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Resumen

La presente investigacion, titulada "Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores
de Combate y el Desarrollo de las Habilidades en las Marchas de Camparia en los Cadetes de
Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos, 2024", tiene como objetivo general analizar la
relacién entre la instruccion en el uso de simuladores de combate y el desarrollo de habilidades
tacticas en las marchas de campafia de los cadetes de Infanteria de la Escuela Militar de
Chorrillos (EMCH) en el afio 2024. El tipo de investigacion fue de caracter basico, con enfoque
cuantitativo, con un disefio no experimental, permitiendo la recoleccion de datos mediante un
cuestionario estructurado. La poblacion de estudio estuvo constituida por 280 cadetes, de los
cuales se selecciond una muestra de 163 cadetes de cuarto afio a traves de un muestreo no
probabilistico, quienes participaron voluntariamente. El instrumento utilizado fue un
cuestionario que incluy6 items relacionados con la instruccion sobre el uso de simuladores de
combate y su impacto en las habilidades tacticas de los cadetes en las marchas de campafa.
Los resultados obtenidos revelaron una correlacion positiva significativa entre la instruccion
en simuladores de combate y el desarrollo de habilidades tacticas, con un coeficiente de
correlacion de p = 0.837 (p = 0.000). Este hallazgo sugiere que la formacion en simuladores de
combate mejora significativamente las capacidades tacticas de los cadetes, permitiéndoles
afrontar con mayor eficacia las situaciones propias de las marchas de campafa. En conclusion,
la investigacion demuestra que el uso de simuladores de combate tiene un impacto positivo y
significativo en el desarrollo de las habilidades técticas de los cadetes, lo cual contribuye a una

preparacion mas efectiva para los desafios que enfrentan en las marchas de camparia.

Palabras Clave: Cadetes de Infanteria, habilidades tacticas, instruccion militar,

marchas de campafa, simuladores de combate.
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Abstract

This research, titled "The Importance of Combat Simulator Training and the Development of
Skills in Marches of Campaign in Infantry Cadets at the Escuela Militar de Chorrillos, 2024",
aims to analyze the relationship between combat simulator training and the development of
tactical skills in campaign marches by Infantry cadets at the Escuela Militar de Chorrillos
(EMCH) in 2024. To achieve this, a quantitative approach with a non-experimental design was
adopted, allowing data collection through a structured questionnaire. The study population
consisted of 280 cadets, with a sample of 163 fourth-year cadets selected through a non-
probability sampling method, who voluntarily participated in the study. The questionnaire
included items related to combat simulator training and its impact on the tactical performance
of cadets in campaign marches. The results showed a significant positive correlation between
combat simulator training and the development of tactical skills in the cadets, with a correlation
coefficient of p = 0.837 (p = 0.000). This correlation suggests that combat simulator training
significantly improves the cadets’ tactical abilities, enabling them to face campaign scenarios
more effectively. In conclusion, the research demonstrates that the use of combat simulators
has a positive and significant impact on the development of tactical skills among cadets at the
Escuela Militar de Chorrillos, contributing to better preparation for the challenges they will

face in real-life campaign situations.

Keywords: Infantry cadets, tactical skills, military instruction, campaign marches,

combat simulators.
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Introduccion

El avance imparable de la tecnologia, la informacion y las comunicaciones nos recuerda
constantemente la necesidad de adaptarnos y transformar los métodos de ensefianza, sobre todo
en un ambito tan crucial como la formacion militar. En un mundo donde las situaciones de
conflicto son cada vez mas complejas y cambiantes, es vital que los cadetes se encuentren
preparados para cualquier desafio que se les presente. En este contexto, los simuladores de
combate han emergido como una herramienta invaluable en la formacion de la Infanteria de la
Escuela Militar de Chorrillos. Estos simuladores no solo permiten que los cadetes adquieran
nuevos conocimientos, sino que lo hacen de manera segura y eficiente, sin los riesgos y costos
asociados a los entrenamientos tradicionales.

Los simuladores permiten a los cadetes sumergirse en escenarios que replican
situaciones reales de combate en diferentes regiones del pais, como la Costa, la Sierra 'y la
Selva. Esta tecnologia ofrece la posibilidad de que los futuros oficiales experimenten y
aprendan de diversos escenarios, sin los peligros inherentes a un campo de batalla real. Asi, los
cadetes desarrollan habilidades fundamentales para enfrentar situaciones adversas con
confianza y destreza. Ademas, el uso de estas herramientas ha demostrado ser crucial en el
ambito militar global, ya que, mediante sistemas de simulacion de alta calidad, se puede
entrenar de forma realista pero controlada, reduciendo riesgos y evitando los costos que
implicaria el uso de equipo real en un entrenamiento.

Sin embargo, a pesar de todas las ventajas que brindan los simuladores, es esencial
reconocer que hay aspectos de la formacion que no pueden ser replicados por la tecnologia.
Los simuladores, por muy avanzados que sean, no pueden inculcar los valores, la ética y la
moral necesarias para un servicio militar pleno. La esencia del poder que confiere la vocacion
de ser soldado radica en un profundo compromiso con la justicia, el honor y la humanidad,
aspectos que deben ser ensefiados de manera integral, no solo a través de la tecnologia, sino
también mediante el ejemplo y la reflexion personal.

El objetivo central de esta reflexion es hacer hincapié en la importancia de que la
formacion militar no se limite Gnicamente a la transmision de conocimientos técnicos. Més alla
de ensefiar "lo que se puede hacer"”, es necesario educar sobre "lo que se debe hacer". Esta

distincion es crucial, porque la verdadera sabiduria no se encuentra solo en aprender a ejecutar
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una tarea, sino en entender el impacto de esas acciones en el contexto mas amplio de la vida y
la humanidad. La tecnologia, si bien es una herramienta poderosa, debe ser vista como un
medio para lograr objetivos mas profundos y no como un fin en si misma.

Este enfoque es especialmente relevante cuando se trata de formar a un militar. El
verdadero militar no solo debe ser habil en su oficio, sino también debe ser una persona capaz
de tomar decisiones dificiles en situaciones extremas, siempre con un fuerte sentido ético. Ser
un “"caballero en armas” implica estar dispuesto a sacrificarse por una causa mayor, pero
también ser consciente de la tragedia y los horrores que la guerra puede traer. Por eso, es
esencial que la formacion no solo prepare a los cadetes para luchar, sino también para hacerlo
con humanidad y compasion.

Es un error creer que la formacion de un militar se puede lograr simplemente
exponiéndolo a simuladores, videos o computadoras. Aunque estas herramientas son
sumamente Utiles para ensefiar tacticas y habilidades, la verdadera esencia de la formacion
militar radica en la combinacién de conocimientos técnicos, valores éticos y experiencias
personales que moldean a cada cadete. En dltima instancia, el desafio es formar no solo
soldados competentes, sino también seres humanos integros, capaces de tomar decisiones
sabias y justas en los momentos mas dificiles.

Este estudio de investigacion tiene como objetivo mejorar la educacion y formacién en
la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi™, al reconocer la relacion entre
la importancia del empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las
marchas de campafia de los cadetes de infanteria. La estructura del trabajo consta de cinco
capitulos:

El primer capitulo contextualiza el problema central, abordando la realidad
problematica que motiva el estudio y delimitando su alcance en términos espaciales, temporales
y sociales. Ademas, se formulan el problema general y los especificos, los cuales guian el
desarrollo de los objetivos de la investigacion. Se incluye una justificacion que destaca la
relevancia practica y académica del tema, y se identifican las limitaciones que podrian influir
en los resultados del estudio, proporcionando un marco claro para su desarrollo.

En el segundo capitulo Marco Tedrico se revisan antecedentes internacionales y
nacionales que sustentan la importancia del uso de simuladores en el ambito militar. Asimismo,
se desarrollan las bases teoricas de las dos variables de estudio: la instruccion en simuladores
de combate y el desarrollo de habilidades en marchas de campafia. También se presenta un
marco conceptual que define de manera operativa y conceptual los términos clave del estudio.

Finalmente, se formulan la hipétesis general y especificas que orientan el analisis.
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En el tercer capitulo se desarrolla el enfoque, tipo y disefio de la investigacion,
explicando como se recolectaran y analizaran los datos. Se describe la poblacion, muestra y
unidad de estudio, asi como las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos utilizados.
Ademas, se asegura la validez y confiabilidad de los instrumentos y se aborda el procesamiento
y analisis de datos mediante técnicas estadisticas. Por ultimo, se explicitan los aspectos éticos
que rigen la investigacion, garantizando la integridad del proceso.

En el cuarto capitulo, se presentan los hallazgos del estudio a través de un analisis
descriptivo e inferencial. Se realizan pruebas de normalidad y otras estadisticas inferenciales
que validan las hipotesis planteadas, mostrando la relacion significativa entre el uso de
simuladores de combate y el desarrollo de habilidades en marchas de campafia. Este capitulo
incluye tablas, graficos y descripciones detalladas de los datos, facilitando su interpretacion.

El capitulo final analiza los resultados en funcion de los objetivos e hipétesis,
comparandolos con investigaciones previas y destacando sus implicancias practicas y
académicas. Se presentan conclusiones claras que responden a las preguntas de investigacion
y se formulan recomendaciones orientadas a mejorar el uso de simuladores en la formacién
militar. Este capitulo también incluye propuestas para futuras investigaciones, subrayando la
necesidad de continuar explorando el impacto de la tecnologia en el entrenamiento militar.

Este estudio no solo contribuird al fortalecimiento de la formacion en la Escuela Militar
de Chorrillos, sino que también aportara valiosas perspectivas para la implementacion de

tecnologias en el &mbito castrense, mejorando las competencias tacticas y éticas de los cadetes.

Los Autores
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CAPITULO I: Planteamiento del Problema
Descripcion probleméatica

A nivel internacional, las fuerzas armadas han adoptado el uso de simuladores de
combate como una herramienta estratégica para optimizar recursos y garantizar
entrenamientos seguros y efectivos. Segun Today’s Military (2020), los simuladores
permiten a los soldados enfrentar escenarios de combate altamente realistas, reduciendo
riesgos, costos y la dependencia de equipos reales en ejercicios de campo. En paises con
economias desarrolladas, como Estados Unidos y Alemania, estos avances tecnoldgicos
han transformado la formacion militar, integrando sistemas de simulacién que replican
entornos operativos diversos. Sin embargo, un desafio global persiste: garantizar que las
habilidades adquiridas en simuladores puedan trasladarse con eficacia al contexto real
de combate, especialmente en lo que respecta a operaciones terrestres complejas como
las marchas de campana.

En el plano nacional, el Per( se encuentra en un proceso de modernizacion de
sus fuerzas armadas, aunque aun enfrenta limitaciones en la implementaciéon de
tecnologias avanzadas en la formacion militar. A pesar de contar con instituciones
reconocidas, como la Escuela Militar de Chorrillos (EMCH), el equipamiento
tecnologico en los procesos de instruccion continta siendo desigual. Segun el
Diagndstico Institucional al Plan de Transformacién Institucional del 2020 al 2034
(2020), uno de los principales retos de la formacion militar peruana radica en equilibrar
la adquisicién de conocimientos tedricos y practicos con el uso eficiente de tecnologias
modernas, como los simuladores de combate. Aunque estas herramientas han
demostrado ser efectivas en otros contextos, su uso en el desarrollo de habilidades
especificas, como las requeridas en las marchas de campafia, ain no ha sido plenamente
optimizado.

A nivel local, la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi” es
reconocida por su tradicion en la formacion de lideres militares. Sin embargo, enfrenta
desafios significativos relacionados con la limitada integracion de tecnologias

avanzadas en sus procesos de instruccion. Los simuladores de combate, aunque
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disponibles, no se emplean de manera sistematica para fortalecer las competencias
técnicas y tacticas de los cadetes de infanteria. Esto incide en la capacidad de los cadetes
para afrontar con eficacia situaciones adversas en diversos entornos, como la Costa,
Sierra y Selva, donde las marchas de campafa son esenciales para el desempefio
operativo.

En este contexto, resulta imperativo no solo garantizar el acceso a tecnologias
de simulacion, sino también capacitar adecuadamente al personal encargado de su
implementacion. Como se sefiala en el Diagnostico Institucional (2020), la preparacion
de oficiales con competencias en el uso de simuladores es crucial para maximizar su
impacto en la instruccién militar. Este estudio, por tanto, busca analizar la relevancia de
los simuladores de combate en la formacion de los cadetes de la EMCH, identificando
barreras y oportunidades para fortalecer su aplicacion en el desarrollo de habilidades
practicas.

A pesar de las ventajas evidentes de los simuladores en términos de ahorro de
recursos y reduccion de riesgos, es necesario reconocer sus limitaciones. Los
simuladores no pueden sustituir completamente la experiencia adquirida en las marchas
de campafia, donde los cadetes enfrentan directamente las exigencias fisicas,
emocionales y cognitivas del entorno real. Por ello, esta investigacién aborda la
problematica desde una perspectiva integral, explorando como una adecuada
combinacion de simulacién y entrenamiento practico puede contribuir al desarrollo de
lideres militares capaces y éticos, alineados con las demandas actuales de la defensa

nacional.
Delimitacion de la investigacion (Espacial, temporal y social)
Delimitacion espacial

El desarrollo de la investigacion se llevo a cabo en las instalaciones de la Escuela
Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi”, especificamente en los espacios
designados para la instruccion de los cadetes del Arma de Infanteria. Estas instalaciones

se encuentran ubicadas en el distrito de Chorrillos, en la ciudad de Lima.
Delimitacion temporal

La investigacion se realizo durante el periodo comprendido entre febrero y octubre de

2024, ajustandose al cronograma establecido para la instruccion especializada del
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Batallébn de Cadetes. Este intervalo incluyd actividades académicas y préacticas

correspondientes al afio lectivo.
Delimitacion social

La investigacion se basé en teorias relacionadas con la instruccion militar, el uso de
simuladores en entornos educativos y el desarrollo de habilidades operativas en
escenarios tacticos. Se consideraron principios de aprendizaje experiencial, como los
propuestos por Kolb (1984), y marcos tedricos vinculados a la formacion de lideres
militares y la integracion tecnoldgica en los procesos de ensefianza. Ademas, se
tomaron como referencia conceptos especificos sobre las marchas de campafia y su

relevancia en la preparacion tactica y operativa de los cadetes de infanteria.
Formulacion del problema
Problema General

¢Que relacion existe entre la Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores
de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de camparia de los cadetes
del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco

Bolognesi, 2024?
Problemas especificos

PE1: (Qué relacion existe entre metodologia de la instruccion del Empleo de
Simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de
campafia de los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos

“Coronel Francisco Bolognesi, 2024?

PE2: ;Qué relacion existe entre la capacidad tecnoldgica del simulador y el desarrollo
de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del arma de
Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi,

20247

PE3: (Qué relacién existe entre la maniobrabilidad del simulador de combate y el

desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del arma
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de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi,

2024?
Objetivos de la investigacion
Obijetivo general

Determinar la relacion entre la Importancia de la Instruccion del Empleo de
Simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia
de los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel

Francisco Bolognesi, 2024.
Obijetivos especificos

OE1: Determinar la relacion entre metodologia de la instruccion del Empleo de
Simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de
campafia de los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos

“Coronel Francisco Bolognesi, 2024.

OE2: Determinar la relacion que existe entre la capacidad tecnologica del simulador
y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del
arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco

Bolognesi, 2024.

OE3: Determinar la relacion que existe entre la maniobrabilidad del simulador de
combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia de los
cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel

Francisco Bolognesi, 2024.
Justificacion e importancia de la investigacion

La importancia de nuestro estudio se centra en la exhaustiva exploracion de la
importancia del uso de simuladores en el entrenamiento especializado de los cadetes de
infanteria en la Escuela Militar de Chorrillos, bajo el titulo "Importancia de la
Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate y el Desarrollo de las Habilidades
en las Marchas de Campafia en los Cadetes de Infanteria de la Escuela Militar de

Chorrillos, 2024". La informacion recopilada durante esta investigacion proporcionara
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una evaluacién detallada de la problematica existente, brindando beneficios directos al
personal de cadetes del Ejército del Peru, quienes constituyen el publico principal de
los resultados obtenidos.

Ademas, la relevancia de nuestros hallazgos se extiende a las unidades tipo
batallon, las cuales también experimentaran beneficios derivados de los resultados de
esta investigacion. Al descubrir nuevas dindmicas y enfoques para mejorar los
resultados del entrenamiento del personal de cadetes, nuestra investigacion aportard
significativamente al fortalecimiento de la formacion militar en la Escuela Militar de
Chorrillos.

Como resultado concreto de este estudio, se espera proporcionar una base sélida
para la formulacion de soluciones que aborden la problematica identificada. Al
proponer estrategias y enfoques mejorados basados en evidencia, nuestro trabajo aspira
a influir positivamente en la eficacia del entrenamiento de los cadetes de infanteria,
contribuyendo asi al desarrollo integral de las habilidades necesarias para enfrentar con
éxito las marchas de campafia.

En dltima instancia, esta investigacion busca tener un impacto directo y positivo
en la calidad de la formacion militar en la Escuela Militar de Chorrillos y, por ende, en
la preparacion de los futuros lideres de la infanteria en el Ejército del Perd, durante el
afio 2024.

Justificacion préactica

La justificacion practica de nuestra investigacion, centrada en la "Importancia de la
Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate y el Desarrollo de las Habilidades
en las Marchas de Campafa en los Cadetes de Infanteria de la Escuela Militar de
Chorrillos, 2024", se fundamenta en la necesidad imperante de optimizar la formacién
militar de los cadetes de infanteria, con un enfoque especifico en las marchas de
campana.

En primer lugar, la Importancia de simuladores de combate en el proceso de
formacion de los cadetes presenta un potencial significativo para mejorar la eficiencia
y la seguridad en el entrenamiento. Estos dispositivos permiten la simulacion de
escenarios realistas y especificos, proporcionando a los cadetes una experiencia cercana

a la realidad sin los riesgos asociados a las practicas tradicionales en campo abierto.
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Ademas, el uso de simuladores puede contribuir al ahorro de recursos
econdémicos y materiales, optimizando el presupuesto destinado a la formacion militar.
En segundo lugar, la investigacién busca abordar la brecha existente entre la formacion
tedrica y la aplicacion practica de habilidades cruciales para las marchas de campafia.
La instruccion del empleo de simuladores de combate tiene el potencial de llenar este
vacio al proporcionar a los cadetes un espacio controlado y seguro para desarrollar y
perfeccionar sus habilidades tacticas y estratégicas, fundamentales para enfrentar
situaciones reales en el campo de batalla.

La justificacion préactica se ve respaldada por la necesidad de adaptarse a los
avances tecnoldgicos y metodologicos en la instruccion militar. La inclusion de
simuladores de combate no solo modernizara el proceso de entrenamiento, sino que
también equiparé a los cadetes con habilidades avanzadas y adaptativas, preparandolos
de manera mas efectiva para los desafios contemporaneos que puedan surgir durante
las marchas de camparia.

En Jdltima instancia, nuestra investigacion no solo contribuira al
perfeccionamiento de la formacion de los cadetes de infanteria en la Escuela Militar de
Chorrillos, sino que también ofrecera informacidon valiosa y aplicable para el disefio de
estrategias y politicas institucionales destinadas a mejorar la preparacion de los futuros

lideres militares.
Justificacion metodoldgica

La relevancia de esta investigacion radica en el hecho de que se han utilizado
instrumentos precisos y rigurosos para medir las variables en estudio, y se ha seguido
un procedimiento sistematico y exhaustivo para el tratamiento de los datos obtenidos.
Esto asegura que los resultados obtenidos sean fiables y de alta calidad, lo que a su vez
permitird tomar decisiones informadas y precisas en cuanto a la aplicacion de los
simuladores de combate en la instruccion de los cadetes de infanteria de la Escuela
Militar de Chorrillos.

Justificacion tedrica

Esta investigacion se justifica por su capacidad para generar nuevos conocimientos
doctrinarios que permitiran determinar la estrecha relacion entre el uso de simuladores

de combate y el desarrollo de habilidades durante las marchas de campafa de los cadetes
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del arma de Infanteria en la prestigiosa Escuela Militar de Chorrillos. Los hallazgos de
esta investigacion tendran un impacto significativo en la formacion y preparacion del
personal militar, proporcionando una comprension mas profunda de cémo se pueden

mejorar las habilidades técnicas y tacticas en el campo de batalla.
Limitaciones de la investigacion

En la realizacion de este estudio, nos encontramos con ciertas limitantes que afectaron
la recopilacion de informacion, en especial la falta de acceso a la fase de entrenamiento
especializado para simuladores, lo cual hubiera permitido un mejor desarrollo de la
investigacion. Ademas, la escasez de recursos teoricos, tales como manuales militares
y programas de educacion humanista militar, también se presentd como un obstaculo.

Afortunadamente, en cuanto a la administracion, no se experimentaron
limitaciones presupuestales. A pesar de estas dificultades, seguimos trabajando
arduamente para obtener los mejores resultados posibles en beneficio del personal de
cadetes del Ejército del Perd.

En general, una investigacion basada en tecnologia puede tener implicaciones
significativas en la eficacia, eficiencia y seguridad de las operaciones militares, pero es

importante abordar los desafios y riesgos asociados de manera adecuada.



2.1

211

26

CAPITULO Il: MARCO TEORICO
Antecedentes de la Investigacion

En la busqueda de antecedentes internacionales para esta investigacion, es importante
tener en cuenta que los repositorios militares de otros paises pueden ser muy dificiles

de acceder debido a sus altos niveles de seguridad y confidencialidad.
Antecedentes internacionales

Botta et al. (2024) llevaron a cabo un estudio titulado “Confiabilidad de las tareas
simuladas de combate realizadas por cadetes de la Fuerza Aérea Brasilefia”, cuyo
objetivo fue determinar la confiabilidad en las repeticiones de pruebas y explorar los
efectos de aprendizaje de cinco tareas simuladas (Simulated Tasks, STs) establecidas
por la Fuerza Aérea Brasilefia (FAB) para evaluar a sus cadetes en tareas relacionadas
con escenarios de combate. Estas pruebas fueron disefiadas para medir las capacidades
fisicas y tacticas necesarias en situaciones de combate, proporcionando a los cadetes
una experiencia de entrenamiento mas realista y adaptada a las demandas de su
preparacion. El estudio incluyé a 56 participantes que realizaron las cinco tareas
simuladas en tres ocasiones, después de completar una sesién de familiarizacién con las
pruebas. Para evaluar los efectos de aprendizaje y la confiabilidad de las pruebas, se
utilizaron andlisis de varianza con medidas repetidas (ANOVA) y el coeficiente de
correlacién intraclase (ICC). Los resultados de la ANOVA no mostraron diferencias
significativas en los puntajes de los participantes a lo largo de los tres ensayos para
ninguna de las tareas simuladas, lo que sugiere que no hubo efectos de aprendizaje entre
las repeticiones de las pruebas. En cuanto a la confiabilidad, los valores del ICC
oscilaron entre 0.75 y 0.92 (p<0.01), lo que indica niveles altos de fiabilidad en la
ejecucion de las tareas simuladas.

En conclusidn, el estudio identifico que las cinco tareas simuladas no mostraron
efectos de aprendizaje a lo largo de los tres ensayos sucesivos, pero si presentaron una
alta confiabilidad. Este hallazgo es relevante, ya que sugiere que las tareas simuladas
utilizadas por la Fuerza Aérea Brasilefia son consistentes y confiables para evaluar las
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capacidades fisicas y tacticas de los cadetes sin ser influenciadas por la familiarizacion
con las pruebas. Ademas, los resultados destacan la efectividad de estas pruebas como
herramientas estandarizadas en el entrenamiento militar, lo que permite una evaluacion
objetiva del rendimiento de los cadetes en escenarios simulados de combate.

Kimel et al. (2024) realizaron un estudio titulado “Llevando el campo al
laboratorio: un novedoso simulador de marcha al aire libre en realidad virtual para
evaluar el rendimiento cognitivo y fisico”, cuyo objetivo fue desarrollar y demostrar la
viabilidad de un protocolo experimental basado en realidad virtual, para explorar los
efectos de esfuerzos fisicos y cognitivos prolongados en soldados, atletas y personal de
rescate, quienes deben mantener el enfoque cognitivo mientras realizan actividades
fisicamente demandantes. En este contexto, se reconoce que la activacion simultanea
de funciones cognitivas y fisicas puede interrumpir el rendimiento de manera reciproca,
afectando tanto la capacidad de resolucion de tareas como la resistencia fisica.

El estudio emple6 un simulador de marcha exterior en realidad virtual, donde se
simularon marchas cargadas de 10 km con o sin tareas cognitivas integradas
(denominadas VR-COG). El protocolo incluy6 una serie de pruebas neurocognitivas
reconocidas, tales como el Color Trail Test (CTT), la bateria Synthetic Work
Environment (SYNWIN) para evaluar el multitasking, y pruebas fisicas, como el
tiempo hasta la fatiga. Durante tres visitas experimentales, los participantes fueron
evaluados antes y después de la actividad para medir el impacto de la simulacion en su
rendimiento cognitivo y fisico. Los resultados mostraron correlaciones moderadas o
fuertes (r>0.58, p <0.05) entre los puntajes obtenidos en las pruebas de VR-COG y las
pruebas cognitivas tradicionales. Aungue tanto la bateria SYNWIN como el CTT no
mostraron efectos significativos por condiciones experimentales, se observaron efectos
significativos por tiempo, indicando un mejor rendimiento en las evaluaciones
posteriores a la actividad que en las previas. Esto sugiere que el esfuerzo fisico
prolongado, al ser combinado con tareas cognitivas, podria tener un impacto positivo
en la capacidad de los participantes para ejecutar pruebas cognitivas después de la
actividad.

Este estudio contribuye significativamente a la comprension de las interacciones
fisico-cognitivas en contextos de alto rendimiento, demostrando que los entornos
virtuales pueden ser utilizados de manera eficaz para estudiar el desempefio profesional
en condiciones realistas pero controladas. El simulador de marcha VR desarrollado en

este estudio puede servir como una herramienta valiosa para entrenar y evaluar a
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profesionales en escenarios que simulan condiciones extremas, con el potencial de
optimizar tanto su rendimiento fisico como cognitivo en situaciones de alta demanda.

Yoon et al. (2024) en su estudio titulado "El tipo de tarea importa: El impacto
del entrenamiento en realidad virtual en el rendimiento de la capacitacion™, investigan
como la efectividad del entrenamiento en realidad virtual (VR) varia segin las
caracteristicas de las tareas. A pesar de la creciente adopcion de la VR en entornos
educativos y de entrenamiento, los estudios previos se han centrado principalmente en
comparar la efectividad de programas de VR con programas tradicionales, sin explorar
en profundidad cémo y por qué la VR es efectiva en ciertos contextos. Con este enfoque,
el estudio busca llenar esa brecha examinando si existen diferencias en los resultados
de la capacitacion segun el tipo de tarea en grupos de entrenamiento con VR y sin VR.

El estudio se llevo a cabo con 90 miembros del personal militar, quienes fueron
asignados aleatoriamente a un grupo experimental (entrenamiento en VR) 0 un grupo
de control (entrenamiento tradicional sin VR). Después del entrenamiento, ambos
grupos completaron cuatro tareas simuladas de escenarios de combate real. Los
resultados mostraron que el grupo que recibié entrenamiento en VR superd al grupo de
control en tres de las tareas, donde la comunicacién, la interaccién y la toma de
decisiones inmediatas eran criticas. Sin embargo, no hubo diferencias significativas en
una tarea relacionada con la operacion rutinaria de objetos fisicos. Ademas, las
entrevistas revelaron que los participantes percibieron el entrenamiento en VR como
mas efectivo para entender condiciones en tiempo real y preparar reacciones tanto
individuales como en equipo ante situaciones emergentes. Los resultados de este
estudio destacan el potencial de la VR para mejorar el rendimiento humano,
especialmente en situaciones que requieren juicios inmediatos y coordinacion grupal,
proporcionando informacion util para el disefio de entornos de entrenamiento que
busquen maximizar los efectos de la VR.

Walsh y Low (2021), titulado "El transporte de cargas pesadas provoca cambios
biomecanicos en la marcha y aumenta el riesgo de lesiones en los soldados™, revisa los
efectos del transporte de cargas pesadas en la marcha de los soldados, con un enfoque
particular en los cambios biomecéanicos y el riesgo incrementado de lesiones. A través
de la revision de 20 estudios, se identificaron alteraciones consistentes en las
articulaciones del tronco, las caderas y las rodillas, tales como un aumento en la flexion
de estas partes del cuerpo y en los momentos de extension de cadera y rodilla. Ademas,

se observo un incremento en la activacion muscular de las extremidades inferiores y del
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tronco, lo que indica una mayor demanda fisica al realizar movimientos bajo carga. A
pesar de los efectos evidentes, los resultados fueron a menudo contradictorios en cuanto
a ciertos parametros biomecénicos, lo que sugiere una alta heterogeneidad entre los
estudios analizados. Sin embargo, estos hallazgos coinciden con revisiones previas
sobre poblaciones militares y civiles, evidenciando que los efectos del transporte de

cargas pesadas no son exclusivos del contexto militar.

Este estudio es relevante para la tesis titulada "Importancia de la instrucciéon del
empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de
campanfia en los cadetes de infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos, 2024", ya que
pone de manifiesto los efectos biomecénicos del transporte de cargas en la marcha, un
aspecto crucial en el entrenamiento fisico de los cadetes durante las marchas de
campafia. Al integrar simuladores de combate en la formacion de los cadetes, es
fundamental tener en cuenta como las cargas pesadas afectan la postura y el rendimiento
fisico, pues estos cambios pueden influir en la eficiencia de las marchas y aumentar el
riesgo de lesiones. La incorporacion de estos aspectos en el entrenamiento podria
ayudar a optimizar la capacitacion y reducir las consecuencias fisicas adversas,

mejorando asi tanto la preparacion fisica como la operativa de los futuros oficiales

Armstrong et al. (2023), titulado "Impacto del transporte de cargas en el
rendimiento cognitivo durante las marchas de larga duracion en soldados"”, analiza
coémo las marchas prolongadas con carga afectan tanto el rendimiento fisico como
cognitivo de los soldados. En este estudio, participaron 12 hombres y 10 mujeres que
realizaron cuatro marchas de 3 horas, cubriendo una distancia de 12.25 km a una
velocidad de 4.9 km/h, con cargas de 21 kg, 26 kg, 33 kg 0 43 kg. Durante las marchas,
se evaluaron el rendimiento cognitivo mediante un test de memoria de trabajo (n-back)
y dos pruebas Go/No Go (visual y auditiva), las cuales miden la precision y el tiempo
de respuesta, asi como la capacidad de inhibir respuestas automaticas. Los resultados
mostraron que, a medida que aumentaba el peso de la carga y la duracion de la marcha,
la precision en los tests cognitivos disminuia, con una caida significativa en el
rendimiento en el test visual Go/No Go, especialmente a mayor carga. Aunque la
precision en el test auditivo Go/No Go se mantuvo estable, se observo que las mujeres
experimentaron mayor incomodidad durante las marchas, lo que podria haber
contribuido a una mayor disminucion en su rendimiento cognitivo en comparacion con

los hombres.
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Los hallazgos de este estudio destacan que el rendimiento cognitivo de los
militares se ve afectado de manera significativa durante las marchas de larga duracion
con carga, lo que tiene implicaciones directas en la eficacia operativa y el entrenamiento
militar. En particular, la incomodidad del equipo parece tener un mayor impacto en las
mujeres, quienes reportaron molestias con mayor frecuencia y mostraron una mayor
disminucion en la precision de las pruebas. Estos resultados sugieren gue la ergonomia
del equipo militar debe ser considerada cuidadosamente para minimizar las molestias y
mejorar tanto el rendimiento fisico como cognitivo. Ademas, los hallazgos resaltan la
necesidad de optimizar los entrenamientos de marcha, teniendo en cuenta el impacto de
las cargas y la duracion sobre el bienestar y el desempefio de los soldados, con especial
atencion a las diferencias de género en la respuesta al equipo.

Robinette (2021) en su tesis doctoral titulada, ‘“Probar plataformas de
simulacion para acelerar la toma de decisiones militares 6ptimas en una marcha de
campafa”, cuyo objetivo se basa en la necesidad de entrenar a oficiales de infanteria
para seleccionar la formacion adecuada de peloton durante operaciones militares
requiere una gran inversion de recursos de entrenamiento.

El uso de plataformas de alta capacidad cominmente disponibles puede mejorar
el entrenamiento de infanteria. Para abordar esta necesidad, se desarroll6 una tarea de
decisiéon simulada basada en computadora llamada PFDT en 2018, y se utilizd el
modelo de intervencion de entrenamiento dirigido al rendimiento CAPTTIM, para
determinar cuéndo los participantes alcanzaron la toma de decisiones Optima. Este
estudio refind y prob6 PFDT en dos plataformas predominantes y demostro que la
plataforma tecnol6gica no afectd la capacidad de los participantes para alcanzar una
toma de decisiones Optima. Ademas, la experiencia de los participantes tampoco afectd
su capacidad para alcanzar la toma de decisiones dptima antes que los demas.

Finalmente, el PFDT es un simulador de entrenamiento militar viable que
puede ser utilizado de manera efectiva en cualquier plataforma tecnoldgica y con
cualquier nivel de experiencia en entrenamiento de infanteria. Este enfoque se basa en
el modelo de intervencion de entrenamiento dirigido al rendimiento CAPTTIM y en la
necesidad de mejorar la eficacia del entrenamiento de infanteria mediante el uso de
plataformas de alta capacidad disponibles.

Binsch et al. (2021) En su estudio titulado "Evaluacion de la aplicabilidad de
una plataforma de simulacion de realidad virtual para el entrenamiento de estrés en

primeros respondedores”, investigan si diversos factores estresantes en un escenario de
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entrenamiento militar en realidad virtual (VR) provocan aumentos en el estrés
fisioldgico de los participantes, con el fin de validar el uso de la simulacién VR para el
entrenamiento en situaciones de estrés. En este estudio, 63 cadetes militares
participaron en un escenario de patrulla (convoy militar) donde se enfrentaron a
diferentes estresores agregados de forma escalonada en cuatro fases: dificultad de la
tarea, ruido, cambios en la iluminacion, evaluaciones sociales, estimulacion muscular
eléctrica y un ataque simulado al convoy. Durante el experimento, se midieron varios
indicadores fisioldgicos, como electrocardiogramas, presion arterial, actividad
electrodermal, niveles de cortisol y la percepcidn subjetiva de amenaza/desafio de los
cadetes.

Los resultados indicaron que solo la primera fase del entrenamiento provoco un
aumento significativo en el estrés fisiologico, medido a través de la frecuencia cardiaca,
la variabilidad de la frecuencia cardiaca y la actividad electrodermal. Aunque el estrés
fisioldgico se mantuvo elevado durante la segunda fase, regresé a niveles basales en las
fases tres y cuatro, a pesar de que estas Ultimas estaban disefiadas para ser las mas
estresantes. Ademas, se identifico que los cadetes clasificados como "respondedores a
la amenaza™ mostraron niveles significativamente mas altos de percepcion subjetiva de
amenaza que aquellos clasificados como "respondedores al desafio”. El estudio
concluye que, en este escenario de entrenamiento, la novedad del entorno fue el
principal desencadenante del estrés, mientras que los otros estresores implementados
no provocaron respuestas fisiologicas medibles. Para que los escenarios de VR sean
efectivos en el entrenamiento de estrés, deben incluir demandas impredecibles pero
especificas del contexto que desafien a los participantes de manera realista.

De Armas (2020), en su estudio titulado "Uso de simuladores de realidad virtual
para programas de entrenamiento en las areas de seguridad y defensa: una revision
sistematica", explora el estado actual de los simuladores de realidad virtual (VR)
utilizados para entrenar a agentes de seguridad y defensa. La investigacion destaca
como los simuladores han evolucionado desde sistemas basicos de tiro hasta entornos
mas inmersivos, que recrean situaciones complejas y realistas para mejorar la
preparacion de los usuarios. A pesar de los avances en el desarrollo de estos
simuladores, el estudio identifica varios desafios pendientes, como la necesidad de
nuevos dispositivos de interaccion, la creacion de modulos de entrenamiento que
reproduzcan rutinas de seguridad mas variadas, y la falta de métodos educativos bien

definidos que utilicen la simulacion de manera integral.
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Una de las principales contribuciones de este trabajo es la identificacion de
brechas en los simuladores actuales, particularmente en lo que respecta a los sistemas
de evaluacion automatizada o semiautomatizada del rendimiento de los usuarios. De
Armas concluye que, aunque existen sistemas de evaluacién para practicas de tiro, no
se han detectado mecanismos para evaluar automaticamente otros aspectos importantes,
como la postura o las habilidades tacticas. Ademas, la ausencia de métodos educativos
en los programas de simulacion es una limitacion significativa. El estudio sugiere que
el desarrollo de sistemas de evaluacion automatizados y la implementacion de enfoques
educativos mas completos en la realidad virtual siguen siendo desafios clave que deben
abordarse para optimizar el uso de simuladores de realidad virtual en los programas de
entrenamiento de seguridad y defensa

Gustavsen (2020) en su tesis de investigacion, para obtener el grado de magister
titulada “Equilibrar el riesgo y la recompensa interconectando simuladores militares”,
El objetivo de este estudio ha sido analizar cémo se pueden evaluar los riesgos y
recompensas potenciales para la tecnologia de la informacion en relacion con el
Simulador de Misién Completa y la organizacion circundante. En concreto, se ha
explorado como se pueden evaluar los riesgos y recompensas al interconectar el
Simulador de Mision Completa con un sistema de simulacion noruego externo en
respuesta a una necesidad operativa. La pregunta principal de investigacion que se
pretende responder es: ¢Cual es el nivel de exposicion al riesgo aceptable dadas las
recompensas que ofrece la interconexion de los sistemas de simuladores militares?

El disefio de investigacion utilizado es un estudio de caso cualitativo que se
enfoca en comprender el contexto del problema. La principal fortaleza del estudio es su
validez interna debido a los datos perspicaces que se han obtenido, aunque la principal
debilidad es la validez externa, ya que el estudio se ha disefiado especificamente para
este caso. Para responder a las preguntas de investigacion, se han utilizado revisiones
de literatura y métodos semiestructurados. Los hallazgos se basan en documentos
gubernamentales relevantes para la gestion de la seguridad de TI, publicaciones
relevantes y teoria de investigaciones anteriores, asi como en 4 entrevistas.

Los resultados del estudio indican que se puede aceptar una mayor exposicion
al riesgo al permitir el intercambio de informacion entre simuladores en un entorno
controlado, ya que las oportunidades superan los riesgos. Ademas, se considera que la
exposicion al riesgo aun se encuentra en un nivel controlable. El estudio también revela

que las reglas y regulaciones para el intercambio de informacion brindan flexibilidad
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segun sea necesario y que la capacidad de compartir se puede lograr a traves de una
solucion de dominio cruzado que brinda interoperabilidad e implementacion especifica
para la informacion requerida.

Sin embargo, se enfatiza que el desarrollo de la relacién de confianza es
fundamental para la gestion de la seguridad de TI y para lograr un mayor intercambio
de informacion. Si la relacion de confianza no se desarrolla adecuadamente, el marco
de gestion de riesgos y las funciones de autorizacion pueden convertirse en una
actividad de minimizacion de riesgos en lugar de ayudar a los responsables de la toma
de decisiones a encontrar el nivel de riesgo ideal.

El estudio también destaca varios hallazgos de advertencia que se alinean con
informes anteriores sobre la transformacion de la defensa noruega, una defensa basada
en la red, y concluye que el intercambio de informacion en este entorno puede ser un
conocimiento valioso para ambas organizaciones y esta alineado con el entrenamiento
constructivo virtual en vivo, asi como con la transformacién estratégica hacia la defensa

basada en la red y el campo de batalla multidominio.
Antecedentes Nacionales

Escudero (2023) en su tesis "Simulacion tridimensional de entornos naturales
hostiles selvaticos y sus riesgos en el contexto del entrenamiento militar" establece un
solido marco para comprender los desafios y riesgos asociados con los entrenamientos
militares en entornos selvaticos hostiles. A lo largo de los afios, ha sido evidente que
los accidentes durante tales entrenamientos han sido motivados por la complejidad y
peligrosidad inherentes a estos entornos, sumado a la falta de preparacion efectiva de
los militares para enfrentar situaciones criticas.

El objetivo central de la investigacion de Escudero fue abordar estos desafios
mediante el desarrollo de un sistema de simulacion virtual inmersivo, especificamente
disefiado para permitir que los militares experimenten los peligros naturales y adquieran
habilidades para actuar y reaccionar de manera adecuada en entornos selvaticos
hostiles. La metodologia empleada incluyd una exhaustiva investigacion exploratoria
de la literatura para comprender a fondo la problematica, seguida por la aplicacion de
la metodologia de Design Science para desarrollar y evaluar el prototipo del sistema de

simulacion.
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Este antecedente internacional aporta de manera significativa a la presente tesis,
ya que establece un precedente exitoso en el uso de simuladores tridimensionales para
abordar problemas similares en el contexto militar. La experiencia de Escudero destaca
cémo la simulacion virtual puede superar las limitaciones de los métodos tradicionales
de entrenamiento y proporcionar un entorno controlado y seguro para que los militares
adquieran experiencia y habilidades esenciales previas a enfrentarse a entornos
selvaticos reales.

En términos de metodologia, la tesis de Escudero demuestra la efectividad de la
investigacion exploratoria y la metodologia de Design Science en el desarrollo y
evaluacion exitosos de sistemas de simulacién. Este enfoque metodoldgico puede
inspirar y guiar la presente investigacion, aportando un marco probado para el disefio y
evaluacion de la Importancia de la instruccion del empleo de simuladores de combate
en las marchas de campafa para los cadetes de infanteria en la Escuela Militar de
Chorrillos, 2024.

En dltima instancia, este antecedente internacional es fundamental para entender
como la simulacion virtual puede mitigar los riesgos y desafios inherentes a los
entrenamientos militares en entornos hostiles, ofreciendo una perspectiva valiosa para
mejorar la formacidn de los cadetes de infanteria. La presente tesis se beneficia de esta
experiencia al adaptar y aplicar estos principios para el contexto especifico de la Escuela
Militar de Chorrillos, contribuyendo asi al avance y optimizacion de la instruccion
militar en el afio 2024.

El estudio de Rumiche (2021) titulado "EIl uso de simulacion de combate para
apoyar la doctrina de Artilleria Antiaérea mediante la implementacion de un Programa
Estratégico en el Ejército del Perd" analiza el impacto y la viabilidad de utilizar
simuladores de combate en el entrenamiento militar del Ejército peruano. Rumiche
identifica que los altos costos operativos de los ejercicios de campo, el desgaste
prematuro de los equipos, y el uso intensivo de municiones representan problemas
significativos que afectan la gestion de recursos y la eficiencia del entrenamiento.
Frente a esta situacion, propone un Programa Estratégico de Defensa Antiaérea, que se
basa en la adquisicién y uso de simuladores de combate, como una forma innovadora
de optimizar el entrenamiento y reducir costos, alineando al Ejército del Pert con las
mejores practicas internacionales.

La propuesta de Rumiche sugiere que el uso de tecnologias de simulaciéon no

solo mejoraria el nivel de formacion del personal militar, sino que también contribuiria
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a la preservacion de recursos y a la actualizacion de la Doctrina Militar Terrestre en el
pais. Este enfoque se basa en el analisis de los simuladores utilizados en doctrinas
militares internacionales, lo que permite adoptar herramientas de vanguardia en el
contexto peruano. En resumen, el estudio plantea que la simulacion de combate puede
ser una solucién efectiva para mejorar la preparacion militar y gestionar mejor los
recursos financieros y materiales, logrando asi un entrenamiento mas eficiente y menos
Cost0so.

Sénchez y Jalire (2021) llevaron a cabo un estudio titulado “Empleo de
simulador de tiro con morteros y el desarrollo de sus habilidades en las practicas de tiro
en la marcha de campafia en la Escuela Militar de Chorrillos 'Coronel Francisco
Bolognesi' — 2021”. El objetivo principal de la investigacion fue evaluar la relacion
entre el uso de simuladores de tiro con morteros y el desarrollo de las habilidades
tacticas de los cadetes durante las practicas de tiro en el marco de las marchas de
campafia. Este estudio se centré en como los simuladores de tiro contribuyen a la mejora
de la precision y efectividad de los disparos de los cadetes en situaciones de
entrenamiento. Los autores destacaron que una adecuada disposicion del tirador y de la
central de tiro, combinada con la supervisién de un instructor de simulacién, es clave
para el éxito en la practica de tiro. Los cadetes, al trabajar bajo la direccién del Centro
de Direccion de Tiro, pudieron realizar ejercicios practicos que replicaban escenarios
reales de combate, lo que permitié mejorar la coordinacion y la capacidad de reaccion
en tiempo real.

La metodologia empleada por Sanchez y Jalire fue de tipo correlacional,
aplicada y con un disefio no experimental. Este enfoque permitid observar las relaciones
entre las variables de estudio sin intervenir directamente en el proceso formativo de los
cadetes. La poblacion de estudio estuvo compuesta por 127 cadetes de la Escuela
Militar de Chorrillos, a quienes se les aplicaron técnicas de recoleccion de datos, tales
como encuestas estructuradas y entrevistas. Estos instrumentos proporcionaron
informacion relevante sobre la percepcion de los cadetes respecto a la utilidad y el
impacto de los simuladores en su formacion.

Los resultados obtenidos en la investigacion evidenciaron una mejora
significativa en las habilidades tacticas de los cadetes, en especial en lo que respecta a
la precision de los disparos y la reduccion de errores durante las practicas de tiro. Se
concluydé que el empleo de simuladores de tiro con morteros permitio una mayor

efectividad en la formacidn de los cadetes, al proporcionar un entorno de entrenamiento
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mas realista y controlado. Ademas, se identifico que la implementacion de simuladores,
junto con la planificacion adecuada de los ejercicios, resulté en un desarrollo mas
eficiente de las competencias tacticas de los cadetes. Este antecedente es relevante para
el presente estudio, ya que ambos comparten el enfoque en el uso de simuladores como
herramientas pedagdgicas en la formacion militar. Ademas, refuerzan la idea de que el
uso de simuladores mejora notablemente el desempefio de los cadetes, contribuyendo
al desarrollo de habilidades practicas esenciales para su desempefio en escenarios de
combate reales.

La investigacion de Arancibia y Becerra (2021), en su investigacion titulada
"Maniobrabilidad del Fusil de Asalto y su Influencia en los Ejercicios Téacticos de los
Cadetes de 4to Afio de la Escuela Militar de Chorrillos ‘Coronel Francisco Bolognesi'
durante las Marchas de Campafa™, el objetivo principal fue determinar la influencia de
la maniobrabilidad del fusil de asalto en los ejercicios tacticos de los cadetes de 4to afio
durante las marchas de campafia en 2021. La investigacion adopté un enfoque
cuantitativo, con un disefio no experimental, lo que permitio obtener datos a través de
un cuestionario estructurado. La poblacion objetivo estuvo conformada por 262 cadetes
de 4to afo de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi”, quienes
participaron activamente en los ejercicios tacticos en las marchas de campafia. El
cuestionario aplicado a los cadetes estaba disefiado para recolectar informacion sobre
la percepcion de los mismos acerca de la maniobrabilidad del fusil de asalto y su
impacto en su desempefio durante las actividades tacticas.

Los resultados obtenidos mediante el analisis de los cuestionarios revelaron que
la mayoria de los cadetes percibieron una mejora en su capacidad de maniobra y
desempefo tactico al utilizar fusiles de asalto mas ligeros y con caracteristicas
mejoradas en términos de ergonomia. Se identificd que los cadetes que tenian mayor
habilidad para manejar el fusil de asalto reportaron un mejor rendimiento en los
ejercicios tacticos, especialmente en situaciones que requerian velocidad y agilidad,
como en las marchas de campafa, donde la maniobrabilidad del arma se vuelve crucial.
Sin embargo, también se observo que una pequefia proporcion de los cadetes expreso
dificultades en la adaptacién al uso del fusil debido a su peso y disefio, lo que limitaba
su eficacia en algunos ejercicios.

En conclusion, la investigacion mostro que la maniobrabilidad del fusil de asalto
tiene una influencia significativa en el desempefio tactico de los cadetes de 4to afio de
la Escuela Militar de Chorrillos, ya que aquellos que manejaban con mayor destreza el
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fusil reportaron una mejora notable en su eficacia durante las marchas de campafia. Este
hallazgo resalta la importancia de elegir y entrenar adecuadamente a los cadetes en el
uso de armas que favorezcan una mayor maniobrabilidad, contribuyendo asi a mejorar
los resultados en los ejercicios tacticos y a optimizar la preparacion de los futuros
oficiales.

El estudio realizado por Cruz y Adriano (2020), titulado "La calidad de los
equipos de campafa y la instruccion en la marcha de campafia de los cadetes de 4to afio
de la Escuela Militar de Chorrillos ‘Coronel Francisco Bolognesi’, 2020", tiene como
objetivo principal describir la relacién entre la calidad de los equipos de campafa y la
instruccion que reciben los cadetes de 4to afio en la Escuela Militar de Chorrillos. La
investigacion se centrd en tres objetivos especificos: primero, explorar como el control
de calidad de los equipos influye en la instruccion durante las marchas de campafia;
segundo, analizar la relacion entre el mantenimiento del material y la efectividad de la
instruccion; y tercero, estudiar la interaccion entre la calidad de los equipos y la labor
del instructor en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las marchas de camparia.

El enfoque metodoldgico de esta investigacion fue cuantitativo, con un disefio
no experimental transversal. Para ello, se empled un muestreo probabilistico aleatorio
simple, seleccionando una muestra de 162 cadetes de un total de 279 cadetes de 4to afio.
La informacion fue recolectada mediante encuestas, utilizando un cuestionario como
instrumento principal. El analisis de los datos se realizo a través del calculo del
coeficiente Chi Cuadrado, lo que permitié determinar la existencia de una relacion
significativa entre las variables calidad de los equipos de campafia e instruccion en la
marcha de campafa. Los resultados confirmaron que existe una relacién positiva entre
la calidad de los equipos y la efectividad de la instruccion recibida por los cadetes,
validando las hipdtesis planteadas. Este estudio resalta la importancia de la calidad del
equipo y el adecuado mantenimiento en el entrenamiento militar, ya que ambos factores
son clave para mejorar la eficiencia y seguridad en las marchas de campafa.

Seclen y Romero (2020) en su investigacion denominado, “Entrenamiento
tactico blindado con simuladores y la instruccion de los cadetes de cuarto afio del arma
de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos Coronel Francisco Bolognesi” 20197,
la investigacion en cuestion aborda el tema del Entrenamiento Téactico Blindado con
Simuladores y su relacion con la instruccion de los cadetes de Cuarto Afio del Arma de
Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi*.

El objetivo principal de esta investigacion es determinar el nivel de



38

conocimientos, habilidades y actitudes que adquieren los cadetes y como esto influye
en sus resultados de instruccion, para prepararlos adecuadamente como futuros oficiales
del Ejército del Peru. A través del enfoque cuantitativo con un disefio no experimental,
se comprobd la hipétesis general y especificas mediante el anélisis estadistico.

Los resultados sugieren que hay una relacién significativa entre el
entrenamiento tactico blindado con simuladores y la instruccion de los cadetes de
Cuarto Afo del Arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel
Francisco Bolognesi”. Se presentaron recomendaciones al Comando de la Escuela
basadas en las conclusiones obtenidas a partir de los analisis estadisticos, que permiten
mejorar la calidad de la instruccion.

Es importante destacar que se rechazd la hipdtesis general nula y se acepté la
hip6tesis general alterna, ya que el valor calculado de la Chi cuadrada fue mayor que el
valor de la tabla para un nivel de confianza del 95%. En conclusion, este estudio es
relevante porque proporciona informacion valiosa para mejorar la calidad de la
instruccion y la formacion de los cadetes como futuros lideres del Ejército del Peru.

Mamani et al. (2020) en su tesis de titulacion, cuyo titulo es, “Empleo de
simuladores y la instruccion de técnica de tiro con mortero de los cadetes de cuarto afio
del arma de infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos Coronel Francisco Bolognesi,
20177, el proposito de esta investigacion es establecer la relacion que existe entre el uso
de simuladores y la instruccion de técnica de tiro con mortero en los cadetes de cuarto
afio del Arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco
Bolognesi" en el afio 2017, con el fin de obtener el titulo de Licenciado en Ciencias
Militares.

Se llevo a cabo una investigacion de tipo correlacional, utilizando un disefio no
experimental transversal, donde la poblacién de estudio fueron 84 cadetes y se utilizé
una muestra probabilistica de 70. Tras analizar los resultados de la encuesta realizada a
los cadetes de cuarto afio del Arma de Infanteria, se obtuvo que el 81.67% y el 79.05%
de las variables relacionadas con el uso de simuladores en la instruccion de técnica de
tiro con mortero necesitan ser implementadas para mejorar la calidad y comprensién de
la instruccién. Los resultados estadisticos indican que el valor de la Chi cuadrada
(9.616) es mayor que el valor en la tabla (9.488) para un nivel de confianza del 95% y
un grado de libertad de 4, lo que lleva a rechazar la hipotesis general nula y aceptar la
hipdtesis general alterna. En resumen, se concluye que el uso de simuladores puede

mejorar significativamente la instruccion de técnica de tiro con mortero en los cadetes
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de cuarto afio del Arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel

Francisco Bolognesi".
Bases tedricas

Variable de estudio 1: Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de

Combate
2.2.1.1. Definicion.

Un simulador de combate representa un sistema informatico de vanguardia que
permite a los usuarios sumergirse en operaciones militares y tacticas dentro de
un entorno virtual de alta fidelidad. La importancia de su aplicacion radica a en
la frecuencia con que se realiza instruccion a los soldados, oficiales y pilotos,
proporcionandoles una plataforma integral para perfeccionar sus destrezas de
combate, mejorar la toma de decisiones y desarrollar estrategias y tacticas
efectivas en escenarios simulados de guerra. La Importancia de estos
simuladores de combate en la instruccién militar va mas alla de la mera
simulacion, ya que representa un enfoque avanzado y participativo que no solo
garantiza un aprendizaje seguro sino también una preparacion profunda y
adaptable para enfrentar situaciones reales de combate.

Segun Kimmel y Seibert (2020), los simuladores de combate son
sistemas de entrenamiento de alta tecnologia que permiten a los soldados y
oficiales simular operaciones militares en un entorno virtual.

De acuerdo con Mufioz y Romero (2019), los simuladores de combate son
herramientas de entrenamiento que proporcionan a los soldados y oficiales una
experiencia realista de combate en un entorno seguro y controlado.

Segun Salinas y Gonzalez (2021), los simuladores de combate son sistemas
informéticos que permiten a los usuarios entrenarse en habilidades de combate
y estrategias tacticas a través de simulaciones de combate realistas.

De acuerdo con Sanz y Lopez (2018), los simuladores de combate son sistemas
avanzados que combinan tecnologia de simulacion y entrenamiento para
proporcionar a los soldados y oficiales una experiencia de combate inmersiva y
realista. EI empleo de simuladores de combate se da a través de una variedad de

enfoques y contextos, dependiendo del objetivo de la simulacion y el tipo de
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equipo utilizado. En general, el proceso de empleo de un simulador de combate

incluye los siguientes pasos:

a. Planificacién. se define el objetivo de la simulacion, se selecciona el equipo
adecuado y se planifica el escenario de la simulacion.

b. Preparacidén. Los participantes reciben una formacion adecuada y se les
proporciona el equipo necesario para la simulacion.

c. Ejecucion. Los participantes realizan la simulacion, siguiendo el escenario
definido previamente.

d. Evaluacidn. Se evalla el desempefio de los participantes y se identifican las
areas de mejora.

e. Retroalimentacion. Se proporciona retroalimentacion a los participantes

para mejorar su desempefio y habilidades.

La importancia de los simuladores de combate radica en la
maniobrabilidad en una variedad de contextos, como entrenamiento para
soldados, oficiales y pilotos, evaluacion de la eficacia de las tacticas y
estrategias militares, desarrollo de habilidades de liderazgo, y pruebas de nuevas
armas y tecnologias. Es importante destacar que los simuladores de combate no
pueden replicar totalmente las situaciones reales de combate, pero pueden
proporcionar una experiencia realista y efectiva para el entrenamiento y la
mejora de habilidades en situaciones simuladas.

2.2.1.2. Medicién.

Segun, Hernandez et al. (2023) la medicion de la variable Importancia de la
Instruccién del Empleo de simuladores de combate dependera del objetivo de la
investigacion o del contexto en el que se estén utilizando los simuladores. A
continuacion, se presentan algunas posibles formas de medicién de esta
variable:

a. Medicion del rendimiento. Se pueden utilizar medidas de rendimiento para
evaluar la importancia del uso de los simuladores de combate en el
entrenamiento de los participantes. Por ejemplo, se puede medir la precision
del tiro, el tiempo de respuesta a situaciones de combate, o la capacidad para

tomar decisiones tacticas efectivas.
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b. Encuestas y cuestionario. Se pueden utilizar encuestas y cuestionarios para
evaluar la percepcidn de los participantes sobre la utilidad de los simuladores
de combate en su entrenamiento. Por ejemplo, se pueden preguntar sobre la
experiencia de la simulacion, la relevancia de las habilidades entrenadas y la
utilidad de la retroalimentacion proporcionada.

c. Andlisis de datos de rendimiento. Se pueden utilizar datos recopilados por
el simulador de combate, como el seguimiento de la trayectoria de las balas,
la velocidad y precision de los movimientos de los participantes, o la eficacia
de las decisiones tacticas tomadas en la simulaciéon, para evaluar el
desempefio de los participantes.

d. Entrevistas y grupos focales. Se pueden utilizar entrevistas y grupos focales
para obtener una comprension mas profunda de la experiencia de los
participantes en el uso de simuladores de combate. Esto puede proporcionar
informacién sobre como los participantes perciben el valor de los
simuladores de combate en su entrenamiento y como se pueden mejorar para
satisfacer mejor sus necesidades de entrenamiento.

En general, la medicion de la variable de simuladores de combate dependera de

los objetivos especificos de la investigacion o del contexto en el que se estén

utilizando los simuladores.
2.2.1.3. Teorias.

Existen varias teorias que pueden utilizarse para describir la Importancia de la
Instruccion del Empleo de simuladores de combate en el contexto militar. A

continuacion, se presentan algunas teorias relevantes:

a. Teoria del aprendizaje. "'La teoria del aprendizaje sugiere que el uso de
simuladores de combate puede mejorar las habilidades de combate de los
cadetes a través de la préctica repetitiva y la retroalimentacion inmediata
sobre su desempefio (Matienzo, 2020)."

Segun Gagne (1985) La teoria del aprendizaje es una teoria
psicolégica que describe como las personas adquieren nuevos
conocimientos y habilidades a través de la préctica y la experiencia. Segun
esta teoria, el aprendizaje se produce cuando las personas se involucran

activamente en el proceso de adquirir y procesar informacion, lo que puede
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implicar la atencién, la practica repetitiva, la retroalimentacién y la
transferencia de conocimientos a situaciones nuevas.

En el contexto de la importancia empleo de simuladores de combate

en cadetes, la teoria del aprendizaje sugiere que el uso de estos dispositivos
puede mejorar las habilidades de combate a través de la practica repetitiva
y la retroalimentacion inmediata sobre el desempefio. La simulacién
permite a los cadetes experimentar diferentes situaciones de combate en un
ambiente seguro y controlado, lo que les permite practicar y perfeccionar
sus habilidades en un entorno controlado antes de enfrentar situaciones
reales en el campo de batalla.
. Teoria de la transferencia del entrenamiento. "La teoria de la transferencia
del entrenamiento sugiere que las habilidades y conocimientos adquiridos
en la simulacion pueden transferirse a situaciones reales de combate, lo que
puede mejorar el rendimiento de los cadetes en el campo de batalla
(Schmidt y Bjork, 1992)."

Schmidt y Bjork (1992) "La teoria de la transferencia del
entrenamiento es una teoria psicologica que describe como las habilidades
y conocimientos adquiridos en una tarea pueden transferirse a una tarea
similar o diferente. Segun esta teoria, la transferencia de entrenamiento
depende de la similitud entre la tarea original y la tarea de transferencia, asi
como del grado de préactica y experiencia en la tarea original.

En el contexto de la importancia del empleo de simuladores de

combate en cadetes, la teoria de la transferencia del entrenamiento sugiere
que las habilidades y conocimientos adquiridos en la simulacion pueden
transferirse a situaciones reales de combate, lo que puede mejorar el
rendimiento de los cadetes en el campo de batalla. La simulacion permite a
los cadetes practicar diferentes estrategias y técnicas de combate en un
ambiente seguro y controlado, lo que puede mejorar su confianza y
preparacion para situaciones reales de combate.
. Teoria de la carga cognitiva. "La teoria de la carga cognitiva sugiere que
los simuladores de combate pueden ayudar a reducir la carga cognitiva que
enfrentan los cadetes durante la toma de decisiones tacticas en situaciones
de combate, lo que puede mejorar su desempefio en el campo de batalla
(Sweller, 1994)."
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La teoria de la carga cognitiva es una teoria psicolégica que describe
como el procesamiento de informacion en el cerebro humano tiene una
capacidad limitada, y que la cantidad de informacion que se puede procesar
depende de la complejidad de la informacién y de la capacidad cognitiva de
la persona. Segun Sweller. (1994) esta teoria, el procesamiento de
informacidn puede ser mejorado al reducir la carga cognitiva de la tarea, lo
que se puede lograr a través de la simplificacion de la informacion, la
reduccion de distracciones y la presentacion clara de la informacion.

En el contexto de la importancia del empleo de simuladores de

combate en cadetes, la teoria de la carga cognitiva sugiere que la carga
cognitiva asociada con la toma de decisiones en situaciones de combate
puede ser reducida mediante la practica repetitiva y la familiarizacién con
diferentes situaciones de combate en un entorno simulado. Al reducir la
carga cognitiva, los cadetes pueden procesar informacién mas
eficientemente y tomar decisiones mas rapidas y precisas en situaciones de
combate reales.
. Teoria de la motivacion. "La teoria de la motivacion sugiere que los cadetes
pueden estar motivados para mejorar sus habilidades de combate si perciben
que la simulacion es relevante para su trabajo y si reciben retroalimentacion
positiva sobre su desempefio (Deci y Ryan, 1985)."

La teoria de la motivacion es un conjunto de teorias psicoldgicas que
describen los procesos internos y externos que impulsan y dirigen la
conducta humana. Estas teorias buscan explicar por qué las personas se
comportan de ciertas maneras y como se pueden motivar para lograr ciertos
objetivos. Algunas de las teorias de la motivacion méas conocidas incluyen
la teoria de la jerarquia de necesidades de Maslow, la teoria de la
expectativa de Vroom y la teoria de la autodeterminacion de Deci y Ryan.

En el contexto de la importancia del empleo de simuladores de
combate en cadetes, la teoria de la motivacion sugiere que los cadetes
pueden ser motivados para participar en simulaciones de combate a través
de incentivos y recompensas, asi como a través de la comprension de como
la simulacion puede mejorar su rendimiento en situaciones reales de
combate. Ademas, la teoria de la motivacion también sugiere que la

retroalimentacion positiva y la sensacion de logro pueden aumentar la
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motivacion y el compromiso de los cadetes en la practica y el

entrenamiento.

2.2.1.4. Dimensionamiento.

a. Dimension 1: Metodologia de la Instruccién.

Los simuladores de combate presentan una variedad de modos operativos que
se eligen cuidadosamente en funcién de los objetivos de la instruccién y las
capacidades técnicas del dispositivo. Entre los modos mas frecuentemente
utilizados, se destacan aquellos que estan directamente alineados con la
metodologia de la instruccion militar. Estos modos especificos se disefian para
adaptarse a las practicas y enfoques pedagogicos utilizados en la formacion de
los cadetes, brindando asi una herramienta versatil que se ajusta a las
necesidades de la ensefianza militar. Algunos de los modos de entrenamiento
mMA&s comunes son:

Entrenamiento individual: Este modo se enfoca en la formacion individual de
un soldado, permitiéndole practicar el manejo de armas y tacticas de combate
en un entorno seguro y controlado.

Entrenamiento en equipo: En este modo, los soldados pueden practicar tacticas
de combate en equipo, trabajando en conjunto para alcanzar objetivos
especificos. Esto permite mejorar la coordinacion y la comunicacion entre los
miembros del equipo.

Simulacidn de escenario: Este modo recrea situaciones reales de combate en un
entorno virtual, permitiendo a los soldados practicar en escenarios realistas y
desarrollar habilidades para enfrentar situaciones de alta presion.

Simulacién de misiones completas: En este modo, se recrea una misién completa
con multiples objetivos y escenarios. Los soldados pueden practicar estrategias
y tacticas de combate en un entorno simulado antes de enfrentar situaciones
reales.

Es importante tener en cuenta que los modos de instruccion pueden variar
dependiendo del tipo de simulador de combate utilizado y los objetivos de
entrenamiento especificos.

Segun Stedmon, y Lawson (2003):
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"Los simuladores de combate pueden operar en diferentes modos, dependiendo
del objetivo de entrenamiento y las capacidades técnicas del dispositivo.
Algunos de los modos de operaciébn mas comunes son: el modo de
entrenamiento individual, el modo de entrenamiento en equipo, el modo de
simulacion de escenario y el modo de simulacion de misiones completas.” (pp.
1293-1298).

. Dimensidn 2: Capacidad tecnoldgica.

La capacidad tecnoldgica en simuladores de combate se refiere a la habilidad de
los simuladores para reproducir con precision y realismo los entornos,
situaciones y equipos militares que los usuarios experimentarian en situaciones
de combate reales (Pazmifio y Andino (2020) sostiene que esto implica la
capacidad de los simuladores para simular de manera realista el movimiento, las
armas, los sonidos, los efectos visuales y otros aspectos relevantes de los
escenarios de combate.

La capacidad tecnoldgica también incluye la capacidad de los simuladores para
proporcionar una retroalimentacion precisa y en tiempo real sobre el
rendimiento de los usuarios (Valencia, et al. 2019). Esto puede incluir la
medicion de la precision del tiro, el tiempo de respuesta y la toma de decisiones,
asi como la evaluacion del comportamiento tactico y estratégico.

La capacidad tecnologica también se relaciona con la calidad y la estabilidad del
software y hardware utilizados en los simuladores (\alencia, et al. 2019). Esto
incluye la capacidad de los simuladores para funcionar sin problemas y sin
interrupciones, asi como la capacidad de adaptarse a diferentes sistemas y
entornos de hardware (Marmanillo, 2022).

. Dimension 3: Maniobrabilidad del simulador.

La maniobrabilidad del simulador de combate se refiere a la capacidad del
dispositivo para simular de manera realista el movimiento de los usuarios y los
objetos en el entorno virtual (Bleser et al., 2018). Esto incluye la capacidad de
los usuarios para moverse en diferentes direcciones, girar y agacharse, asi como
la capacidad de los objetos en el entorno virtual para moverse y reaccionar de

manera realista a las interacciones de los usuarios (Chang et al., 2016).
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La maniobrabilidad del simulador también estd relacionada con la
facilidad de uso del dispositivo y la capacidad de los usuarios para controlar su
movimiento y otras acciones de manera efectiva (Gao et al., 2021). Esto puede
incluir la capacidad de los usuarios para personalizar la configuracion de los
controles y la interfaz del usuario para adaptarse a sus necesidades y
preferencias.

La maniobrabilidad del simulador de combate también puede estar
relacionada con la calidad y la estabilidad del hardware y software utilizados en
el dispositivo (Stedmon y Lawson, 2003). Esto incluye la capacidad del
dispositivo para funcionar sin problemas y sin interrupciones, asi como la

capacidad de adaptarse a diferentes sistemas y entornos de hardware.
2.2.1 Variable de estudio 2: Desarrollo de habilidades en las Marchas de Campafa
2.2.1.1. Definicion.

En las marchas de camparia, los cadetes tienen la oportunidad de desarrollar
habilidades importantes, como la resistencia fisica, la capacidad de navegacion
y la capacidad de trabajar en equipo en un entorno exigente. Estas habilidades
son esenciales en situaciones de combate, y es importante que los cadetes
puedan aplicarlas de manera efectiva en un contexto militar real.

El desarrollo de habilidades en las marchas de campafia de los cadetes
de la Escuela Militar puede ser influenciado por una variedad de factores,
incluyendo la teoria del aprendizaje, la teoria de la transferencia del
entrenamiento y la teoria de la motivacion.

La teoria del aprendizaje sostiene que el aprendizaje es un proceso
activo en el que el individuo construye nuevas ideas y conceptos a partir de
experiencias previas (Schmidt y Lee, 2021). En este sentido, el aprendizaje en
las marchas de campafa se produce a medida que los cadetes adquieren
habilidades especificas a través de la practica y la retroalimentacion constante
de sus superiores.

De acuerdo con Taipe et al. (2021), el entrenamiento militar en marchas
de campafia es una practica fundamental en la formacion de los cadetes en las
escuelas militares, enfocada en desarrollar habilidades fisicas, tacticas y

psicoldgicas necesarias para enfrentar escenarios reales de combate. Este tipo
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de entrenamiento permite a los cadetes experimentar condiciones adversas y
exigentes que simulan el entorno operativo, promoviendo tanto la resistencia
fisica como la capacidad de liderazgo y cohesién grupal. Durante las marchas,
se fomenta el dominio de habilidades técnicas como la navegacion terrestre, la
orientacion, el manejo de equipos y la toma de decisiones rapidas bajo presion,
elementos esenciales para el desempefio eficaz en el campo.

La teoria de la transferencia del entrenamiento de acuerdo con Patifio
y Clavijo (2023) ofrece un marco relevante para analizar como las habilidades
adquiridas en las marchas de camparia pueden ser aplicadas en situaciones de
combate reales. Segun esta teoria, la similitud entre el contexto de
entrenamiento y el contexto de aplicacion es un factor crucial para facilitar una
transferencia positiva de habilidades. En este sentido, disefiar marchas que
reflejen fielmente las condiciones del combate, incluyendo terrenos complejos,
factores climaticos adversos y escenarios tacticos impredecibles, aumenta la
probabilidad de que los cadetes puedan aplicar lo aprendido de manera
efectiva. Ademas, préacticas variadas y deliberadas, junto con una
retroalimentacion constante por parte de los superiores, enriquecen el proceso
de aprendizaje y fortalecen la capacidad de los cadetes para adaptarse a
condiciones inesperadas.

La motivacion es otro elemento central en el éxito del entrenamiento
militar. Los cadetes se ven impulsados por factores internos, como el orgullo
personal de superar desafios, el deseo de adquirir competencias clave y el
sentido de propdsito que confiere el entrenamiento (Alca. 2023).
Simultaneamente, factores externos como el reconocimiento institucional, la
posibilidad de ascensos y la camaraderia entre comparfieros juegan un papel
significativo en su compromiso y persistencia. La teoria de la motivacion
sefiala que proporcionar metas claras y alcanzables, junto con incentivos tanto
tangibles como intangibles, puede incrementar significativamente el nivel de
motivacion de los cadetes durante el entrenamiento en campo.

El contexto militar introduce caracteristicas unicas que influyen en el
desarrollo de habilidades durante las marchas de campafia. La estricta
disciplina y la jerarquia fomentan un entorno estructurado donde las normas y
los protocolos guian las acciones de los cadetes. Ademas, el entrenamiento

bajo presion simula el estrés y la incertidumbre del combate real, fortaleciendo
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la resiliencia emocional y la capacidad de tomar decisiones criticas en
circunstancias desafiantes (Cooper, 1968). Estos factores, combinados con
limitaciones logisticas que obligan a los cadetes a optimizar recursos,
contribuyen al desarrollo de competencias altamente transferibles al contexto
operativo.

Disefar estratégicamente las marchas de campafia es fundamental para
maximizar su impacto formativo. Esto implica alinear los objetivos de
aprendizaje con las demandas del combate real, incorporando simulaciones de
alta fidelidad y herramientas de evaluacion formativa para medir el progreso
de los cadetes. Ademas, es necesario fomentar un equilibrio entre la practica
individual y grupal, asegurando que los cadetes desarrollen tanto habilidades
personales como la capacidad de operar eficazmente en equipo. La inclusion
de variaciones en los ejercicios y la introduccion de factores sorpresa también
contribuyen a preparar a los cadetes para la naturaleza imprevisible del

combate.
Medicion.

Para medir la variable de desarrollo de habilidades en las marchas de campafia
de los cadetes de la Escuela Militar, se pueden utilizar diferentes métodos y

herramientas de evaluacion. Algunas opciones incluyen:

a. Evaluaciones fisicas. Se pueden medir la resistencia, la fuerza y otros
aspectos fisicos relevantes para las marchas de campafia. Se pueden utilizar
pruebas estandarizadas como el Cooper Test, el Test de Ruffier-Dickson o
el Test de Course Navette (Roman, 2021).

b. Evaluaciones de habilidades técnicas. Se pueden evaluar habilidades
especificas requeridas durante las marchas de campafia, como la
navegacion, la orientacion, el trabajo en equipo, el liderazgo, entre otros. Se
pueden utilizar pruebas especificas para cada habilidad o desarrollar
escenarios simulados para evaluar el desempefio de los cadetes en
situaciones similares a las que enfrentaran en la realidad (Cooper, 1968).

c. Evaluaciones de desempefio. Se pueden medir los resultados de las
marchas de campafia, como la velocidad, la distancia recorrida, el tiempo

empleado, el peso cargado, entre otros. Estas evaluaciones pueden ayudar a



49

determinar si los cadetes estan mejorando su rendimiento en cada marcha

de campafia (Dickson y Ruffier, 1938).

2.2.1.3. Teorias.

a. Teoria del aprendizaje motor. Esta teoria postula que el aprendizaje de
habilidades motoras es un proceso gradual que implica la adquisicion y
refinamiento de patrones motores complejos a través de la practica y la
retroalimentacion (Schmidt y Lee, 2021). Podria ser relevante para entender
como los cadetes mejoran su rendimiento en las marchas de campafia a
medida que adquieren y refinan habilidades especificas, como la
coordinacion motora, el equilibrio y la resistencia fisica. La Teoria del
Aprendizaje Motor es una teoria que se relaciona con el desarrollo de
habilidades en las marchas de campafia de los cadetes de la Escuela Militar
de Chorrillos. Esta teoria postula que el aprendizaje de habilidades motoras
es un proceso cognitivo que implica la adquisicion de conocimientos, la
formacidén de conceptos y la solucién de problemas. Se basa en la idea de
que la préctica y la repeticion de una tarea pueden mejorar la habilidad de
un individuo para realizarla de manera efectiva y eficiente.

Segun la teoria, el aprendizaje motor implica tres etapas: la etapa
cognitiva, la etapa asociativa y la etapa autbnoma. En la etapa cognitiva, el
individuo debe entender la tarea y desarrollar una representacién mental de
la misma. En la etapa asociativa, el individuo debe refinar su técnica y
mejorar su desempefio a través de la practica y la retroalimentacion. En la
etapa auténoma, la tarea se realiza de manera automética y con menor
esfuerzo cognitivo (Ibidem).

Esta teoria tiene importantes implicaciones en el entrenamiento de
los cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos en las marchas de camparia.
Al entender como se produce el aprendizaje motor, los instructores pueden
disefiar programas de entrenamiento que ayuden a los cadetes a adquirir
habilidades motoras de manera efectiva y eficiente. Ademas, la teoria
sugiere que la practica y la repeticion son esenciales para mejorar la
habilidad de los cadetes en la realizacion de tareas especificas, lo que puede

guiar la planificacion y ejecucion de las marchas de campana (Ibidem).
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b. Teoria del desarrollo humano. Esta teoria se enfoca en los cambios y
procesos que ocurren en el ser humano a lo largo del ciclo vital, desde la
infancia hasta la vejez (Dickson y Ruffier). Podria ser relevante para
entender cdbmo los cadetes experimentan cambios y procesos de desarrollo
fisico y psicologico durante su formacién en la Escuela Militar, y como
estos pueden influir en su capacidad para desarrollar habilidades especificas
en las marchas de campafa. La teoria del desarrollo humano es una
perspectiva tedrica que busca entender como los seres humanos crecen,
cambian y se desarrollan a lo largo de su vida.

Esta teoria sostiene que el desarrollo humano es un proceso continuo
que ocurre desde el nacimiento hasta la muerte y que esta influenciado por
factores bioldgicos, psicoldgicos y sociales.

Uno de los tedricos més conocidos en el campo del desarrollo
humano es Erik Erikson, quien propuso una teoria del desarrollo psicosocial
que describe ocho etapas del desarrollo que una persona atraviesa a lo largo
de su vida. Cada etapa esta marcada por un conflicto psicoldgico que debe
resolverse de manera satisfactoria para avanzar al siguiente nivel de
desarrollo.

c. Teoriade la motivacion. Esta teoria se enfoca en los procesos que impulsan
y mantienen la conducta humana, y como la satisfaccion de necesidades y
metas influyen en la motivacion (Ryan y Deci, 2020). Podria ser relevante
para entender como los cadetes se motivan para desarrollar habilidades
especificas en las marchas de campafia, y como factores como el clima, la
competencia y la retroalimentacion pueden influir en su motivacion y

rendimiento.

2.2.1.4. Dimensionamiento.

d. Dimension 1: Liderazgo.

El liderazgo del cadete de la Escuela Militar se refiere a la capacidad de los cadetes
de esta institucion para influir en la direccion, motivacion y rendimiento de sus
subordinados durante el desempefio de sus funciones y responsabilidades militares.
Esto implica la capacidad de tomar decisiones y liderar con eficacia en situaciones

de alta presion y estrés, asi como de inspirar a otros a seguir su ejemplo y cumplir
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con los objetivos y valores institucionales. El liderazgo del cadete de la Escuela
Militar se basa en una combinacion de habilidades y competencias técnicas, sociales
y emocionales, y se espera que los cadetes lo desarrollen y perfeccionen a lo largo
de su formacion académica y militar.

Segun Beramendi et al. (2015), el liderazgo del cadete de la Escuela Militar
se define como "la capacidad de los cadetes de esta institucion para influir en la
direccion, motivacion y rendimiento de sus subordinados durante el desempefio de
sus funciones y responsabilidades militares™ (p. 1). Esta habilidad implica la toma
de decisiones efectivas y el liderazgo en situaciones de alta presion y estrés, asi como
la inspiracion a otros para seguir los objetivos y valores institucionales. Se espera
que los cadetes desarrollen y perfeccionen sus habilidades de liderazgo a lo largo de

su formacién académica y militar en la Escuela Militar.
e. Dimension 2: Tactica.

El concepto de tactica del cadete de la escuela militar se puede definir como la
habilidad para aplicar los principios y métodos de la guerra en la planificacion y
ejecucion de operaciones militares, teniendo en cuenta el terreno, las condiciones
climéticas, la capacidad de las fuerzas propias y enemigas, y otros factores relevantes
para alcanzar los objetivos estratégicos. Avolio et al. (2003), sostiene que la tactica
en el contexto militar se refiere a la habilidad de organizar y dirigir acciones en el
campo de batalla para alcanzar un objetivo especifico. En el caso del cadete de la
escuela militar, el desarrollo de habilidades tacticas es esencial para su futura carrera
como oficial militar.

La tactica se enfoca en la toma de decisiones y la coordinacién de
movimientos tacticos en el campo de batalla. Esta habilidad implica la capacidad de
evaluar rdpidamente situaciones cambiantes y tomar decisiones efectivas en
consecuencia, asi como de liderar y coordinar a las unidades bajo su mando. El
entrenamiento tactico del cadete de la escuela militar se centra en la adquisicién de
habilidades para la planificacion y ejecucion de operaciones tacticas, asi como en la
capacidad de trabajar en equipo y comunicarse de manera efectiva en situaciones de
estrés y presion.

El cadete de la escuela militar debe aprender a aplicar la tactica en diferentes

situaciones y terrenos, adaptandose a las necesidades del momento y utilizando los
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recursos disponibles de manera eficiente. Ademas, el desarrollo de la tactica se
relaciona con la capacidad de pensar estratégicamente y tener una vision amplia de
la situacion.

f. Dimension 3: Adaptabilidad.

La adaptabilidad es la capacidad de una persona o sistema para ajustarse a
nuevas situaciones o0 entornos de manera efectiva y eficiente. Se refiere a la
capacidad de una persona para ser flexible y adaptable ante circunstancias
cambiantes, para hacer ajustes y cambios necesarios en su comportamiento o
enfoque, y para aprender y crecer a partir de nuevas experiencias.

La adaptabilidad en el contexto militar se refiere a la capacidad de los cadetes
de la escuela militar para ajustar sus acciones y decisiones en situaciones cambiantes
e impredecibles. Esta habilidad implica la capacidad de evaluar rapidamente la
situacion y modificar la estrategia o tactica en consecuencia. Segun Ledn (2020), la
adaptabilidad se compone de tres elementos: la flexibilidad cognitiva, la resiliencia
y el pensamiento critico.

La flexibilidad cognitiva se refiere a la capacidad de cambiar entre diferentes
estrategias o formas de pensar para abordar una situacion. La resiliencia se refiere a
la capacidad de recuperarse rapidamente después de un contratiempo o fracaso, y
seguir adelante con el objetivo. ElI pensamiento critico implica evaluar la
informacion disponible de manera objetiva y tomar decisiones informadas en

funcién de esa evaluacion.

Marco conceptual
Importancia de la Instruccion del Empleo de simuladores de combate

Segln Valderrama (2018), el marco conceptual consiste en la determinacion de
términos clave, conceptos principales y variables relacionadas con el desarrollo de la
investigacion. Su funcidén principal es proporcionar significados precisos y
contextualizados para dichos términos, los cuales deben ordenarse alfabéticamente e

incluir la fuente bibliografica correspondiente:

2.3.1.1 Importancia de la Instruccion
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La importancia de la instruccion con simuladores de combate se fundamenta
en la combinacion de principios pedagdgicos avanzados y tecnologia de
vanguardia. En este proceso dindmico de ensefianza-aprendizaje, los
simuladores se convierten en herramientas esenciales (Palacios y Osorio,
2021). Desde una perspectiva pedagdgica, se incorporan teorias del
aprendizaje experiencial y la simulacion educativa para asegurar una
formacion inmersiva y participativa, orientada a la transferencia efectiva de
habilidades y conocimientos al contexto real de las marchas de campana.
Tecnoldgicamente, la instruccidn incluye simuladores avanzados que utilizan
realidad virtual, simulacion tridimensional y sistemas interactivos,
personalizandose segun las metodologias pedagdgicas especificas empleadas

en la Escuela Militar de Chorrillos.
Simuladores de combate.

Los simuladores de combate son herramientas tecnolégicas disefiadas para
recrear escenarios de combate y entrenamiento militar en un ambiente seguro.
Segun Sevilla (1992), son sistemas que permiten simular operaciones militares
utilizando tecnologia avanzada para proporcionar una experiencia inmersiva.
Guimaraes (2014) agrega que estos dispositivos ofrecen un medio seguro y
eficaz para que los militares desarrollen habilidades criticas antes de

enfrentarse a situaciones reales.
Tipos de simuladores de combate.

Existen diversos tipos de simuladores de combate empleados en el ambito
militar, tales como simuladores de vuelo, tanques, tiro, operaciones de
combate y navegacion. Estos sistemas proporcionan entrenamiento realista en
situaciones especificas, mejorando las competencias de los soldados y oficiales

en condiciones controladas.
Ventajas del uso de simuladores de combate.

El uso de simuladores de combate presenta mdltiples ventajas, entre las que
destacan la seguridad durante el entrenamiento, la repeticion ilimitada de

situaciones, el ahorro de costos, el realismo de los escenarios, la
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retroalimentacion inmediata y la adaptabilidad a diferentes niveles de
habilidad. Estos beneficios contribuyen a un entrenamiento mas eficiente,
aunque deben complementarse con experiencias reales para garantizar una

preparacion integral.

2.3.2. Desarrollo de habilidades en las Marchas de Campafia

El desarrollo de habilidades durante las marchas de campafia combina principios de

psicologia del deporte, pedagogia del deporte y educacion fisica militar. Este enfoque

integral reconoce la importancia de las habilidades fisicas, técnicas y psicolodgicas,

como la concentracion, la motivacion y la gestion del estrés, ademas de considerar la

ensefianza adaptativa y el desarrollo integral de los cadetes.

2321

2.3.2.2

Armas.

Las armas son herramientas disefiadas para la autodefensa o el combate y
pueden variar desde armas blancas hasta armas de fuego. Su uso en contextos
militares implica responsabilidad y formacién rigurosa, asegurando un manejo

seguro y eficaz en el cumplimiento de objetivos estratégicos.
Capacitacion.

La capacitacion de los cadetes de infanteria se centra en desarrollar habilidades
y conocimientos esenciales para operaciones militares, abarcando tanto
formacion tedrica como practica. Esto incluye el aprendizaje de tacticas y
técnicas militares, manejo de armamento y equipo, asi como preparacion fisica
y mental para enfrentar situaciones de alta exigencia. Se prioriza la disciplina,
el liderazgo y el trabajo en equipo, aspectos fundamentales para el éxito de una
unidad militar. Ademas, se fomenta la capacidad de tomar decisiones rapidas
y efectivas bajo presion, siempre en cumplimiento de principios éticos y
legales. Mas all& de las habilidades técnicas, la capacitacion también destaca
la formacion ética y moral, inculcando valores como la honestidad, el respeto,
la lealtad y la responsabilidad, considerados indispensables en la formacion de
un soldado (Gémez, 2015).

2.3.2.3 Desarrollo de habilidades
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El desarrollo de habilidades implica la adquisicién o mejora de competencias
a través de la practica y el entrenamiento. Hunter y Hunter (1984) lo definen
como el proceso de perfeccionamiento de destrezas mediante la practica.
Segun la teoria del aprendizaje motor de Schmidt y Wrisberg (2008), el
aprendizaje ocurre a través de la repeticion y la retroalimentacion. En el
contexto de los cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos, estas habilidades
son esenciales y pueden ser potenciadas mediante el uso de simuladores que

permiten practicas seguras y controladas.
Entrenamiento militar.

El entrenamiento militar es el proceso de preparacion fisica, técnica y tactica
para cumplir con misiones especificas. Gomez (2015) lo define como "un
proceso de formacidn que desarrolla habilidades en los soldados mediante

instruccion tedrica, practica y aplicacion de estrategias militares™.
Tactica militar.

La tactica militar se define como “el arte y la ciencia de emplear las fuerzas
armadas en el campo de batalla de tal manera que se logren los objetivos
militares deseados" (Luttwak, 1987, p. 15). En el contexto de la Escuela
Militar, la tactica abarca habilidades como la planificacion y ejecucion de

operaciones, la coordinacion de unidades y la toma de decisiones bajo presion.
Técnica militar.

La técnica militar comprende las habilidades y procedimientos especificos
para llevar a cabo operaciones efectivas. Zaloga (2013) describe este concepto
como "las habilidades y técnicas necesarias para operar y mantener equipo

militar, asi como para emplear tacticas y estrategias en misiones exitosas".
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Operacionalizacién de Variables

Tabla 1: Definicion Operacional de las variables.
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Desarrollo de
habilidades en
las marchas.

capacidades fisicas y tacticas
para desplazarse en terrenos
diversos. Incluye resistencia,

orientacién,  planificacion
logistica y trabajo en equipo,
esenciales en  misiones
militares (Schmidt y

Wrisberg, 2008).

y cuestionarios tras ejercicios

de marcha. Indicadores:
tiempo en rutas, orientacion,
resistencia, habilidades
logisticas 'y coordinacion
grupal.

Liderazgo.

Capacidad de inspirar y
motivar.

Trabajo en equipo.

TAactica.

Principios aplicados

Coordinacion y
sincronizacion.

Recursos disponibles

Adaptabilidad.

Flexibilidad mental.

Tolerancia al estrés.

Entornos cambiantes.

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL | DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES II—:\ASEDAIEAI\CE)I\IIE
Se refiere al valor de utilizar|Se medira mediante una Enfoque teorico.
tecnologias virtuales en la|encuesta  estructurada a Metodologia de la | Ejercicios practicos.
formacion militar, | soldados,  evaluando  la|jnstruccion. Integracion con otras tacticas
Importancia de permitiendo entrenar en u_tllldad y eflcagla_de los de instruccion.
la Instruccion e_ntornos .cont_rolados que S|m,uladore_s. Los:,mdlcadc_)res . Investigacion y desarrollo.
del Empleo de simulan s!tuamones_reales. seran: satlsfact_:l_on, mejora Capauc,ia(_j elementos tecnoldgicos.
Simuladores de Estq mejora  habilidades tactica, fac_llldad en | Tecnologica. Cantidad de capacidades
Combate. tacticas, Ia_ toma de deC|S|ones_ simuladas oy — pac '
decisiones bajo presion y el |transferencia a escenarios Sensacion de realismo.
trabajo en equipo realesl ManlObrab”ldad del Nivel de faCtlblIldad
(Valderrama, 2018). simulador. Nivel de integracion a la
tactica.
Es el proceso de adquirir|e evaluara con pruebas fisicas Toma de decisiones. Ordinal
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Formulacion de la hipotesis

Hipotesis general

Existe relacién entre la Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de
Combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes
del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco

Bolognesi, 2024.
Hipotesis especificas

HE1. Existe relacion entre la metodologia de la instruccién de Simuladores de combate
y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del
arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco

Bolognesi, 2024.

HE?2. Existe relacion entre la capacidad tecnoldgica del simulador y el desarrollo de las
habilidades en las marchas de campafa de los cadetes del arma de Infanteria de

la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024.

HES3. Existe relacion entre la maniobrabilidad del simulador de combate y el desarrollo
de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del arma de

Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi,

2024.
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CAPITULO Il1: Metodologia de la Investigacion
Enfoque de investigacion

La investigacion en cuestion se enfocd en el método cuantitativo, que sigue una
estructura secuencial y probatoria con fases ya definidas. Comienza por la formulacion
del problema, seguido por la definicion de objetivos e interrogantes de investigacion,
lo que permite la formulacion de hipdtesis y variables que seran medidas y analizadas
mediante un método estadistico. El propdsito del enfoque cuantitativo es establecer
patrones de comportamiento y probar teorias mediante la recoleccion de datos y su

medicion numérica y analisis estadistico (Hernandez et al., 2023).
Tipo de investigacion

La investigacion fue llevada a cabo es de caracter basico, que es conocida por su
naturaleza fundamental, esencial y pura, con el objetivo de generar conocimiento,
validar, fundamentar o modificar teorias y establecer un nuevo conocimiento. Para
lograr su proposito, observa y recoge informacion de la realidad problematica, analiza
la informacion relacionada con las variables y determina la validez de las hipotesis
planteadas. Una vez comprobadas, estas hipotesis formaran parte del nuevo
conocimiento cientifico. Se destaca que el tipo basico no tiene una finalidad econémica,
ya que su objetivo principal es aumentar significativamente los conocimientos

cientificos, sin buscar su aplicacion practica (Naupas , 2023).

3.3. Método de investigacion

El estudio se desarrollé con el método hipotético-deductivo, en el cual se formularan
hipotesis relacionadas con la Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores
de Combate y el Desarrollo de Habilidades en las Marchas. A partir de estas hipotesis,
se deduciran predicciones que seran contrastadas mediante la recopilacion y andlisis de

datos cuantitativos, utilizando técnicas estadisticas formales. El andlisis se centré en
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identificar las relaciones de causa y efecto entre las variables estudiadas, 1o que
permitira determinar cuales son los factores mas influyentes en el desarrollo de las

habilidades y en la efectividad de los simuladores de combate (Bernal, 2023).
3.4.  Alcance de investigacion

El estudio tuvo un enfoque descriptivo-correlacional, lo que permitira identificar y
describir las posibles relaciones o asociaciones que existen entre dos 0 mas variables en
el contexto de la necesidad del empleo de simuladores de combate para desarrollar
habilidades en las marchas de campafia para los cadetes de infanteria de la escuela
militar (Hernandez et al., 2023).

3.5.  Disefio de la investigacion

La investigacion fue de disefio no experimental, lo que significa que no se manipularan
variables, sino que se analizaran las relaciones entre ellas. Segin Hernandez et al. (2023), en
un estudio cuantitativo se miden las variables y luego se analiza su relacion. El nivel de la
investigacion es descriptivo, ya que se analizara el nivel de conocimiento de los cadetes en
relacion a las dimensiones propuestas para el proyecto de investigacion. En resumen, se
analizara la relaciobn entre variables de manera descriptiva, sin  manipularlas

experimentalmente.
3.6.  Poblacion, muestra y unidad de estudio

3.6.1. Poblacién

La poblacion objeto de estudio para la investigacion se compone de los cadetes
pertenecientes a los grados de segundo, tercer y cuarto afio de la especialidad de
Infanteria en la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi™.
Este grupo especifico abarca a aquellos estudiantes que se encuentran en las
etapas avanzadas de su formacion militar, representando una muestra
significativa de individuos que han progresado mas alla de la etapa inicial de su
instruccion (Naupas , 2023).

La seleccion de estos grados especificos se basé en la premisa de que
los cadetes de segundo, tercer y cuarto afio han acumulado un conocimiento y
experiencia considerables en técticas y técnicas de combate, lo que permite una

evaluacion mas precisa de los efectos de la Importancia de la instruccion del
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empleo de simuladores de combate en el desarrollo de sus habilidades durante
las marchas de campafia. Esta poblacion demografica se considera esencial para
comprender a fondo los impactos y beneficios de la metodologia propuesta en

el titulo de la tesis.

Tabla 2 Poblacion.

ANO DE ESTUDIO CANTIDAD
3 RO INF 93
4TO INF 94
STO INF 93
TOTAL 280

Nota. Elaboracion Propia.

3.6.2. Muestra

El muestreo probabilistico aleatorio simple es aquel en el que cada elemento de
la poblacidn tiene la misma probabilidad de ser seleccionado para formar parte
de la muestra. Por lo tanto, si se utilizd este tipo de muestreo, significa que se
seleccionaron los cadetes de cuarto afio de manera aleatoria y cada uno de ellos
tenia la misma probabilidad de ser incluido en la muestra (Hernandez et al.,
2023).

El muestreo aleatorio simple, estd comprendido por la siguiente férmula:

N. (2%) (%)

e (N-1)+ 72,82

Donde:

N = Tamafio de la muestra

Z= Valor de 95% de confianza, con una equivalencia de 1,96
d= Margen error muestral = 0.5 %
q= Proporcion de cadetes que usan la fuera en base a las capacidades

militares del ejército peruano (Se asume 0.5%) Aplicandose la formula:
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280. (1.962) (0.5) (0.5)

ND s
(0.05?) (280-1) + (1.962) (0.5) (0.5)
280. (3.8416) (0.25)
N= e
(0.0025) (279) + (3.8416) (0.25)
268.912
ND s
(0.6975) + (0.9604)

268.9

n: ____________________________________________
1.65

n=163
Por lo tanto, la muestra final de 163 cadetes de infanteria

3.6.3. Unidad de estudio

La unidad de estudio son los cadetes de Infanteria de la Escuela Militar de

Chorrillos.
3.7. Técnica e instrumento para la recoleccion de datos
3.7.1. Técnica de recoleccion de datos

La recoleccion de datos en esta investigacion se llevd a cabo principalmente
mediante la técnica de encuestas. Se disefiaran encuestas estructuradas para ser
administradas a los cadetes de segundo, tercer y cuarto afio de la especialidad
de Infanteria en la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi".
Estas encuestas contendran preguntas cerradas que abordaran aspectos
especificos relacionados con la Importancia de la instruccion del empleo de
simuladores de combate y su impacto en el desarrollo de habilidades durante las
marchas de campafa.

Las preguntas estuvieron disefiadas para evaluar la percepcion de los
cadetes sobre la eficacia de esta metodologia, identificar posibles areas de

mejora y recopilar datos demogréaficos relevantes. La aplicacion de encuestas
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permitird obtener datos cuantitativos que respaldaran de manera robusta el
analisis de la Importancia de simuladores de combate en el contexto de la
formacién militar de los cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos.

3.7.2 Instrumento de recoleccion de datos

La recoleccion de la data se desarrollo a través del cuestionario, con una escala
ordinal de las variables, con sus caracteristicas, utilidad, versatilidad,
objetividad y sencillez (Robles, 2023). En este caso vamos a utilizar una
encuesta para identificar en qué nivel se encuentran los cadetes encuestados con

respecto al conocimiento del empleo de simuladores.
Este cuestionario tiene la siguiente estructura:

Tabla 3: Escala de Likert.

Alternativas segin escala de Likert.

Muy en desacuerdo

Algo en desacuerdo

Ni de Acuerdo ni en desacuerdo

Algo acuerdo

gl B~ W N

Muy de acuerdo

Fuente: (Bernal, 2023)
3.8. Validez - confiabilidad de instrumentos de medicién

La validez del cuestionario utilizado en nuestra tesis se evalud a través del juicio de
expertos, quienes fueron seleccionados en funcion de su conocimiento y experiencia en
el area de instruccién militar y simuladores de combate. A estos expertos se les
proporciond un formato para que emitieran su opinion sobre el desarrollo y la
coherencia del cuestionario, lo que permiti6 mejorar la calidad del instrumento y
asegurar que estuviera alineado con los objetivos de la investigacion.

Por otro lado, la confiabilidad del cuestionario, que garantizd la consistencia y
estabilidad de las mediciones, se evalu6 mediante una prueba piloto aplicada a un grupo
de muestra. Los datos obtenidos se analizaron utilizando el software estadistico, a fin
de calcular el coeficiente Alpha de Cronbach. Este coeficiente es fundamental para

medir la fiabilidad interna del instrumento. Segun los criterios de confiabilidad
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establecidos por Hernandez et al. (2020), los valores obtenidos fueron interpretados
dentro de un rango que permite asegurar que el cuestionario es consistente y adecuado

para la recoleccion de datos en nuestra investigacion.
Procesamiento y método de analisis de datos
3.9.1 Técnica para el procesamiento de analisis de datos

Para el procesamiento y analisis de los datos recopilados a través de las encuestas, se
implementara la técnica de procesamiento batch debido a su eficacia en el analisis de
grandes volumenes de datos. Inicialmente, se realizara un anlisis descriptivo utilizando
herramientas estadisticas para examinar las frecuencias y distribuciones de las
respuestas cuantitativas, proporcionando una visién general de las percepciones y
experiencias de los cadetes. Posteriormente, se aplicaran métodos cuantitativos, como
andlisis de varianza (ANOVA) y pruebas de correlacion, para identificar posibles
relaciones y patrones entre las variables de interés.

Ademas, se emplearan herramientas especializadas de software estadistico para facilitar
la presentacion visual y la comprension de los hallazgos, contribuyendo asi a la validez

y solidez de las conclusiones obtenidas en el estudio.
3.9.2 Meétodo de anélisis de datos

Andlisis descriptivo. Se llevara a cabo un analisis descriptivo con el objetivo
de presentar los resultados de las encuestas de manera clara y precisa, evitando
ambigiedades. Se buscara destacar las preferencias expresadas por los
encuestados, detallando minuciosamente las tendencias identificadas. Este
andlisis ser4d fundamental para proporcionar una vision inequivoca de las
percepciones y opiniones de los cadetes con respecto a la Importancia de la
instruccion del empleo de simuladores de combate. La informacién detallada
resultante sera utilizada como referencia principal al comunicar las conclusiones
y recomendaciones derivadas del estudio a las autoridades pertinentes, con el
objetivo de respaldar de manera sélida y fundamentada las decisiones que
puedan derivarse de la investigacion (Sanchez y Reyes, 2023).

Andlisis inferencial. En la fase de anélisis inferencial, se procedié a
verificar las hipotesis mediante el uso de estadisticos estandarizados, con énfasis

en la correlacion de Spearman. Esta técnica permitié evaluar la relacién entre
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variables y determinar la significancia estadistica de las asociaciones
identificadas. La eleccion de la correlacion de Spearman se basé en su capacidad
para analizar relaciones no lineales y su robustez frente a datos atipicos. Este
enfoque estadistico brindé una comprension mas profunda de la posible
dependencia entre diferentes aspectos evaluados en la investigacion. Los
resultados obtenidos de este andlisis inferencial constituyen una contribucion
valiosa para respaldar conclusiones mas sélidas y respuestas a las preguntas de
investigacion  planteadas, fortaleciendo la fundamentacion de las

recomendaciones derivadas del estudio.
Aspectos éticos

En el desarrollo de esta tesis, se han considerado y abordado con rigurosidad los
aspectos éticos, asegurando que el trabajo cumpla con los mas altos estandares de
integridad académica y responsabilidad profesional:

Derecho de autor: Se ha respetado y reconocido adecuadamente el derecho de
autor de todas las investigaciones y fuentes utilizadas en la elaboracién de la tesis. Este
reconocimiento garantiza la integridad intelectual de los trabajos previos, lo cual es
fundamental para mantener la ética en la investigacion académica.

Informe de Turnitin: En cumplimiento con las normativas de la Escuela Militar
de Chorrillos (EMCH), se ha utilizado el sistema Turnitin para verificar la originalidad
del contenido. Esta herramienta ha sido fundamental para asegurar la autenticidad del
trabajo, evitando cualquier tipo de plagio y garantizando la produccién de un trabajo
unico y original.

Cumplimiento normativo: Los autores de la tesis han seguido estrictamente el
reglamento, los manuales y las disposiciones establecidas por la EMCH en relacion con
la elaboracion de trabajos académicos. Este cumplimiento asegura que el estudio se
realice conforme a los principios y normas éticas de la institucion, garantizando
transparencia y coherencia en todo el proceso investigativo.

Citas bajo normas APA 7ma edicién: En cuanto a la citacion y referencia de
fuentes, se ha adoptado el formato establecido por la séptima edicién de las normas
APA. Este sistema de citacion asegura la correcta atribucion de las fuentes utilizadas,

respetando asi los principios éticos de integridad académica y evitando el plagio.
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Estos aspectos éticos son fundamentales para asegurar la transparencia,
autenticidad y rigor académico de la investigacion, ademas de contribuir a la
construccion de un trabajo que respete tanto los derechos de los autores anteriores como

los estandares institucionales.
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CAPITULO IV.
Resultados
Anélisis descriptivo

El andlisis descriptivo es una fase fundamental en cualquier investigacién cuantitativa,
ya que permite organizar y resumir los datos obtenidos de manera que se puedan
identificar patrones, tendencias y caracteristicas generales del conjunto de datos. En el
contexto de la presente investigacion sobre la Importancia de la Instruccion del Empleo
de Simuladores de Combate y el Desarrollo de las Habilidades en las Marchas de
Camparia en los Cadetes de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos, 2024, el
analisis descriptivo se centra en proporcionar una vision clara y detallada de las
percepciones, actitudes y rendimientos de los cadetes que participaron en el estudio.

El propdsito principal del andlisis descriptivo es describir de manera precisa las
variables que componen la investigacion, facilitando la interpretacion de los datos
recolectados a través de las encuestas. Este tipo de analisis utiliza medidas como
frecuencias, porcentajes, promedios y desviaciones estandar, que permiten ilustrar de
manera sencilla las respuestas y comportamientos de los participantes ante los factores
relacionados con el empleo de simuladores de combate y su impacto en las marchas de
campana.

En esta investigacion, se analizaran variables clave como la percepcion de los
cadetes sobre la eficacia de los simuladores, el desarrollo de habilidades tacticas, fisicas
y de liderazgo, y su relacion con la metodologia de instruccion empleada. El analisis
descriptivo, por lo tanto, no solo permitira identificar las caracteristicas principales de
la muestra estudiada, sino que también servird como base para el posterior analisis
inferencial, donde se buscara establecer relaciones mas profundas entre las variables y
formular conclusiones que ayuden a mejorar la formacion militar.

Este proceso serd clave para visualizar como los simuladores de combate
influyen en la formacién de los cadetes, proporcionando una vision preliminar y

fundamental antes de proceder a los analisis mas complejos.
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) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

21 58 35,6 35,6 35,6

22 46 28,2 28,2 63,8

23 31 19,0 19,0 82,8

Vélido
24 24 14,7 14,7 97,5
25 4 2,5 2,5 100,0
Total 163 100,0 100,0

La Tabla 6 presenta la distribucion de edades del personal encuestado, mostrando que
la mayoria de los cadetes se encuentran en el rango de 21 a 24 afos. El 35.6% de los
encuestados tiene 21 afios, seguido por un 28.2% que tiene 22 afos, lo que indica que
mas de la mitad (63.8%) del grupo se encuentra en esas edades. ElI 19% de los
participantes tiene 23 afios, y un 14.7% tiene 24 afios, mientras que solo un 2.5% de los
encuestados tiene 25 afios. Esta distribucion refleja que la poblacion encuestada esta
mayoritariamente en las primeras etapas de su formacion militar, lo cual es coherente
con el perfil de los cadetes de infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos. La tendencia
acumulada revela que casi todos los participantes estan por debajo de los 25 afios, lo

que destaca la juventud del grupo y su etapa de formacion.

4.1.1 Resultados sobre el nivel de la Variable 1: Importancia de la Instruccion del

Empleo de Simuladores de Combate

Tabla 5.

Nivel de la Variable 1: Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate.

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 75 46%
Medio 48 29%
Alto 40 25%

Total 163 100%
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Nivel de la Variable 1: Importancia de la Instruccién del Empleo de Simuladores de Combate.
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La Tabla 7 y la Figura 1 presentan los resultados obtenidos sobre el nivel

percibido de la variable "Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de

Combate" entre los cadetes encuestados. La distribucién de los resultados revela que

el 46% de los cadetes consideran que la importancia de la instruccion del uso de

simuladores de combate es baja, lo cual sugiere una falta de percepcion o

reconocimiento amplio del valor de estos simuladores en su formacion. Un 29% de

los encuestados percibe este nivel de importancia como medio, lo que indica que una

proporciodn significativa reconoce ciertos beneficios del empleo de los simuladores,

aunque no de manera Optima. Por ultimo, el 25% de los cadetes evalu6 la importancia

como alta, lo que demuestra que solo un cuarto de los encuestados valora plenamente

la relevancia de esta herramienta tecnoldgica en su entrenamiento.

Estos resultados sugieren que, si bien una parte de los cadetes reconoce la

utilidad de los simuladores, atn existe una percepcion limitada respecto a su potencial

para mejorar las habilidades militares. Este dato puede sefialar la necesidad de una

mayor integracion o una mejora en la metodologia de instruccion sobre simuladores,

asi como una mayor sensibilizacion sobre sus beneficios para el desarrollo de

habilidades tacticas y de combate.
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4.1.2 Resultados sobre el nivel de la Variable 1: Importancia de la Instruccion del
Empleo de Simuladores de Combate, Dimensién 1 (Metodologia de la

instruccion)
Tabla 6.

Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate, Dimension 1 (Metodologia de

la instruccion).

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 81 50%
Medio 44 27%
Alto 38 23%
Total 163 100%
Figura 2.

Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate, Dimensién 1 (Metodologia de

la instruccion).
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La Tabla 8 y la Figura 2 reflejan los resultados obtenidos respecto a la Dimensién 1:
Metodologia de la Instruccidn dentro de la variable "Importancia de la Instruccion del Empleo
de Simuladores de Combate". Los datos muestran que el 50% de los encuestados perciben la
metodologia de instruccién aplicada a los simuladores de combate como baja, lo que sugiere
que existe una considerable insatisfaccion o limitacion en la manera en que se estd
estructurando y ejecutando esta metodologia en su formacion. Un 27% de los cadetes valoran

esta dimension en un nivel medio, lo que indica una percepcion més equilibrada sobre la
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efectividad de las metodologias empleadas, mientras que el 23% de los encuestados consideran

que la metodologia de instruccién es de alto nivel.

Este analisis indica que la mitad de los cadetes no perciben que la metodologia utilizada
en la instruccion con simuladores sea adecuada o eficaz. Este dato puede sefialar la necesidad
de revisar y mejorar los enfoques pedagogicos utilizados en el empleo de simuladores de
combate, posiblemente incorporando estrategias mas dinamicas, practicas y alineadas con los
objetivos de formacién militar. ElI porcentaje relativamente bajo de quienes valoran esta
dimension como alta (23%) sugiere que, aunque hay cadetes que reconocen la utilidad de la
metodologia actual, la mayoria de los estudiantes no consideran que sea completamente

efectiva para su formacion tactica y técnica

4.1.3 Resultados sobre el nivel de la Variable 1 Importancia de la Instruccion del

Empleo de Simuladores de Combate, Dimension 2 (Capacidad Tecnoldgica)
Tabla 7.

Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate, Dimension 2 (Capacidad

Tecnoldgica).

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 77 47%

Medio 40 25%
Alto 46 28%

Total 163 100%
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Figura 3.

Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate, Dimension 2 (Capacidad

Tecnoldgica).
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La Tabla 9 y la Figura 3 muestran los resultados sobre la Dimensién 2: Capacidad
Tecnoldgica dentro de la variable "Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores
de Combate”. Los datos revelan que el 47% de los encuestados consideran que la capacidad
tecnoldgica de los simuladores es baja, 1o que indica que casi la mitad de los cadetes perciben
que los simuladores no tienen un nivel tecnoldgico adecuado o actualizado para proporcionar
una experiencia de entrenamiento efectiva. Un 25% de los encuestados califican la capacidad
tecnologica como media, lo que sugiere que reconocen ciertas ventajas tecnologicas en los
simuladores, aunque no las consideran optimas. Solo un 28% valoran esta dimension como
alta, lo que significa que una minoria de los cadetes considera que los simuladores cuentan con
tecnologia avanzada que satisface las necesidades de su formacion.

Estos resultados sugieren que existe una percepcion generalizada de que los
simuladores de combate utilizados en la Escuela Militar de Chorrillos podrian no estar a la
vanguardia tecnoldgica, lo que podria limitar su efectividad en el desarrollo de habilidades
tacticas y técnicas. Esta percepcion de insuficiencia tecnol6gica puede estar relacionada con el
desajuste entre las expectativas de los cadetes y la funcionalidad o realismo ofrecidos por los
simuladores. La proporcion relativamente baja de quienes valoran la capacidad tecnologica
como alta (28%) sugiere la necesidad de revisar e invertir en la actualizacion de los sistemas

de simulacion, con el fin de mejorar su impacto en la formacion militar.



72

4.1.4 Resultados sobre el nivel de la Variable 1 Importancia de la Instruccion del
Empleo de Simuladores de Combate, Dimension 3 (Maniobrabilidad del

simulador)

Tabla 8.

Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate, Dimensién 3 (Maniobrabilidad

del simulador).

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 76 47%
Medio 48 29%
Alto 39 24%
Total 163 100%
Figura 4.

Importancia de la Instruccién del Empleo de Simuladores de Combate, Dimension 3 (Maniobrabilidad

del simulador).
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La Tabla 10y la Figura 4 reflejan los resultados sobre la Dimension 3: Maniobrabilidad
del Simulador, dentro de la variable "Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores
de Combate". Los datos muestran que el 47% de los encuestados consideran que la
maniobrabilidad del simulador es baja, lo que indica que casi la mitad de los cadetes perciben
que los simuladores no permiten un control o interaccion adecuada durante su uso. Esto sugiere
que los simuladores no estan proporcionando una experiencia suficientemente fluida o realista,

limitando la capacidad de los cadetes para entrenar efectivamente en escenarios simulados. Un
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29% de los encuestados califican la maniobrabilidad como media, lo que refleja una percepcion
moderada de la utilidad de los simuladores, pero alin con espacio para mejoras.

Por otro lado, solo un 24% de los encuestados valoran la maniobrabilidad del simulador
como alta, lo que indica que una minoria considera que los simuladores proporcionan un
entorno satisfactorio para el entrenamiento. Esta distribucion sugiere que hay una necesidad
clara de mejorar la funcionalidad y el disefio de los simuladores, con el fin de hacerlos mas
realistas y faciles de usar. Mejorar la maniobrabilidad podria tener un impacto directo en la
eficacia del entrenamiento, permitiendo que los cadetes adquieran habilidades técticas y de

combate en un entorno mas dinamico y controlado.

4.1.5 Resultados sobre el nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las

marchas
Tabla 9.

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas.

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 67 41%
Medio 54 33%
Alto 42 26%
Total 163 100%
Figura 5.

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas.
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La Tabla 11 y la Figura 5 presentan los resultados obtenidos sobre la Variable
2: Desarrollo de Habilidades en las Marchas. Los datos muestran que el 39% de
los encuestados perciben su nivel de desarrollo de habilidades en las marchas
como bajo, lo que indica que una proporcién considerable de cadetes no se siente
completamente preparada o no ha adquirido las competencias necesarias a traves
de las marchas de camparia. Un 31% de los encuestados califican este desarrollo
como medio, lo que sugiere que algunos cadetes han logrado avances en sus
habilidades, aunque todavia les falta alcanzar un nivel éptimo. Por otro lado, un
29% de los encuestados consideran que su desarrollo de habilidades en las
marchas es alto, lo que indica que una minoria de los cadetes percibe que ha
adquirido las competencias tacticas, fisicas y estratégicas necesarias a un nivel

avanzado.

Estos resultados reflejan que existe una distribucion equilibrada entre quienes
perciben que las marchas de campafia han contribuido significativamente a su
desarrollo de habilidades y aquellos que consideran que ain no han alcanzado
un nivel satisfactorio. La proporcién relativamente alta de cadetes que evaluaron
su desarrollo como bajo (39%) sugiere que podria haber una oportunidad de
optimizar los métodos y enfoques de entrenamiento durante las marchas de
campafia, ya que una parte significativa de los cadetes no siente que estén

adquiriendo plenamente las habilidades requeridas para su formacion militar.

Resultados sobre el nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las

marchas, Dimension 1 (Liderazgo)
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Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimension 1 (Liderazgo).

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 52 39%
Medio 42 32%
Alto 39 29%
Total 133 100%
Figura 6.

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimensién 1 (Liderazgo).
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La Tabla 12 y la Figura 6 muestran los resultados obtenidos respecto a la
Dimensidn 1: Liderazgo dentro de la variable "Desarrollo de Habilidades en las
Marchas". Los datos indican que el 39% de los encuestados consideran que su
desarrollo en términos de liderazgo durante las marchas de campafia es bajo, lo
que refleja que una proporcion significativa de los cadetes no se siente
completamente preparada para ejercer funciones de liderazgo en escenarios
operativos. Este resultado sugiere una carencia o falta de enfoque adecuado en
la formacion de liderazgo durante las marchas, lo que podria afectar el
desempefio en situaciones reales que requieren mando y toma de decisiones
rapidas.

Un 32% de los cadetes evaltan su desarrollo de liderazgo como medio, lo que
indica que, aunque han adquirido algunas habilidades de liderazgo, estas aun no
alcanzan su méaximo potencial. Finalmente, un 29% califican su desarrollo en

esta 4rea como alto, lo que refleja que una minoria de los encuestados considera
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haber desarrollado sélidas habilidades de liderazgo a través de las marchas de
campafia. Estos resultados subrayan la necesidad de fortalecer los componentes
de liderazgo en la instruccion, ya que es un aspecto critico en la formacién
militar, especialmente en operaciones donde los cadetes necesitaran liderar a sus
equipos en situaciones adversas.

Resultados sobre el nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las

marchas, Dimensién 2 (Tactica.)

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimension 2 (Tactica.).

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 66 40%
Medio 51 31%
Alto 46 28%
Total 163 100%
Figura 7.

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimension 2 (TActica.).
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La Tabla 13y la Figura 7 muestran los resultados relacionados con la Dimensién
2: Téctica dentro de la variable "Desarrollo de Habilidades en las Marchas". Los
datos reflejan que el 40% de los encuestados perciben su desarrollo de
habilidades tacticas como bajo, lo que indica que una proporcion significativa
de los cadetes no considera haber adquirido plenamente las competencias

tacticas necesarias durante las marchas de camparia. Este resultado evidencia
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una posible deficiencia en la formacion tactica ofrecida durante las marchas, lo
que podria impactar negativamente en la capacidad de los cadetes para aplicar
principios tacticos en situaciones operativas reales.

Por otro lado, el 31% de los encuestados valoran su desarrollo tactico
como medio, lo que sugiere que, aunque han aprendido y aplicado algunas
tacticas, aun existe margen para mejorar estas habilidades. Finalmente, el 28%
de los cadetes perciben su desarrollo en esta dimension como alto, lo que indica
que una minoria considera haber adquirido sélidas habilidades tacticas en las
marchas de campafia. Estos resultados subrayan la necesidad de reforzar el
entrenamiento tactico en el contexto de las marchas, para asegurar que los
cadetes puedan aplicar de manera efectiva las tacticas militares en escenarios
reales.

Resultados sobre el nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las

marchas, Dimension 3 (Adaptabilidad)

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimension 3 (Adaptabilidad

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 65 40%

Medio 36 22%
Alto 62 38%
Total 163 100%




Figura 8.

78

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimension 3 (Adaptabilidad).
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La Tabla 14 y la Figura 8 reflejan los resultados relacionados con la Dimension
3: Adaptabilidad dentro de la variable "Desarrollo de Habilidades en las
Marchas". Los datos muestran que el 40% de los cadetes encuestados califican
su nivel de adaptabilidad como bajo, lo que indica que una proporcion
considerable de los participantes considera que no ha desarrollado plenamente
su capacidad para ajustarse eficazmente a los cambios y desafios imprevistos
durante las marchas de campafia. Este resultado resalta una posible deficiencia
en la formacidn relacionada con la adaptabilidad, que es crucial para el éxito en
entornos operativos dinamicos y complejos.

Por otro lado, el 22% de los encuestados perciben su adaptabilidad como
media, lo que sugiere que, si bien han logrado cierta capacidad para adaptarse,
aun hay margen para mejorar. Sin embargo, el 38% de los cadetes valoran su
adaptabilidad como alta, lo que indica que una proporcion significativa de los
encuestados ha desarrollado solidas habilidades para ajustarse a diferentes
situaciones durante las marchas. Estos resultados resaltan la importancia de
fortalecer aun mas la formacion en adaptabilidad, ya que es una competencia
clave en el entrenamiento militar, permitiendo a los cadetes enfrentar

situaciones cambiantes y tomar decisiones rapidas en el campo de batalla.
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4.2 Analisis inferencial

4.2.1 Prueba de normalidad

Tabla 13.

En el andlisis inferencial, es esencial determinar si los datos siguen una
distribucion normal, ya que ello influye en la eleccion de las pruebas estadisticas
apropiadas. Las pruebas paramétricas, como la correlacion de Pearson o la
regresion lineal, asumen que los datos provienen de una poblacién que sigue una
distribucion normal. Si esta condicién no se cumple, deben emplearse pruebas
no paramétricas que no dependen de esta suposicion. Para este estudio, se ha
aplicado la prueba de Kolmogorov-Smirnov con correccién de Lilliefors para
evaluar la normalidad de las variables Importancia de la Instruccién del Empleo

de Simuladores de Combate y Desarrollo de Habilidades en las Marchas.

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.

Importancia de la Instruccion del Empleo ,105 163 ,000
de Simuladores de Combate.

Desarrollo de habilidades en las marchas. 127 163 ,000

Nota: Correccion de significacion de Lilliefors.

La prueba de Kolmogorov-Smirnov, aplicada a las variables Importancia de la
Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate y Desarrollo de Habilidades
en las Marchas, se utiliz para evaluar si los datos siguen una distribucion
normal, lo cual es un requisito crucial para utilizar pruebas estadisticas
paramétricas. Los resultados obtenidos muestran que ambas variables presentan
un valor de significancia (Sig.) de 0.000, lo que indica que los datos no siguen
una distribucion normal.

Para la variable Importancia de la Instruccion del Empleo de
Simuladores de Combate, el estadistico de Kolmogorov-Smirnov es 0.105 con
una significancia de 0.000. Este valor, al ser menor que el umbral de 0.05,
rechaza la hip6tesis nula de normalidad, lo que sugiere que la distribucion de
los datos no es normal. Esto significa que la percepcion de la importancia del



4.2.2

Tabla 14.

80

empleo de simuladores de combate no sigue un patrén de distribucion tipico en
la poblacion de estudio.

De manera similar, la variable Desarrollo de Habilidades en las Marchas
presenta un estadistico de 0.127 y una significancia de 0.000. Esto indica
nuevamente que los datos no se ajustan a una distribucion normal, lo que implica
que la percepcion sobre el desarrollo de habilidades en las marchas no esta

distribuida de forma simétrica en la muestra.
Contrastacion de Hipotesis

La contrastacion de hipotesis es una fase crucial en el andlisis inferencial, ya que
permite validar o rechazar las hipotesis planteadas en una investigacion con base
en los datos obtenidos. En este estudio, cuyo objetivo es determinar la relacién
entre la Importancia de la Instruccién del Empleo de Simuladores de Combate y
el Desarrollo de Habilidades en las Marchas de Camparia en los cadetes de la
Escuela Militar de Chorrillos, la contrastacion de hipdtesis nos permitird
identificar la fuerza y naturaleza de dichas relaciones.

Dado que las pruebas de normalidad indicaron que los datos no siguen
una distribucion normal, se empleardn pruebas no paramétricas como la
correlacion de Spearman, que es adecuada para analizar asociaciones en
variables que no cumplen con los supuestos de normalidad. Este proceso de
contraste tiene como objetivo evaluar si las hipotesis especificas planteadas en
la investigacion como la relacion entre la metodologia de instruccion y el
desarrollo de habilidades tacticas tienen un sustento estadistico significativo. La
contrastacion permitira responder si los simuladores de combate impactan
directamente en las habilidades que los cadetes desarrollan durante las marchas

de campafia, validando o rechazando las hipdtesis formuladas inicialmente.

Escala de interpretacion para la correlacién de Spearman.
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Correlacién Interpretacion
r=-1,00 “Correlacion negativa perfecta”

0,9 2-0,99 “Correlacién negativa muy alta”

-0,72-0,89 “Correlacion negativa alta”

-0.42-0,69 “Correlacién negativa moderada”

-0,2a-0,39 “Correlacion negativa baja”

0,01 a-0,19 “Correlacion negativa muy baja”

r=0 “No existe correlacion alguna entre las variables”

0,01 a +0,19 “Correlacion positiva muy baja”

+0,2 a 40,39 “Correlacion positiva baja”

+0.4 a +0,69 “Correlacion positiva moderada”™

+0,7 a 40,89 “Correlacion positiva alta”

+0,9 a 40,99 “Correlacion positiva muy alta”
r=+1,00 “Correlacion positiva perfecta”

4.2.3 Comprobacion de la hipotesis General

Paso 1.

HGa:

HGO:

Paso 2.

Existe relacion entre la Importancia de la Instruccién del Empleo de Simuladores
de Combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de camparia de los
cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel

Francisco Bolognesi, 2024,

No Existe relacion entre la Importancia de la Instruccion del Empleo de

Simuladores de Combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de
campafia de los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos

“Coronel Francisco Bolognesi, 2024,

El nivel de significancia, representado como a, es igual a 0.05, lo que equivale al 5%

Paso 3.

La prueba estadistica y el nivel de relacion de Spearman.



Tabla 15.

Prueba de Correlacién de Hipotesis General

VARIABLE 1 VARIABLE 2
Importancia de la Coeficiente de 1,000 837
Instruccién del Empleo correlacién
de Simuladores de Sig. (bilateral) ,000
Rho de Combate. N 163 163
Spearman Coeficiente de 837" 1,000
Desarrollo de .,
correlacién
habilidades en las ) )
Sig. (bilateral) ,000
marchas.
N 163 163

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Paso 4.

La regla de decision es la siguiente:

- Rechazar HO si sig (p-valor) es menor que 0.05.
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Interpretacion: El andlisis de correlacion de Spearman muestra un coeficiente

de 0.837 entre la Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de

Combate y el Desarrollo de Habilidades en las Marchas de Camparia, con un

nivel de significancia de 0.000. Este valor indica una correlacion positiva fuerte

entre ambas variables, lo que sugiere que cuanto mayor es la importancia

atribuida al uso de simuladores de combate en la formacion, mayor es el

desarrollo de habilidades en las marchas de campafia de los cadetes. La

significancia estadistica de 0.000, inferior al nivel de significancia de 0.05,

confirma que esta relacion es estadisticamente significativa, lo que descarta

que los resultados sean producto del azar.

- Aceptar HO si sig (p-valor) es mayor que 0.05

Paso 5.

Decision estadistica. Si 0.000 > 0.05. Aceptar HO
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Paso 6.

Se confirma la hipotesis alternativa de que existe una relacion significativa y positiva
entre la Importancia de la Instruccion del Empleo de Simuladores de Combate y el
Desarrollo de Habilidades en las Marchas de Campafia de los cadetes de infanteria.
La fuerte correlacion (0.837) destaca que el uso de simuladores mejora notablemente
las habilidades de los cadetes, lo que respalda la necesidad de integrar de manera mas
efectiva esta tecnologia en el proceso de instruccion militar. Estas conclusiones
subrayan el valor estratégico de los simuladores para mejorar la preparacion tactica

de los futuros oficiales del Ejército.
4.2.4 Comprobacidn de la hipétesis Especifica 1

Paso 1.

HEla: Existe relacion entre la metodologia de la instruccion de Simuladores de combate
y el desarrollo de las habilidades en las marchas de camparia de los cadetes del
arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco

Bolognesi, 2024,

HE10: No existe relacion entre la metodologia de la instruccion de Simuladores de
combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes
del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco

Bolognesi, 2024,
Paso 2.
El nivel de significancia, representado como a, es igual a 0.05, lo que equivale al 5%
Paso 3.
La prueba estadistica y el nivel de relacion de Spearman.

Tabla 16.

Prueba de Correlacion de Hipotesis Especifica 1

VARIABLE1/D1 VARIABLE2




84

Coeficiente de 1,000 ,818**
Metodologia de la correlacion
instruccion. Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 163 163
Spearman Coeficiente de ,818** 1,000
Desarrollo de y
correlacion
habilidades en las . ]
Sig. (bilateral) ,000
marchas.
N 163 163

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: La Tabla 18 presenta los resultados de la prueba de
correlacion de Spearman entre la Metodologia de la Instruccion de
Simuladores de Combate y el Desarrollo de Habilidades en las Marchas de
Camparia. El coeficiente de correlacion de Spearman (Rho) es 0.818, lo que
indica una relacion positiva fuerte entre ambas variables. Este valor sugiere
que a medida que la metodologia de instruccion con simuladores mejora,
también lo hace el desarrollo de habilidades de los cadetes en las marchas de
campafia. El valor de significancia de 0.000 es menor que el nivel de
significancia establecido (o = 0.05), lo que confirma que esta relacion es

estadisticamente significativa.
Paso 4.

La regla de decision es la siguiente:

- Rechazar HO si sig (p-valor) es menor que 0.05.

- Aceptar HO si sig (p-valor) es mayor que 0.05
Paso 5.

Decision estadistica. Si 0.000 > 0.05. Aceptar HO

Paso 6.

La comprobacion de la hipotesis especifica HE1la demuestra que existe una fuerte y
significativa relacion positiva (p = 0.818, p = 0.000) entre la metodologia de
instruccion con simuladores de combate y el desarrollo de habilidades en las marchas
de campania de los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos.

Este resultado confirma que, a medida que se mejora la metodologia de simuladores,
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también se incrementa el nivel de habilidades adquiridas por los cadetes, lo que lleva

a rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la hipotesis alterna (HEla). En

consecuencia, se recomienda continuar utilizando esta metodologia, dado su impacto

positivo en la formacién de habilidades tacticas fundamentales.
4.2.,5 Comprobacidn de la hipétesis Especifica 2

Paso 1.

HE2a: Existe relacion entre la capacidad tecnoldgica del simulador y el desarrollo de las

habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del arma de Infanteria de la

Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024,

HE20: No existe relacion entre la capacidad tecnoldgica del simulador y el desarrollo de

las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del arma de Infanteria de

la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024,

Paso 2.

El nivel de significancia, representado como a, es igual a 0.05, lo que equivale al 5%

Paso 3.
La prueba estadistica y el nivel de relacion de Spearman.
Tabla 17.

Prueba de Correlacién de Hipotesis Especifica 2

VARIABLE1/D2 VARIABLE?2
Coeficiente de 1,000 ,808**
Capacidad correlacion
Tecnologica. Sig. (bilateral) ,000
Rho de N 163 163
Spearman Coeficiente de ,808** 1,000
Desarrollo de »
correlacion
habilidades en las ) )
Sig. (bilateral) ,000
marchas.
N 163 163

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Interpretacion: La prueba de correlacion de Spearman muestra una fuerte
relacion positiva (p = 0.808, p = 0.000) entre la capacidad tecnoldgica del
simulador y el desarrollo de habilidades en las marchas de campafia de los
cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos. Esto indica que, a medida que se
incrementa la capacidad tecnolégica del simulador, también mejora el
desarrollo de las habilidades de los cadetes en sus marchas. El valor de
significancia es menor al nivel establecido de 0.05, lo que confirma que la

relacion es estadisticamente significativa.

La regla de decision es la siguiente:

- Rechazar HO si sig (p-valor) es menor que 0.05.

- Aceptar HO si sig (p-valor) es mayor que 0.05

Paso 5.

Decision estadistica. Si 0.000 > 0.05. Aceptar HO

Paso 6.

Dado que el valor de p es menor al 0.05, se rechaza la hip6tesis nula (HE20) y
se acepta la hipotesis alterna (HE2a), lo que demuestra que la capacidad
tecnoldgica del simulador influye directamente en el desarrollo de habilidades
en las marchas de campafia. Esto destaca la necesidad de invertir en tecnologia
avanzada para los simuladores de combate, ya que su impacto en el
rendimiento y la formacién de los cadetes es considerable. Mejorar la
tecnologia disponible en estos simuladores puede potenciar aun mas las
habilidades tacticas de los cadetes, reforzando la calidad de la formacion

militar.
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4.2.6 Comprobacidn de la hipétesis Especifica 3

Paso 1.

HE3a: Existe relacion entre la maniobrabilidad del simulador de combate y el desarrollo
de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del arma de Infanteria

de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024,

HE30: No existe relacion entre la maniobrabilidad del simulador de combate y el
desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes del arma de

Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024,

Paso 2.

El nivel de significancia, representado como a, es igual a 0.05, lo que equivale al 5%
Paso 3.

La prueba estadistica y el nivel de relacion de Spearman.

Tabla 18.

Prueba de Correlacién de Hipotesis Especifica 3

VARIABLEL/D3 VARIABLE2

Coeficiente de 1,000 ,820**
Maniobrabilidad del correlacion
simulador. Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 163 163
Spearman Coeficiente de ,820** 1,000
Desarrollo de ..
correlacion
habilidades en las ) )
Sig. (bilateral) ,000
marchas.
N 163 163

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion: La prueba estadistica de correlacion de Spearman revela una
relacion fuerte y positiva (p = 0.820, p = 0.000) entre la maniobrabilidad del
simulador de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de
campafia de los cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos. Este coeficiente

sugiere que a medida que la maniobrabilidad del simulador mejora, también se
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incrementan las habilidades de los cadetes en las marchas. El valor de
significancia de 0.000, que es inferior al nivel establecido de a = 0.05, indica
que esta relacion es estadisticamente significativa, lo que valida la importancia
de la maniobrabilidad como un factor clave en el entrenamiento con

simuladores.

La regla de decision es la siguiente:

- Rechazar HO si sig (p-valor) es menor que 0.05.

- Aceptar HO si sig (p-valor) es mayor que 0.05

Paso 5.

Decis

Paso 6.

ion estadistica. Si 0.000 > 0.05. Aceptar HO

Al haberse obtenido un p-valor menor a 0.05, se rechaza la hipotesis nula (HE30) y se
acepta la hipotesis alterna (HE3a), confirmando que la maniobrabilidad del simulador
estd directamente relacionada con el desarrollo de habilidades en las marchas de
campafa. Este resultado resalta la relevancia de contar con simuladores de alta
maniobrabilidad en el proceso formativo de los cadetes, ya que su utilizacion optimiza
el desarrollo de habilidades tacticas esenciales. La Escuela Militar de Chorrillos
deberia continuar invirtiendo en simuladores con estas caracteristicas para maximizar

la eficacia en la preparacion de los futuros oficiales.
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CAPITULO V.
Discusion de resultados

El objetivo general de la investigacion fue determinar la relacion entre la importancia
de la instruccion del empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en
las marchas de campafia de los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de
Chorrillos. Los resultados obtenidos, con un coeficiente de correlacion de Spearman de 0.837
(p = 0.000), evidencian una fuerte correlacién positiva entre ambas variables. Esto sugiere
que, a medida que se otorga mayor relevancia a la instruccién con simuladores de combate,
los cadetes desarrollan de manera mas eficiente las habilidades necesarias para las marchas
de campafia. Este hallazgo coincide con el estudio de Seclen y Romero (2020), quienes
demostraron una relacién significativa entre el uso de simuladores técticos blindados y el
rendimiento de los cadetes en su instruccién militar. Ambos estudios resaltan la importancia
de los simuladores como herramientas clave para la formacion militar, alineandose también
con la tesis de Robinette (2021), quien sefiald que la efectividad de los simuladores de
combate se mantiene sin importar la plataforma utilizada, siempre que se apliquen
metodologias adecuadas. En este sentido, los resultados de la presente investigacion
corroboran que la importancia atribuida a la instruccion con simuladores tiene un impacto
directo y significativo en la formacion de los cadetes.

En cuanto al Objetivo Especifico 1 (OEL), que buscaba determinar la relacién entre la
metodologia de la instruccion del empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las
habilidades en las marchas de campafa, los resultados indicaron una correlacion positiva
fuerte (p = 0.818, p = 0.000). Esto muestra que una metodologia adecuada en el uso de
simuladores es esencial para maximizar el aprendizaje de los cadetes en sus marchas. Al
comparar estos resultados con el estudio de Escudero (2023), quien desarroll6 simuladores
tridimensionales para entornos hostiles, se aprecia que en ambos casos, la metodologia juega
un papel fundamental en la formacion militar, ya que permite a los cadetes practicar en un
entorno seguro y controlado. Mientras que Escudero abordd los desafios de entornos
selvéticos, la presente investigacion destaca la importancia de una metodologia bien
estructurada en el contexto de las marchas de campafia, sugiriendo que la personalizacién del

enfoque de instruccion en funcion del contexto operativo mejora significativamente el
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desarrollo de habilidades tacticas. Ademas, este resultado se complementa con el trabajo de
Molinari (2020), quien subray6 la necesidad de mantener actualizado el programa de
capacitacion de los suboficiales para garantizar la efectividad en la instruccion militar en
escenarios no convencionales. Ambos estudios coinciden en la relevancia de adaptar la
metodologia de instruccidn para enfrentar con éxito los desafios del entrenamiento militar.

El Objetivo Especifico 2 (OE2), que se enfocd en determinar la relacién entre la
capacidad tecnoldgica del simulador y el desarrollo de las habilidades en las marchas de
campaifia, también arrojo una correlacion positiva fuerte (p = 0.808, p = 0.000). Esto sugiere
que a mayor capacidad tecnol6gica del simulador, mayor es el desarrollo de habilidades en
las marchas de campafa. Este hallazgo se alinea con el estudio de Gustavsen (2020), quien,
al analizar la interconexion de simuladores militares, concluyd que una mayor capacidad
tecnoldgica permite mejorar los resultados del entrenamiento, aunque debe manejarse
adecuadamente el riesgo asociado a la exposicion de la informacién en un entorno
interconectado. Si bien la investigacién de Gustavsen se centr6 en la seguridad de Tl y la
interoperabilidad de los simuladores, ambos estudios coinciden en que la capacidad
tecnologica avanzada es un factor critico para mejorar el rendimiento en los entrenamientos.
Ademas, los resultados de este objetivo también se alinean con el estudio de Robinette (2021),
que demostrd que el uso de plataformas tecnoldgicas avanzadas no solo mejora la efectividad
de la formacidn, sino que también permite la toma de decisiones dptima durante la instruccion
militar. En conjunto, estas investigaciones resaltan la importancia de la tecnologia en la
formacién militar y la necesidad de continuar invirtiendo en simuladores avanzados para
maximizar los beneficios del entrenamiento.

Finalmente, el Objetivo Especifico 3 (OE3), que pretendia determinar la relacion entre
la maniobrabilidad del simulador de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas
de campaiia, arrojo una correlacion significativa (p = 0.820, p = 0.000). Esto sugiere que los
simuladores con alta maniobrabilidad permiten a los cadetes desarrollar habilidades mas
efectivas para las marchas de campafia. Este resultado puede compararse con el estudio de
Mamani et al. (2020), que exploré el uso de simuladores en la instruccidn de tiro con mortero,
encontrando que el uso adecuado de simuladores permite una mejor comprension y aplicacion
de las técnicas tacticas en escenarios reales. Sin embargo, el presente estudio afiade una
dimensién importante al destacar que, ademas de la capacidad tecnoldgica, la maniobrabilidad
del simulador es un factor clave para optimizar la instruccion. Asimismo, los hallazgos se
complementan con el estudio de Escudero (2023), en el que la inmersion y la adaptabilidad
de los simuladores tridimensionales permitieron a los cadetes adquirir habilidades para
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enfrentar entornos hostiles de manera mas efectiva. Ambas investigaciones subrayan la
importancia de que los simuladores ofrezcan flexibilidad y realismo en la formacion, lo que
permite a los cadetes desarrollar las habilidades necesarias para escenarios operativos

complejos.
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Conclusiones

Objetivo General: Determinar la relacion entre la Importancia de la Instruccion del
Empleo de Simuladores de Combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de
campafa de los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos
“Coronel Francisco Bolognesi, 2024".

Se concluye que existe una fuerte relacion positiva y significativa entre la importancia de
la instruccién del empleo de simuladores de combate y el desarrollo de habilidades en las
marchas de campafa. El coeficiente de correlacion de 0.837 (p = 0.000) evidencia que
cuanto mas relevante y enfocado es el uso de simuladores en la formacién, mayor es la
mejora en las habilidades tacticas de los cadetes. Esta conclusién reafirma que los
simuladores no solo son una herramienta complementaria, sino esencial para fortalecer la
preparacién de los cadetes en contextos de campo, mejorando su rendimiento y eficacia
en la realizacién de marchas de campafia.

Obijetivo Especifico 1: Determinar la relacion entre la metodologia de la instruccion del
empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de
campafia de los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos
"Coronel Francisco Bolognesi, 2024".

Los resultados muestran que existe una relacion significativa entre la metodologia de
instruccion y el desarrollo de habilidades, con un coeficiente de correlacion de 0.818 (p
= 0.000). Se concluye que una metodologia bien estructurada y adaptada al contexto de
uso de simuladores de combate mejora notablemente las competencias adquiridas por los
cadetes en las marchas de campafia. Esto implica que el éxito de la instruccion no solo
depende del simulador en si, sino también de la calidad y el enfoque pedagdgico con el
que se implementa. Por lo tanto, la Escuela Militar de Chorrillos debe priorizar el
desarrollo continuo de metodologias didacticas eficaces que maximicen el impacto
formativo de los simuladores.

Obijetivo Especifico 2: Determinar la relacion que existe entre la capacidad tecnolégica
del simulador y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campafia de los cadetes
del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi,
2024".

Se concluye que existe una fuerte relacion positiva entre la capacidad tecnoldgica del
simulador y el desarrollo de habilidades, con un coeficiente de correlacién de 0.808 (p =

0.000). A mayor capacidad tecnoldgica del simulador, mayor es el impacto en la
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formacion y el desarrollo de habilidades tacticas de los cadetes. Esto subraya la necesidad
de invertir en simuladores de alta tecnologia que ofrezcan una experiencia mas realista y
envolvente, lo que permite a los cadetes adquirir habilidades criticas en condiciones mas
cercanas a la realidad operativa. La Escuela Militar debe continuar modernizando sus
simuladores para asegurar que estos sigan contribuyendo significativamente al proceso
de ensefianza y entrenamiento militar.

Objetivo Especifico 3: Determinar la relacion que existe entre la maniobrabilidad del
simulador de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campafa de
los cadetes del arma de Infanteria de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco
Bolognesi, 2024".

El estudio concluye que existe una relacion significativa entre la maniobrabilidad del
simulador y el desarrollo de habilidades, con un coeficiente de correlacion de 0.820 (p =
0.000). Esto indica que cuanto mayor es la maniobrabilidad del simulador, mejor es el
desarrollo de las habilidades de los cadetes durante las marchas de campafa. La
flexibilidad del simulador para adaptarse a diferentes escenarios y situaciones es crucial
para mejorar la instruccién y preparacion tactica. Por lo tanto, es esencial que los
simuladores empleados en la Escuela Militar de Chorrillos ofrezcan una maniobrabilidad
avanzada que permita a los cadetes enfrentar diversas situaciones tacticas de manera

efectiva, simulando lo mas fielmente posible las condiciones operativas reales.
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Recomendaciones

Que el Sefior General de Brigada director de la Escuela Militar de Chorrillos “CFB”, se

recomienda implementar mejoras en los procesos de formacion y entrenamiento de los cadetes

del arma de Infanteria, basandose en los hallazgos obtenidos en la investigacion sobre la

importancia de la instruccién con simuladores de combate y su impacto en el desarrollo de

habilidades en las marchas de campafia. Estas recomendaciones estan orientadas a potenciar el

uso de simuladores, mejorar la metodologia de instruccion y optimizar la formacion de los

cadetes para enfrentar los retos tacticos del futuro.

1.

Aumentar la inversion en simuladores de combate avanzados que ofrezcan mayor
maniobrabilidad y capacidad tecnoldgica, a fin de mejorar el realismo y la efectividad del
entrenamiento en marchas de campairia.

Se recomienda que la Escuela Militar de Chorrillos invierta en simuladores de ultima
generacion que ofrezcan entornos mas realistas y permitan una mayor interaccion. Los
resultados del estudio evidenciaron que la capacidad tecnologica de los simuladores tiene
un impacto directo en el desarrollo de habilidades en los cadetes. Los simuladores més
avanzados permiten escenarios de combate mas inmersivos, lo que contribuye a que los
cadetes adquieran habilidades tacticas de manera mas efectiva y en un ambiente mas
seguro. Ademas, estos simuladores deben ser actualizados regularmente para incorporar
nuevas tecnologias y reflejar escenarios operativos contemporaneos.

Implementar programas de capacitacion continua para los instructores, asegurando que la
metodologia de instruccion se alinee con las mejores practicas y que los simuladores se
utilicen de manera optima.

La efectividad del simulador depende en gran medida de como se instruye a los cadetes en
su uso. Se recomienda desarrollar programas de formacion especificos para los
instructores, donde se ensefien las mejores practicas pedagogicas y técnicas para
aprovechar al maximo las capacidades de los simuladores. Esto incluye la implementacion
de nuevas metodologias didacticas que puedan adaptarse a diferentes niveles de
aprendizaje y que consideren la incorporacion de escenarios tacticos realistas. Una

instruccion efectiva puede maximizar el rendimiento de los cadetes y garantizar que el
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simulador no solo sea una herramienta tecnoldgica, sino también un recurso educativo
estratégico.

Disefiar un sistema de evaluacion continua del rendimiento de los cadetes durante el uso
de simuladores, con el objetivo de identificar &reas de mejoray ajustar la instruccion segun
las necesidades de los estudiantes.

Se recomienda la creacion de un sistema de seguimiento y evaluacion constante que
permita medir el rendimiento de los cadetes en diferentes fases del entrenamiento con
simuladores. Este sistema debe estar basado en criterios claros y medibles que identifiquen
el progreso de los cadetes en areas clave como el desarrollo de habilidades tacticas, la toma
de decisiones y la coordinacion en equipo. Con este sistema, los instructores podran
adaptar y ajustar la instruccién de acuerdo con las necesidades especificas de cada cadete,
optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje y garantizando que cada estudiante
alcance su méximo potencial.

Ampliar el uso de simuladores de combate a otras areas tacticas y operativas del
entrenamiento militar, aprovechando el impacto positivo demostrado en el desarrollo de
habilidades durante las marchas de campana.

Aunque el estudio se centrd en el impacto de los simuladores en las marchas de campafia,
se recomienda que estos simuladores también se utilicen en otras areas del entrenamiento
militar. La versatilidad de los simuladores de combate permite adaptarlos a diversas
operaciones tacticas, como la planificacion de misiones, la toma de decisiones en
situaciones de alto estrés, y la practica de coordinacion en operaciones conjuntas. Ampliar
su uso fortalecera las capacidades tacticas generales de los cadetes, brindandoles una
formacion mas completa y diversa que les permita enfrentar diferentes escenarios de

combate con mayor preparacion y confianza.
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Instrumento de recoleccion de datos y juicio de expertos
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Anexo 2. Instrumento de recoleccion de datos y juicio de expertos

ESCALA LIKERT PARA LA MEDICION DE LA OPIN ION SOBRE LA VARIABLE

EMPLEO DE SIMULADORES DE COMBATE

A continuacion, se presentan una serie de preguntas que estan relacionadas al trabajo y a las
actividades que realizamos. Se agradece responder con absoluta sinceridad, seleccionando la
respuesta que mas se asemeje a su punto de vista.

Donde:
Ni de
1 Muy en 9 Algo en 3 Acuerdo ni 4 Algo 5 | Muy de acuerdo
desacuerdo desacuerdo en acuerdo
desacuerdo

Todas las respuestas son valiosas, no hay respuesta incorrecta.

Escala
Cadigo Items
1/2(3/4|5
Dimensién 1: Metodologia de la instruccion

1 Considera que el uso de simuladores de combate puede ser efectivo para

entrenar habilidades tacticas aplicables a las marchas de campafa
5 Impacto de ejercicios précticos en simuladores para desarrollar

habilidades aplicables en marchas de campafa
3 Considera que el nivel de realismo y fidelidad de los simuladores es un

factor clave para su integracion exitosa con otras tacticas de preparacion
4 Importancia de incluir simuladores de combate en el plan de estudios de

la Escuela Militar

Dimensidon 2: Capacidad Tecnoldgica

5 Impacto de la investigacion y desarrollo en la capacidad tecnoldgica de

la escuela militar
6 Mejora de capacidades de cadetes de infanteria por elementos

tecnoldgicos




Contribucién de las capacidades tecnoldgicas a la capacidad disuasiva
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! del ejército
g Esencialidad de la inversién en tecnologia militar para la seguridad
nacional
Dimension3: Maniobrabilidad del simulador.
9 Realismo proporcionado por simuladores en entrenamientos militares
10 Factibilidad de utilizar simuladores de combate
11 Posibilidad de integrar tacticas a diversos simuladores de combate
12 Importancia de la adaptacion continua de simuladores de combate a

necesidades cambiantes de las fuerzas armadas
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ESCALA LIKERT PARA LA MEDICION DE LA OPIN ION SOBRE LA VARIABLE

DESARROLLO DE HABILIDADES EN LAS MARCHAS

A continuacion, se presentan una serie de preguntas que estan relacionadas al trabajo y a las
actividades que realizamos. Se agradece responder con absoluta sinceridad, seleccionando la
respuesta que mas se asemeje a su punto de vista.

Donde:
Ni de
Muy en 5 Algo en 3 Acuerdo ni 4 Algo 5 | Muy de acuerdo
desacuerdo desacuerdo en acuerdo
desacuerdo

Todas las respuestas son valiosas, no hay respuesta incorrecta.

Escala
Cadigo Items
1/2|3|4|5
Dimensién 1: Liderazgo.

1 Importancia del proceso de toma de decisiones para los cadetes de

infanteria
) Influencia de la capacidad de inspirar y motivar en el espiritu de cuerpo

durante las marchas de campafa
3 Efecto del trabajo en equipo en el fortalecimiento del liderazgo de los

cadetes de infanteria
4 Relevancia de la capacidad de comunicacion en el desarrollo del

liderazgo en marchas de campana

Dimension2: Tactica.

5 Correspondencia de los principios aplicados en la marcha de camparia

con los conocimientos tacticos de los cadetes
5 Impacto de la coordinacion y sincronizacion de operaciones en las

capacidades conjuntas de la fuerza




Adecuacién de los recursos disponibles para los cadetes de infanteria
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7 ~
durante las marchas de camparia

g Importancia de la aplicacion de la inteligencia tactica en las marchas
de campafia

Dimensién 3: Adaptabilidad.

9 Importancia de la flexibilidad mental para responder adecuadamente
en batalla

10 Relevancia de la tolerancia al estrés durante la adaptabilidad en
marchas de campafa

1 Fortalecimiento de capacidades militares mediante escenarios
cambiantes en marchas de campafia

12 Relevancia de la capacidad de improvisacién en situaciones

imprevistas durante marchas de campafia
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Autorizacion para la recoleccion de datos
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Anexo 3: Autorizacién para la recoleccion de datos

Sty Comando Escuela Militar
Ministerio de | Ejército de Educacion y T ersnlios

PERU g
Defensa del Peri’  poctrina del Ejército “cra”

@ ESCUELA MILITAR DE CHORRILLOS
WISg¥  “CORONEL FRANCISCO BOLOGNESI"

AUTORIZACION PARA LA RECOLECCION DE DATOS

El Coronel Jefe del Dpto. Académico de la Escuela Militar de Chorrillos
“Coronel Francisco Bolognesi", autoriza:

Que los cadetes de 4to ano, RAMOS PEREZ Antoni Marcelo y PEREZ VILLEGAS Eberson,
estan autorizados para aplicar la encuesta a la muestra/ poblacién de la tesis que se
indica para obtener el fitulo profesional de Licenciado en Ciencias Militares.

“IMPORTANCIA DE LA INSTRUCCION DEL EMPLEO SIMULADORES DE COMBATE Y EL
DESARROLLO DE LAS HABILIDADES EN LAS MARCHAS DE CAMPANA EN LOS CADETES DE

INFANTERIA DE LA ESCUELA MILITAR DE CHORRILLOS "CFB", 2024".

Se otorga el presente documento a solicitud de los interesados.

Chorrillos, 17 de julio de 2024.

0-2245317760 +
ALEJANDRO CESAR DELGADQ RIVERO
/ Coxonel Infanteria
Jefe Dpto. Edu. Mil. de lo Escuela Militar de Chomllos
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Anexo 4. Base de Datos (Prueba piloto)
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ANEXO 5

Base de datos (Origen de resultado)



Anexo 5. Base de Datos (Origen de Resultados)
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Anexo 6. Aporte a la doctrina
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Anexo 6. Aporte a la doctrina

El trabajo de investigacion “IMPORTANCIA DE LA INSTRUCCION DEL EMPLEO
DE SIMULADORES DE COMBATE Y EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES
EN LAS MARCHAS DE CAMPANA EN LOS CADETES DE INFANTERIA DE LA
ESCUELA MILITAR DE CHORRILLOS, 2024”, presenta los siguientes aportes:

Aumentar la inversiobn en simuladores de combate avanzados que ofrezcan mayor
maniobrabilidad y capacidad tecnoldgica, a fin de mejorar el realismo y la efectividad del

entrenamiento en marchas de campana.

Se recomienda que la Escuela Militar de Chorrillos invierta en simuladores de ultima
generacion que ofrezcan entornos mas realistas y permitan una mayor interaccion. Los
resultados del estudio evidenciaron que la capacidad tecnoldgica de los simuladores tiene
un impacto directo en el desarrollo de habilidades en los cadetes. Los simuladores mas
avanzados permiten escenarios de combate mas inmersivos, lo que contribuye a que los
cadetes adquieran habilidades tacticas de manera mas efectiva y en un ambiente mas
seguro. Ademas, estos simuladores deben ser actualizados regularmente para incorporar

nuevas tecnologias y reflejar escenarios operativos contemporaneos.

Implementar programas de capacitacion continua para los instructores, asegurando que la
metodologia de instruccidn se alinee con las mejores practicas y que los simuladores se utilicen

de manera optima.

La efectividad del simulador depende en gran medida de como se instruye a los cadetes en
su uso. Se recomienda desarrollar programas de formacion especificos para los
instructores, donde se ensefien las mejores practicas pedagdgicas y técnicas para
aprovechar al maximo las capacidades de los simuladores. Esto incluye la implementacion
de nuevas metodologias didacticas que puedan adaptarse a diferentes niveles de
aprendizaje y que consideren la incorporacion de escenarios tacticos realistas. Una
instruccion efectiva puede maximizar el rendimiento de los cadetes y garantizar que el
simulador no solo sea una herramienta tecnoldgica, sino también un recurso educativo

estratégico.
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Disefar un sistema de evaluacion continua del rendimiento de los cadetes durante el uso de
simuladores, con el objetivo de identificar areas de mejora y ajustar la instruccién segun las

necesidades de los estudiantes.

Se recomienda la creacion de un sistema de seguimiento y evaluacién constante que
permita medir el rendimiento de los cadetes en diferentes fases del entrenamiento con
simuladores. Este sistema debe estar basado en criterios claros y medibles que identifiquen
el progreso de los cadetes en &reas clave como el desarrollo de habilidades tacticas, la toma
de decisiones y la coordinacion en equipo. Con este sistema, los instructores podran
adaptar y ajustar la instruccién de acuerdo con las necesidades especificas de cada cadete,
optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje y garantizando que cada estudiante

alcance su maximo potencial.

Ampliar el uso de simuladores de combate a otras areas tacticas y operativas del entrenamiento
militar, aprovechando el impacto positivo demostrado en el desarrollo de habilidades durante

las marchas de campafia.

Aunque el estudio se centro en el impacto de los simuladores en las marchas de campafia,
se recomienda que estos simuladores también se utilicen en otras areas del entrenamiento
militar. La versatilidad de los simuladores de combate permite adaptarlos a diversas
operaciones tacticas, como la planificacion de misiones, la toma de decisiones en
situaciones de alto estrés, y la practica de coordinacion en operaciones conjuntas. Ampliar
su uso fortalecera las capacidades tacticas generales de los cadetes, brindandoles una
formacion més completa y diversa que les permita enfrentar diferentes escenarios de

combate con mayor preparacion y confianza.
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ANEXO 7

Anexo 7. Validacion por juicio de expertos
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Anexo 7: Validacién por juicio de expertos

lﬂORGA'NIZACIONF = ’Exist‘e' anlzadén ReREEE e ]
| 5. CIENCIA Comprende los aspodoson“ | [ — | —— R & |
{L cantidad y calidad !
| "6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar los
aspectos de estudio
7.CONSISTENCIA Basado en el aspecto tedrico
cientifico y del tema de estudio
8.COHERENCIA Entre las variables,
dimensiones y variables
9.METODOLOGIA La estrategia responde al
propésito del estudio
10CONVENIENCIA Genera nuevas pautas para la
investigacion y construccién
de teorias
SUB TOTAL = I= I=
TOTAL =

VALORACION CAUNTITATIVA (total x 0.4) : b3
CRITERIO DE APLICABILIDAD

a) De 01 a 12: (No valido, reformular)  c) De 16 a 20: (Valido, aplicar)
b) De 13 a 15: (Valido, mejorar)

VALORACION CUALITATIVA : Valido
OPINION DE APLICABILIDAD : Aplicar

Lugar y fecha: Chorrillos, 15 de Mayo 2024

(W(gggo?‘é/ .

ROMERO ECHEVARRIA MARTA ALICIA
TV AWV 2ECC 1WA DNI: 08569411

. 1Y
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6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar los L erewiep | Eepptmagee | ¢
JE= e aspectos de estudio

7.CONSISTENCIA Basado en el aspecto tedrico
cientifico y del tema de estudio D

8.COHERENCIA Entre las variables,
dimensiones y variables >

9.METODOLOGIA La estrategia responde al >
propésito del estudio

10CONVENIENCIA Genera nuevas pautas para la
investigacion y construccion D
de teorias

SUB TOTAL I= I= 3= = 6 | 2= 30
TOTAL = 0

VALORACION CAUNTITATIVA (total x 0.4) : (8

CRITERIO DE APLICABILIDAD
a) De 01 a 12: (No valido, reformular) c¢) De 16 a 20: (Valido, aplicar)
b) De 13 a 15: (Valido, mejorar)

VALORACION CUALITATIVA : Valido
OPINION DE APLICABILIDAD : Aplicar

Lugar y fecha: Chorrillos, 18 de Mayo 2024

W el

Maria Dbl PilarAnco Rubio
DNI: 08882366
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: ce
. ] e 'y la tecnologia
.ORGANIZACION | Existe Organizaciény Légica | |
g UFICIENCIA Comprende los aspectos en e i il e %ﬁm [
6.INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar los > ~~ ]
aspectos de estudio
7.CONSISTENCIA Basado en el aspecto teérico
cientifico y del tema de estudio ><
8.COHERENCIA Entre las variables,
dimensiones y variables 7(
9.METODOLOGIA La estrategia responde al >(
proposito del estudio
10CONVENIENCIA Genera nuevas pautas para la
investigacion y construccion G
de teorias
SUB TOTAL = I= = = 16 [z= 2Hp
TOTAL I= whb
VALORACION CAUNTITATIVA (total x 0.4) : l 'f

CRITERIO DE APLICABILIDAD
a) De 01 a 12: (No valido, reformular) c¢) De 16 a 20: (Valido, aplicar)
b) De 13 a 15: (Valido, mejorar)

VALORACION CUALITATIVA : Valido
OPINION DE APLICABILIDAD : Aplicar

Lugar y fecha: Chorrillos, 18 de Mayo 2024
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Anexo 8. Dictamen Docente Revisor

-
] PERU Dofena”

“Ano del Bicentenario, de la consolidacidn de nuestra independencia y de la
conmemaoracion de las hercicos botallas de Junin y Ayacuecho™

DICTAMEN DEL REVISOR

WISTA LA TESIS:

IMPORTANCIA DE LA INSTEUCCION DEL EMPLEQ DE SIMULADORES DE COMBATE Y EL
DESAFFROLLO DE LAS HABILIDADES EN LAS MARCHAS DE CAMPANA EN LOS CADETES
DE INFAWTERIA DE LA EMCH - 2024

¥ levantadas las chservaciones prescritas durante el proceso de revision de la referida
tesis, presentada por los graduandos:

FAMOS PEREZ ANTOMI
PEFEZ VILLEGAL EEERSON

SE CONSIDERA:

Que ha sido elaborada conforme a lo dispuesto por el articulo 41. © del Reglamento
del Sisterna de Investigacion da la EMCH “CFB” 2022 — 2028, declaréndose que:

Lz Tesizs =& encuenfra en situacion de apto para ls sustentacion y que la DINVEST
gestione la emision de la Resclucion Directoral que determina lugar y fecha para dicha

sustentacion.

Lima, 08 de diciembre de 2024

Or. César Augusto Moreno naian
Docente Revisor
DI M* OE7TE884
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Anexo 9. Acta de sustentacion

“Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia:,y dela
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho.

ESCUELA MILITAR DE CHORRILLOS
“CORONEL FRANCISCO BOLOGNESI”

Iv:l-h ..............................
............................ G Tkt 4 2 o
A ..&.«.eﬁgg..ﬁé%.(ggmw.&.wmg»nm ..... AL
tad - ' "
SRR BACH %”W?‘\;‘"?VLMW\)’{”"““” ...............................
1

- Vocal

o eitae Rexee Bobluy Gumcbins

Concluida la sustentacion, los miembros del Jurado dictaminaron:

APROBADA POR EXCELENCIA( ); APROBADA POR UNANIMIDAD( ); APROBADA POR
MAYORIA ()); OBSERVADA( ); DESAPROBADA ()

Siendo las ’.Z:.:.i'.’.Qhoras deldia :26 de diciembre de 2024, se dio por concluido el presente acto
académico, firmando los miembros del Jurado. /
AK

LA
%CAL
1/9@

. L

SECRETARIO




