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Resumen  

La presente investigación, titulada "Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores 

de Combate y el Desarrollo de las Habilidades en las Marchas de Campaña en los Cadetes de 

Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos, 2024", tiene como objetivo general analizar la 

relación entre la instrucción en el uso de simuladores de combate y el desarrollo de habilidades 

tácticas en las marchas de campaña de los cadetes de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos (EMCH) en el año 2024. El tipo de investigación fue de carácter básico, con  enfoque 

cuantitativo, con un diseño no experimental, permitiendo la recolección de datos mediante un 

cuestionario estructurado. La población de estudio estuvo constituida por 280 cadetes, de los 

cuales se seleccionó una muestra de 163 cadetes de cuarto año a través de un muestreo no 

probabilístico, quienes participaron voluntariamente. El instrumento utilizado fue un 

cuestionario que incluyó ítems relacionados con la instrucción sobre el uso de simuladores de 

combate y su impacto en las habilidades tácticas de los cadetes en las marchas de campaña. 

Los resultados obtenidos revelaron una correlación positiva significativa entre la instrucción 

en simuladores de combate y el desarrollo de habilidades tácticas, con un coeficiente de 

correlación de ρ = 0.837 (p = 0.000). Este hallazgo sugiere que la formación en simuladores de 

combate mejora significativamente las capacidades tácticas de los cadetes, permitiéndoles 

afrontar con mayor eficacia las situaciones propias de las marchas de campaña. En conclusión, 

la investigación demuestra que el uso de simuladores de combate tiene un impacto positivo y 

significativo en el desarrollo de las habilidades tácticas de los cadetes, lo cual contribuye a una 

preparación más efectiva para los desafíos que enfrentan en las marchas de campaña. 

Palabras Clave: Cadetes de Infantería, habilidades tácticas, instrucción militar, 

marchas de campaña, simuladores de combate. 
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Abstract 

This research, titled "The Importance of Combat Simulator Training and the Development of 

Skills in Marches of Campaign in Infantry Cadets at the Escuela Militar de Chorrillos, 2024", 

aims to analyze the relationship between combat simulator training and the development of 

tactical skills in campaign marches by Infantry cadets at the Escuela Militar de Chorrillos 

(EMCH) in 2024. To achieve this, a quantitative approach with a non-experimental design was 

adopted, allowing data collection through a structured questionnaire. The study population 

consisted of 280 cadets, with a sample of 163 fourth-year cadets selected through a non-

probability sampling method, who voluntarily participated in the study. The questionnaire 

included items related to combat simulator training and its impact on the tactical performance 

of cadets in campaign marches. The results showed a significant positive correlation between 

combat simulator training and the development of tactical skills in the cadets, with a correlation 

coefficient of ρ = 0.837 (p = 0.000). This correlation suggests that combat simulator training 

significantly improves the cadets’ tactical abilities, enabling them to face campaign scenarios 

more effectively. In conclusion, the research demonstrates that the use of combat simulators 

has a positive and significant impact on the development of tactical skills among cadets at the 

Escuela Militar de Chorrillos, contributing to better preparation for the challenges they will 

face in real-life campaign situations. 

Keywords: Infantry cadets, tactical skills, military instruction, campaign marches, 

combat simulators. 
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Introducción 

El avance imparable de la tecnología, la información y las comunicaciones nos recuerda 

constantemente la necesidad de adaptarnos y transformar los métodos de enseñanza, sobre todo 

en un ámbito tan crucial como la formación militar. En un mundo donde las situaciones de 

conflicto son cada vez más complejas y cambiantes, es vital que los cadetes se encuentren 

preparados para cualquier desafío que se les presente. En este contexto, los simuladores de 

combate han emergido como una herramienta invaluable en la formación de la Infantería de la 

Escuela Militar de Chorrillos. Estos simuladores no solo permiten que los cadetes adquieran 

nuevos conocimientos, sino que lo hacen de manera segura y eficiente, sin los riesgos y costos 

asociados a los entrenamientos tradicionales. 

Los simuladores permiten a los cadetes sumergirse en escenarios que replican 

situaciones reales de combate en diferentes regiones del país, como la Costa, la Sierra y la 

Selva. Esta tecnología ofrece la posibilidad de que los futuros oficiales experimenten y 

aprendan de diversos escenarios, sin los peligros inherentes a un campo de batalla real. Así, los 

cadetes desarrollan habilidades fundamentales para enfrentar situaciones adversas con 

confianza y destreza. Además, el uso de estas herramientas ha demostrado ser crucial en el 

ámbito militar global, ya que, mediante sistemas de simulación de alta calidad, se puede 

entrenar de forma realista pero controlada, reduciendo riesgos y evitando los costos que 

implicaría el uso de equipo real en un entrenamiento. 

Sin embargo, a pesar de todas las ventajas que brindan los simuladores, es esencial 

reconocer que hay aspectos de la formación que no pueden ser replicados por la tecnología. 

Los simuladores, por muy avanzados que sean, no pueden inculcar los valores, la ética y la 

moral necesarias para un servicio militar pleno. La esencia del poder que confiere la vocación 

de ser soldado radica en un profundo compromiso con la justicia, el honor y la humanidad, 

aspectos que deben ser enseñados de manera integral, no solo a través de la tecnología, sino 

también mediante el ejemplo y la reflexión personal. 

El objetivo central de esta reflexión es hacer hincapié en la importancia de que la 

formación militar no se limite únicamente a la transmisión de conocimientos técnicos. Más allá 

de enseñar "lo que se puede hacer", es necesario educar sobre "lo que se debe hacer". Esta 

distinción es crucial, porque la verdadera sabiduría no se encuentra solo en aprender a ejecutar 
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una tarea, sino en entender el impacto de esas acciones en el contexto más amplio de la vida y 

la humanidad. La tecnología, si bien es una herramienta poderosa, debe ser vista como un 

medio para lograr objetivos más profundos y no como un fin en sí misma. 

Este enfoque es especialmente relevante cuando se trata de formar a un militar. El 

verdadero militar no solo debe ser hábil en su oficio, sino también debe ser una persona capaz 

de tomar decisiones difíciles en situaciones extremas, siempre con un fuerte sentido ético. Ser 

un "caballero en armas" implica estar dispuesto a sacrificarse por una causa mayor, pero 

también ser consciente de la tragedia y los horrores que la guerra puede traer. Por eso, es 

esencial que la formación no solo prepare a los cadetes para luchar, sino también para hacerlo 

con humanidad y compasión. 

Es un error creer que la formación de un militar se puede lograr simplemente 

exponiéndolo a simuladores, videos o computadoras. Aunque estas herramientas son 

sumamente útiles para enseñar tácticas y habilidades, la verdadera esencia de la formación 

militar radica en la combinación de conocimientos técnicos, valores éticos y experiencias 

personales que moldean a cada cadete. En última instancia, el desafío es formar no solo 

soldados competentes, sino también seres humanos íntegros, capaces de tomar decisiones 

sabias y justas en los momentos más difíciles. 

Este estudio de investigación tiene como objetivo mejorar la educación y formación en 

la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi", al reconocer la relación entre 

la importancia del empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las 

marchas de campaña de los cadetes de infantería. La estructura del trabajo consta de cinco 

capítulos:  

El primer capítulo contextualiza el problema central, abordando la realidad 

problemática que motiva el estudio y delimitando su alcance en términos espaciales, temporales 

y sociales. Además, se formulan el problema general y los específicos, los cuales guían el 

desarrollo de los objetivos de la investigación. Se incluye una justificación que destaca la 

relevancia práctica y académica del tema, y se identifican las limitaciones que podrían influir 

en los resultados del estudio, proporcionando un marco claro para su desarrollo. 

En el segundo capítulo Marco Teórico se revisan antecedentes internacionales y 

nacionales que sustentan la importancia del uso de simuladores en el ámbito militar. Asimismo, 

se desarrollan las bases teóricas de las dos variables de estudio: la instrucción en simuladores 

de combate y el desarrollo de habilidades en marchas de campaña. También se presenta un 

marco conceptual que define de manera operativa y conceptual los términos clave del estudio. 

Finalmente, se formulan la hipótesis general y específicas que orientan el análisis. 
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En el tercer capítulo se desarrolla el enfoque, tipo y diseño de la investigación, 

explicando cómo se recolectarán y analizarán los datos. Se describe la población, muestra y 

unidad de estudio, así como las técnicas e instrumentos de recolección de datos utilizados. 

Además, se asegura la validez y confiabilidad de los instrumentos y se aborda el procesamiento 

y análisis de datos mediante técnicas estadísticas. Por último, se explicitan los aspectos éticos 

que rigen la investigación, garantizando la integridad del proceso. 

En el cuarto capitulo, se presentan los hallazgos del estudio a través de un análisis 

descriptivo e inferencial. Se realizan pruebas de normalidad y otras estadísticas inferenciales 

que validan las hipótesis planteadas, mostrando la relación significativa entre el uso de 

simuladores de combate y el desarrollo de habilidades en marchas de campaña. Este capítulo 

incluye tablas, gráficos y descripciones detalladas de los datos, facilitando su interpretación. 

El capítulo final analiza los resultados en función de los objetivos e hipótesis, 

comparándolos con investigaciones previas y destacando sus implicancias prácticas y 

académicas. Se presentan conclusiones claras que responden a las preguntas de investigación 

y se formulan recomendaciones orientadas a mejorar el uso de simuladores en la formación 

militar. Este capítulo también incluye propuestas para futuras investigaciones, subrayando la 

necesidad de continuar explorando el impacto de la tecnología en el entrenamiento militar. 

Este estudio no solo contribuirá al fortalecimiento de la formación en la Escuela Militar 

de Chorrillos, sino que también aportará valiosas perspectivas para la implementación de 

tecnologías en el ámbito castrense, mejorando las competencias tácticas y éticas de los cadetes. 

Los Autores 
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CAPÍTULO I: Planteamiento del Problema 

1.1 Descripción problemática 

A nivel internacional, las fuerzas armadas han adoptado el uso de simuladores de 

combate como una herramienta estratégica para optimizar recursos y garantizar 

entrenamientos seguros y efectivos. Según Today’s Military (2020), los simuladores 

permiten a los soldados enfrentar escenarios de combate altamente realistas, reduciendo 

riesgos, costos y la dependencia de equipos reales en ejercicios de campo. En países con 

economías desarrolladas, como Estados Unidos y Alemania, estos avances tecnológicos 

han transformado la formación militar, integrando sistemas de simulación que replican 

entornos operativos diversos. Sin embargo, un desafío global persiste: garantizar que las 

habilidades adquiridas en simuladores puedan trasladarse con eficacia al contexto real 

de combate, especialmente en lo que respecta a operaciones terrestres complejas como 

las marchas de campaña. 

En el plano nacional, el Perú se encuentra en un proceso de modernización de 

sus fuerzas armadas, aunque aún enfrenta limitaciones en la implementación de 

tecnologías avanzadas en la formación militar. A pesar de contar con instituciones 

reconocidas, como la Escuela Militar de Chorrillos (EMCH), el equipamiento 

tecnológico en los procesos de instrucción continúa siendo desigual. Según el 

Diagnóstico Institucional al Plan de Transformación Institucional del 2020 al 2034 

(2020), uno de los principales retos de la formación militar peruana radica en equilibrar 

la adquisición de conocimientos teóricos y prácticos con el uso eficiente de tecnologías 

modernas, como los simuladores de combate. Aunque estas herramientas han 

demostrado ser efectivas en otros contextos, su uso en el desarrollo de habilidades 

específicas, como las requeridas en las marchas de campaña, aún no ha sido plenamente 

optimizado. 

A nivel local, la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi” es 

reconocida por su tradición en la formación de líderes militares. Sin embargo, enfrenta 

desafíos significativos relacionados con la limitada integración de tecnologías 

avanzadas en sus procesos de instrucción. Los simuladores de combate, aunque 
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disponibles, no se emplean de manera sistemática para fortalecer las competencias 

técnicas y tácticas de los cadetes de infantería. Esto incide en la capacidad de los cadetes 

para afrontar con eficacia situaciones adversas en diversos entornos, como la Costa, 

Sierra y Selva, donde las marchas de campaña son esenciales para el desempeño 

operativo. 

En este contexto, resulta imperativo no solo garantizar el acceso a tecnologías 

de simulación, sino también capacitar adecuadamente al personal encargado de su 

implementación. Como se señala en el Diagnóstico Institucional (2020), la preparación 

de oficiales con competencias en el uso de simuladores es crucial para maximizar su 

impacto en la instrucción militar. Este estudio, por tanto, busca analizar la relevancia de 

los simuladores de combate en la formación de los cadetes de la EMCH, identificando 

barreras y oportunidades para fortalecer su aplicación en el desarrollo de habilidades 

prácticas. 

A pesar de las ventajas evidentes de los simuladores en términos de ahorro de 

recursos y reducción de riesgos, es necesario reconocer sus limitaciones. Los 

simuladores no pueden sustituir completamente la experiencia adquirida en las marchas 

de campaña, donde los cadetes enfrentan directamente las exigencias físicas, 

emocionales y cognitivas del entorno real. Por ello, esta investigación aborda la 

problemática desde una perspectiva integral, explorando cómo una adecuada 

combinación de simulación y entrenamiento práctico puede contribuir al desarrollo de 

líderes militares capaces y éticos, alineados con las demandas actuales de la defensa 

nacional. 

1.2 Delimitación de la investigación (Espacial, temporal y social) 

1.2.1. Delimitación espacial 

El desarrollo de la investigación se llevó a cabo en las instalaciones de la Escuela 

Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi”, específicamente en los espacios 

designados para la instrucción de los cadetes del Arma de Infantería. Estas instalaciones 

se encuentran ubicadas en el distrito de Chorrillos, en la ciudad de Lima.  

1.2.2. Delimitación temporal 

La investigación se realizó durante el período comprendido entre febrero y octubre de 

2024, ajustándose al cronograma establecido para la instrucción especializada del 
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Batallón de Cadetes. Este intervalo incluyó actividades académicas y prácticas 

correspondientes al año lectivo. 

1.2.3. Delimitación social 

La investigación se basó en teorías relacionadas con la instrucción militar, el uso de 

simuladores en entornos educativos y el desarrollo de habilidades operativas en 

escenarios tácticos. Se consideraron principios de aprendizaje experiencial, como los 

propuestos por Kolb (1984), y marcos teóricos vinculados a la formación de líderes 

militares y la integración tecnológica en los procesos de enseñanza. Además, se 

tomaron como referencia conceptos específicos sobre las marchas de campaña y su 

relevancia en la preparación táctica y operativa de los cadetes de infantería. 

1.3 Formulación del problema 

1.3.1. Problema General 

¿Qué relación existe entre la Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores 

de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes 

del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco 

Bolognesi, 2024? 

1.3.2. Problemas específicos  

PE1:  ¿Qué relación existe entre metodología de la instrucción del Empleo de 

Simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de 

campaña de los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos 

“Coronel Francisco Bolognesi, 2024?  

PE2:  ¿Qué relación existe entre la capacidad tecnológica del simulador y el desarrollo 

de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del arma de 

Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 

2024? 

PE3:  ¿Qué relación existe entre la maniobrabilidad del simulador de combate y el 

desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del arma 
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de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 

2024? 

1.4 Objetivos de la investigación 

1.4.1. Objetivo general 

Determinar la relación entre la Importancia de la Instrucción del Empleo de 

Simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña 

de los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel 

Francisco Bolognesi, 2024. 

1.4.1. Objetivos específicos   

OE1:  Determinar la relación entre metodología de la instrucción del Empleo de 

Simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de 

campaña de los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos 

“Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

OE2:  Determinar la relación que existe entre la capacidad tecnológica del simulador 

y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del 

arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco 

Bolognesi, 2024. 

OE3:   Determinar la relación que existe entre la maniobrabilidad del simulador de 

combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los 

cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel 

Francisco Bolognesi, 2024. 

1.5 Justificación e importancia de la investigación 

La importancia de nuestro estudio se centra en la exhaustiva exploración de la 

importancia del uso de simuladores en el entrenamiento especializado de los cadetes de 

infantería en la Escuela Militar de Chorrillos, bajo el título "Importancia de la 

Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate y el Desarrollo de las Habilidades 

en las Marchas de Campaña en los Cadetes de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos, 2024". La información recopilada durante esta investigación proporcionará 
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una evaluación detallada de la problemática existente, brindando beneficios directos al 

personal de cadetes del Ejército del Perú, quienes constituyen el público principal de 

los resultados obtenidos. 

Además, la relevancia de nuestros hallazgos se extiende a las unidades tipo 

batallón, las cuales también experimentarán beneficios derivados de los resultados de 

esta investigación. Al descubrir nuevas dinámicas y enfoques para mejorar los 

resultados del entrenamiento del personal de cadetes, nuestra investigación aportará 

significativamente al fortalecimiento de la formación militar en la Escuela Militar de 

Chorrillos. 

Como resultado concreto de este estudio, se espera proporcionar una base sólida 

para la formulación de soluciones que aborden la problemática identificada. Al 

proponer estrategias y enfoques mejorados basados en evidencia, nuestro trabajo aspira 

a influir positivamente en la eficacia del entrenamiento de los cadetes de infantería, 

contribuyendo así al desarrollo integral de las habilidades necesarias para enfrentar con 

éxito las marchas de campaña.  

En última instancia, esta investigación busca tener un impacto directo y positivo 

en la calidad de la formación militar en la Escuela Militar de Chorrillos y, por ende, en 

la preparación de los futuros líderes de la infantería en el Ejército del Perú, durante el 

año 2024. 

1.5.1. Justificación práctica 

La justificación práctica de nuestra investigación, centrada en la "Importancia de la 

Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate y el Desarrollo de las Habilidades 

en las Marchas de Campaña en los Cadetes de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos, 2024", se fundamenta en la necesidad imperante de optimizar la formación 

militar de los cadetes de infantería, con un enfoque específico en las marchas de 

campaña. 

En primer lugar, la Importancia de simuladores de combate en el proceso de 

formación de los cadetes presenta un potencial significativo para mejorar la eficiencia 

y la seguridad en el entrenamiento. Estos dispositivos permiten la simulación de 

escenarios realistas y específicos, proporcionando a los cadetes una experiencia cercana 

a la realidad sin los riesgos asociados a las prácticas tradicionales en campo abierto. 
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Además, el uso de simuladores puede contribuir al ahorro de recursos 

económicos y materiales, optimizando el presupuesto destinado a la formación militar. 

En segundo lugar, la investigación busca abordar la brecha existente entre la formación 

teórica y la aplicación práctica de habilidades cruciales para las marchas de campaña. 

La instrucción del empleo de simuladores de combate tiene el potencial de llenar este 

vacío al proporcionar a los cadetes un espacio controlado y seguro para desarrollar y 

perfeccionar sus habilidades tácticas y estratégicas, fundamentales para enfrentar 

situaciones reales en el campo de batalla. 

La justificación práctica se ve respaldada por la necesidad de adaptarse a los 

avances tecnológicos y metodológicos en la instrucción militar. La inclusión de 

simuladores de combate no solo modernizará el proceso de entrenamiento, sino que 

también equipará a los cadetes con habilidades avanzadas y adaptativas, preparándolos 

de manera más efectiva para los desafíos contemporáneos que puedan surgir durante 

las marchas de campaña. 

En última instancia, nuestra investigación no solo contribuirá al 

perfeccionamiento de la formación de los cadetes de infantería en la Escuela Militar de 

Chorrillos, sino que también ofrecerá información valiosa y aplicable para el diseño de 

estrategias y políticas institucionales destinadas a mejorar la preparación de los futuros 

líderes militares. 

1.5.2. Justificación metodológica 

La relevancia de esta investigación radica en el hecho de que se han utilizado 

instrumentos precisos y rigurosos para medir las variables en estudio, y se ha seguido 

un procedimiento sistemático y exhaustivo para el tratamiento de los datos obtenidos. 

Esto asegura que los resultados obtenidos sean fiables y de alta calidad, lo que a su vez 

permitirá tomar decisiones informadas y precisas en cuanto a la aplicación de los 

simuladores de combate en la instrucción de los cadetes de infantería de la Escuela 

Militar de Chorrillos. 

1.5.3. Justificación teórica 

Esta investigación se justifica por su capacidad para generar nuevos conocimientos 

doctrinarios que permitirán determinar la estrecha relación entre el uso de simuladores 

de combate y el desarrollo de habilidades durante las marchas de campaña de los cadetes 
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del arma de Infantería en la prestigiosa Escuela Militar de Chorrillos. Los hallazgos de 

esta investigación tendrán un impacto significativo en la formación y preparación del 

personal militar, proporcionando una comprensión más profunda de cómo se pueden 

mejorar las habilidades técnicas y tácticas en el campo de batalla. 

1.6 Limitaciones de la investigación 

En la realización de este estudio, nos encontramos con ciertas limitantes que afectaron 

la recopilación de información, en especial la falta de acceso a la fase de entrenamiento 

especializado para simuladores, lo cual hubiera permitido un mejor desarrollo de la 

investigación. Además, la escasez de recursos teóricos, tales como manuales militares 

y programas de educación humanista militar, también se presentó como un obstáculo. 

Afortunadamente, en cuanto a la administración, no se experimentaron 

limitaciones presupuestales. A pesar de estas dificultades, seguimos trabajando 

arduamente para obtener los mejores resultados posibles en beneficio del personal de 

cadetes del Ejército del Perú. 

  En general, una investigación basada en tecnología puede tener implicaciones 

significativas en la eficacia, eficiencia y seguridad de las operaciones militares, pero es 

importante abordar los desafíos y riesgos asociados de manera adecuada. 
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CAPÍTULO ll: MARCO TEÓRICO 

2.1 Antecedentes de la Investigación 

En la búsqueda de antecedentes internacionales para esta investigación, es importante 

tener en cuenta que los repositorios militares de otros países pueden ser muy difíciles 

de acceder debido a sus altos niveles de seguridad y confidencialidad. 

2.1.1 Antecedentes internacionales 

Botta et al. (2024) llevaron a cabo un estudio titulado “Confiabilidad de las tareas 

simuladas de combate realizadas por cadetes de la Fuerza Aérea Brasileña”, cuyo 

objetivo fue determinar la confiabilidad en las repeticiones de pruebas y explorar los 

efectos de aprendizaje de cinco tareas simuladas (Simulated Tasks, STs) establecidas 

por la Fuerza Aérea Brasileña (FAB) para evaluar a sus cadetes en tareas relacionadas 

con escenarios de combate. Estas pruebas fueron diseñadas para medir las capacidades 

físicas y tácticas necesarias en situaciones de combate, proporcionando a los cadetes 

una experiencia de entrenamiento más realista y adaptada a las demandas de su 

preparación. El estudio incluyó a 56 participantes que realizaron las cinco tareas 

simuladas en tres ocasiones, después de completar una sesión de familiarización con las 

pruebas. Para evaluar los efectos de aprendizaje y la confiabilidad de las pruebas, se 

utilizaron análisis de varianza con medidas repetidas (ANOVA) y el coeficiente de 

correlación intraclase (ICC). Los resultados de la ANOVA no mostraron diferencias 

significativas en los puntajes de los participantes a lo largo de los tres ensayos para 

ninguna de las tareas simuladas, lo que sugiere que no hubo efectos de aprendizaje entre 

las repeticiones de las pruebas. En cuanto a la confiabilidad, los valores del ICC 

oscilaron entre 0.75 y 0.92 (p < 0.01), lo que indica niveles altos de fiabilidad en la 

ejecución de las tareas simuladas. 

En conclusión, el estudio identificó que las cinco tareas simuladas no mostraron 

efectos de aprendizaje a lo largo de los tres ensayos sucesivos, pero sí presentaron una 

alta confiabilidad. Este hallazgo es relevante, ya que sugiere que las tareas simuladas 

utilizadas por la Fuerza Aérea Brasileña son consistentes y confiables para evaluar las 
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capacidades físicas y tácticas de los cadetes sin ser influenciadas por la familiarización 

con las pruebas. Además, los resultados destacan la efectividad de estas pruebas como 

herramientas estandarizadas en el entrenamiento militar, lo que permite una evaluación 

objetiva del rendimiento de los cadetes en escenarios simulados de combate. 

Kimel et al. (2024) realizaron un estudio titulado “Llevando el campo al 

laboratorio: un novedoso simulador de marcha al aire libre en realidad virtual para 

evaluar el rendimiento cognitivo y físico”, cuyo objetivo fue desarrollar y demostrar la 

viabilidad de un protocolo experimental basado en realidad virtual, para explorar los 

efectos de esfuerzos físicos y cognitivos prolongados en soldados, atletas y personal de 

rescate, quienes deben mantener el enfoque cognitivo mientras realizan actividades 

físicamente demandantes. En este contexto, se reconoce que la activación simultánea 

de funciones cognitivas y físicas puede interrumpir el rendimiento de manera recíproca, 

afectando tanto la capacidad de resolución de tareas como la resistencia física. 

El estudio empleó un simulador de marcha exterior en realidad virtual, donde se 

simularon marchas cargadas de 10 km con o sin tareas cognitivas integradas 

(denominadas VR-COG). El protocolo incluyó una serie de pruebas neurocognitivas 

reconocidas, tales como el Color Trail Test (CTT), la batería Synthetic Work 

Environment (SYNWIN) para evaluar el multitasking, y pruebas físicas, como el 

tiempo hasta la fatiga. Durante tres visitas experimentales, los participantes fueron 

evaluados antes y después de la actividad para medir el impacto de la simulación en su 

rendimiento cognitivo y físico. Los resultados mostraron correlaciones moderadas o 

fuertes (r ≥ 0.58, p ≤ 0.05) entre los puntajes obtenidos en las pruebas de VR-COG y las 

pruebas cognitivas tradicionales. Aunque tanto la batería SYNWIN como el CTT no 

mostraron efectos significativos por condiciones experimentales, se observaron efectos 

significativos por tiempo, indicando un mejor rendimiento en las evaluaciones 

posteriores a la actividad que en las previas. Esto sugiere que el esfuerzo físico 

prolongado, al ser combinado con tareas cognitivas, podría tener un impacto positivo 

en la capacidad de los participantes para ejecutar pruebas cognitivas después de la 

actividad. 

Este estudio contribuye significativamente a la comprensión de las interacciones 

físico-cognitivas en contextos de alto rendimiento, demostrando que los entornos 

virtuales pueden ser utilizados de manera eficaz para estudiar el desempeño profesional 

en condiciones realistas pero controladas. El simulador de marcha VR desarrollado en 

este estudio puede servir como una herramienta valiosa para entrenar y evaluar a 
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profesionales en escenarios que simulan condiciones extremas, con el potencial de 

optimizar tanto su rendimiento físico como cognitivo en situaciones de alta demanda. 

Yoon et al. (2024) en su estudio titulado "El tipo de tarea importa: El impacto 

del entrenamiento en realidad virtual en el rendimiento de la capacitación", investigan 

cómo la efectividad del entrenamiento en realidad virtual (VR) varía según las 

características de las tareas. A pesar de la creciente adopción de la VR en entornos 

educativos y de entrenamiento, los estudios previos se han centrado principalmente en 

comparar la efectividad de programas de VR con programas tradicionales, sin explorar 

en profundidad cómo y por qué la VR es efectiva en ciertos contextos. Con este enfoque, 

el estudio busca llenar esa brecha examinando si existen diferencias en los resultados 

de la capacitación según el tipo de tarea en grupos de entrenamiento con VR y sin VR. 

El estudio se llevó a cabo con 90 miembros del personal militar, quienes fueron 

asignados aleatoriamente a un grupo experimental (entrenamiento en VR) o un grupo 

de control (entrenamiento tradicional sin VR). Después del entrenamiento, ambos 

grupos completaron cuatro tareas simuladas de escenarios de combate real. Los 

resultados mostraron que el grupo que recibió entrenamiento en VR superó al grupo de 

control en tres de las tareas, donde la comunicación, la interacción y la toma de 

decisiones inmediatas eran críticas. Sin embargo, no hubo diferencias significativas en 

una tarea relacionada con la operación rutinaria de objetos físicos. Además, las 

entrevistas revelaron que los participantes percibieron el entrenamiento en VR como 

más efectivo para entender condiciones en tiempo real y preparar reacciones tanto 

individuales como en equipo ante situaciones emergentes. Los resultados de este 

estudio destacan el potencial de la VR para mejorar el rendimiento humano, 

especialmente en situaciones que requieren juicios inmediatos y coordinación grupal, 

proporcionando información útil para el diseño de entornos de entrenamiento que 

busquen maximizar los efectos de la VR. 

Walsh y Low (2021), titulado "El transporte de cargas pesadas provoca cambios 

biomecánicos en la marcha y aumenta el riesgo de lesiones en los soldados", revisa los 

efectos del transporte de cargas pesadas en la marcha de los soldados, con un enfoque 

particular en los cambios biomecánicos y el riesgo incrementado de lesiones. A través 

de la revisión de 20 estudios, se identificaron alteraciones consistentes en las 

articulaciones del tronco, las caderas y las rodillas, tales como un aumento en la flexión 

de estas partes del cuerpo y en los momentos de extensión de cadera y rodilla. Además, 

se observó un incremento en la activación muscular de las extremidades inferiores y del 
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tronco, lo que indica una mayor demanda física al realizar movimientos bajo carga. A 

pesar de los efectos evidentes, los resultados fueron a menudo contradictorios en cuanto 

a ciertos parámetros biomecánicos, lo que sugiere una alta heterogeneidad entre los 

estudios analizados. Sin embargo, estos hallazgos coinciden con revisiones previas 

sobre poblaciones militares y civiles, evidenciando que los efectos del transporte de 

cargas pesadas no son exclusivos del contexto militar. 

Este estudio es relevante para la tesis titulada "Importancia de la instrucción del 

empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de 

campaña en los cadetes de infantería de la Escuela Militar de Chorrillos, 2024", ya que 

pone de manifiesto los efectos biomecánicos del transporte de cargas en la marcha, un 

aspecto crucial en el entrenamiento físico de los cadetes durante las marchas de 

campaña. Al integrar simuladores de combate en la formación de los cadetes, es 

fundamental tener en cuenta cómo las cargas pesadas afectan la postura y el rendimiento 

físico, pues estos cambios pueden influir en la eficiencia de las marchas y aumentar el 

riesgo de lesiones. La incorporación de estos aspectos en el entrenamiento podría 

ayudar a optimizar la capacitación y reducir las consecuencias físicas adversas, 

mejorando así tanto la preparación física como la operativa de los futuros oficiales 

Armstrong et al. (2023), titulado "Impacto del transporte de cargas en el 

rendimiento cognitivo durante las marchas de larga duración en soldados", analiza 

cómo las marchas prolongadas con carga afectan tanto el rendimiento físico como 

cognitivo de los soldados. En este estudio, participaron 12 hombres y 10 mujeres que 

realizaron cuatro marchas de 3 horas, cubriendo una distancia de 12.25 km a una 

velocidad de 4.9 km/h, con cargas de 21 kg, 26 kg, 33 kg o 43 kg. Durante las marchas, 

se evaluaron el rendimiento cognitivo mediante un test de memoria de trabajo (n-back) 

y dos pruebas Go/No Go (visual y auditiva), las cuales miden la precisión y el tiempo 

de respuesta, así como la capacidad de inhibir respuestas automáticas. Los resultados 

mostraron que, a medida que aumentaba el peso de la carga y la duración de la marcha, 

la precisión en los tests cognitivos disminuía, con una caída significativa en el 

rendimiento en el test visual Go/No Go, especialmente a mayor carga. Aunque la 

precisión en el test auditivo Go/No Go se mantuvo estable, se observó que las mujeres 

experimentaron mayor incomodidad durante las marchas, lo que podría haber 

contribuido a una mayor disminución en su rendimiento cognitivo en comparación con 

los hombres. 
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Los hallazgos de este estudio destacan que el rendimiento cognitivo de los 

militares se ve afectado de manera significativa durante las marchas de larga duración 

con carga, lo que tiene implicaciones directas en la eficacia operativa y el entrenamiento 

militar. En particular, la incomodidad del equipo parece tener un mayor impacto en las 

mujeres, quienes reportaron molestias con mayor frecuencia y mostraron una mayor 

disminución en la precisión de las pruebas. Estos resultados sugieren que la ergonomía 

del equipo militar debe ser considerada cuidadosamente para minimizar las molestias y 

mejorar tanto el rendimiento físico como cognitivo. Además, los hallazgos resaltan la 

necesidad de optimizar los entrenamientos de marcha, teniendo en cuenta el impacto de 

las cargas y la duración sobre el bienestar y el desempeño de los soldados, con especial 

atención a las diferencias de género en la respuesta al equipo.  

Robinette (2021) en su tesis doctoral titulada, “Probar plataformas de 

simulación para acelerar la toma de decisiones militares óptimas en una marcha de 

campaña”, cuyo objetivo se basa en la necesidad de entrenar a oficiales de infantería 

para seleccionar la formación adecuada de pelotón durante operaciones militares 

requiere una gran inversión de recursos de entrenamiento.  

El uso de plataformas de alta capacidad comúnmente disponibles puede mejorar 

el entrenamiento de infantería. Para abordar esta necesidad, se desarrolló una tarea de 

decisión simulada basada en computadora llamada PFDT en 2018, y se utilizó el 

modelo de intervención de entrenamiento dirigido al rendimiento CAPTTIM, para 

determinar cuándo los participantes alcanzaron la toma de decisiones óptima. Este 

estudio refinó y probó PFDT en dos plataformas predominantes y demostró que la 

plataforma tecnológica no afectó la capacidad de los participantes para alcanzar una 

toma de decisiones óptima. Además, la experiencia de los participantes tampoco afectó 

su capacidad para alcanzar la toma de decisiones óptima antes que los demás.  

 Finalmente, el PFDT es un simulador de entrenamiento militar viable que 

puede ser utilizado de manera efectiva en cualquier plataforma tecnológica y con 

cualquier nivel de experiencia en entrenamiento de infantería. Este enfoque se basa en 

el modelo de intervención de entrenamiento dirigido al rendimiento CAPTTIM y en la 

necesidad de mejorar la eficacia del entrenamiento de infantería mediante el uso de 

plataformas de alta capacidad disponibles. 

Binsch et al. (2021) En su estudio titulado "Evaluación de la aplicabilidad de 

una plataforma de simulación de realidad virtual para el entrenamiento de estrés en 

primeros respondedores", investigan si diversos factores estresantes en un escenario de 
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entrenamiento militar en realidad virtual (VR) provocan aumentos en el estrés 

fisiológico de los participantes, con el fin de validar el uso de la simulación VR para el 

entrenamiento en situaciones de estrés. En este estudio, 63 cadetes militares 

participaron en un escenario de patrulla (convoy militar) donde se enfrentaron a 

diferentes estresores agregados de forma escalonada en cuatro fases: dificultad de la 

tarea, ruido, cambios en la iluminación, evaluaciones sociales, estimulación muscular 

eléctrica y un ataque simulado al convoy. Durante el experimento, se midieron varios 

indicadores fisiológicos, como electrocardiogramas, presión arterial, actividad 

electrodermal, niveles de cortisol y la percepción subjetiva de amenaza/desafío de los 

cadetes. 

Los resultados indicaron que solo la primera fase del entrenamiento provocó un 

aumento significativo en el estrés fisiológico, medido a través de la frecuencia cardíaca, 

la variabilidad de la frecuencia cardíaca y la actividad electrodermal. Aunque el estrés 

fisiológico se mantuvo elevado durante la segunda fase, regresó a niveles basales en las 

fases tres y cuatro, a pesar de que estas últimas estaban diseñadas para ser las más 

estresantes. Además, se identificó que los cadetes clasificados como "respondedores a 

la amenaza" mostraron niveles significativamente más altos de percepción subjetiva de 

amenaza que aquellos clasificados como "respondedores al desafío". El estudio 

concluye que, en este escenario de entrenamiento, la novedad del entorno fue el 

principal desencadenante del estrés, mientras que los otros estresores implementados 

no provocaron respuestas fisiológicas medibles. Para que los escenarios de VR sean 

efectivos en el entrenamiento de estrés, deben incluir demandas impredecibles pero 

específicas del contexto que desafíen a los participantes de manera realista.  

De Armas (2020), en su estudio titulado "Uso de simuladores de realidad virtual 

para programas de entrenamiento en las áreas de seguridad y defensa: una revisión 

sistemática", explora el estado actual de los simuladores de realidad virtual (VR) 

utilizados para entrenar a agentes de seguridad y defensa. La investigación destaca 

cómo los simuladores han evolucionado desde sistemas básicos de tiro hasta entornos 

más inmersivos, que recrean situaciones complejas y realistas para mejorar la 

preparación de los usuarios. A pesar de los avances en el desarrollo de estos 

simuladores, el estudio identifica varios desafíos pendientes, como la necesidad de 

nuevos dispositivos de interacción, la creación de módulos de entrenamiento que 

reproduzcan rutinas de seguridad más variadas, y la falta de métodos educativos bien 

definidos que utilicen la simulación de manera integral. 
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Una de las principales contribuciones de este trabajo es la identificación de 

brechas en los simuladores actuales, particularmente en lo que respecta a los sistemas 

de evaluación automatizada o semiautomatizada del rendimiento de los usuarios. De 

Armas concluye que, aunque existen sistemas de evaluación para prácticas de tiro, no 

se han detectado mecanismos para evaluar automáticamente otros aspectos importantes, 

como la postura o las habilidades tácticas. Además, la ausencia de métodos educativos 

en los programas de simulación es una limitación significativa. El estudio sugiere que 

el desarrollo de sistemas de evaluación automatizados y la implementación de enfoques 

educativos más completos en la realidad virtual siguen siendo desafíos clave que deben 

abordarse para optimizar el uso de simuladores de realidad virtual en los programas de 

entrenamiento de seguridad y defensa 

Gustavsen (2020) en su tesis de investigación, para obtener el grado de magister 

titulada “Equilibrar el riesgo y la recompensa interconectando simuladores militares”, 

El objetivo de este estudio ha sido analizar cómo se pueden evaluar los riesgos y 

recompensas potenciales para la tecnología de la información en relación con el 

Simulador de Misión Completa y la organización circundante. En concreto, se ha 

explorado cómo se pueden evaluar los riesgos y recompensas al interconectar el 

Simulador de Misión Completa con un sistema de simulación noruego externo en 

respuesta a una necesidad operativa. La pregunta principal de investigación que se 

pretende responder es: ¿Cuál es el nivel de exposición al riesgo aceptable dadas las 

recompensas que ofrece la interconexión de los sistemas de simuladores militares? 

 El diseño de investigación utilizado es un estudio de caso cualitativo que se 

enfoca en comprender el contexto del problema. La principal fortaleza del estudio es su 

validez interna debido a los datos perspicaces que se han obtenido, aunque la principal 

debilidad es la validez externa, ya que el estudio se ha diseñado específicamente para 

este caso. Para responder a las preguntas de investigación, se han utilizado revisiones 

de literatura y métodos semiestructurados. Los hallazgos se basan en documentos 

gubernamentales relevantes para la gestión de la seguridad de TI, publicaciones 

relevantes y teoría de investigaciones anteriores, así como en 4 entrevistas. 

Los resultados del estudio indican que se puede aceptar una mayor exposición 

al riesgo al permitir el intercambio de información entre simuladores en un entorno 

controlado, ya que las oportunidades superan los riesgos. Además, se considera que la 

exposición al riesgo aún se encuentra en un nivel controlable. El estudio también revela 

que las reglas y regulaciones para el intercambio de información brindan flexibilidad 
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según sea necesario y que la capacidad de compartir se puede lograr a través de una 

solución de dominio cruzado que brinda interoperabilidad e implementación específica 

para la información requerida. 

Sin embargo, se enfatiza que el desarrollo de la relación de confianza es 

fundamental para la gestión de la seguridad de TI y para lograr un mayor intercambio 

de información. Si la relación de confianza no se desarrolla adecuadamente, el marco 

de gestión de riesgos y las funciones de autorización pueden convertirse en una 

actividad de minimización de riesgos en lugar de ayudar a los responsables de la toma 

de decisiones a encontrar el nivel de riesgo ideal.  

El estudio también destaca varios hallazgos de advertencia que se alinean con 

informes anteriores sobre la transformación de la defensa noruega, una defensa basada 

en la red, y concluye que el intercambio de información en este entorno puede ser un 

conocimiento valioso para ambas organizaciones y está alineado con el entrenamiento 

constructivo virtual en vivo, así como con la transformación estratégica hacia la defensa 

basada en la red y el campo de batalla multidominio. 

2.1.2 Antecedentes Nacionales 

Escudero (2023) en su tesis "Simulación tridimensional de entornos naturales 

hostiles selváticos y sus riesgos en el contexto del entrenamiento militar" establece un 

sólido marco para comprender los desafíos y riesgos asociados con los entrenamientos 

militares en entornos selváticos hostiles. A lo largo de los años, ha sido evidente que 

los accidentes durante tales entrenamientos han sido motivados por la complejidad y 

peligrosidad inherentes a estos entornos, sumado a la falta de preparación efectiva de 

los militares para enfrentar situaciones críticas. 

El objetivo central de la investigación de Escudero fue abordar estos desafíos 

mediante el desarrollo de un sistema de simulación virtual inmersivo, específicamente 

diseñado para permitir que los militares experimenten los peligros naturales y adquieran 

habilidades para actuar y reaccionar de manera adecuada en entornos selváticos 

hostiles. La metodología empleada incluyó una exhaustiva investigación exploratoria 

de la literatura para comprender a fondo la problemática, seguida por la aplicación de 

la metodología de Design Science para desarrollar y evaluar el prototipo del sistema de 

simulación. 
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Este antecedente internacional aporta de manera significativa a la presente tesis, 

ya que establece un precedente exitoso en el uso de simuladores tridimensionales para 

abordar problemas similares en el contexto militar. La experiencia de Escudero destaca 

cómo la simulación virtual puede superar las limitaciones de los métodos tradicionales 

de entrenamiento y proporcionar un entorno controlado y seguro para que los militares 

adquieran experiencia y habilidades esenciales previas a enfrentarse a entornos 

selváticos reales. 

En términos de metodología, la tesis de Escudero demuestra la efectividad de la 

investigación exploratoria y la metodología de Design Science en el desarrollo y 

evaluación exitosos de sistemas de simulación. Este enfoque metodológico puede 

inspirar y guiar la presente investigación, aportando un marco probado para el diseño y 

evaluación de la Importancia de la instrucción del empleo de simuladores de combate 

en las marchas de campaña para los cadetes de infantería en la Escuela Militar de 

Chorrillos, 2024. 

En última instancia, este antecedente internacional es fundamental para entender 

cómo la simulación virtual puede mitigar los riesgos y desafíos inherentes a los 

entrenamientos militares en entornos hostiles, ofreciendo una perspectiva valiosa para 

mejorar la formación de los cadetes de infantería. La presente tesis se beneficia de esta 

experiencia al adaptar y aplicar estos principios para el contexto específico de la Escuela 

Militar de Chorrillos, contribuyendo así al avance y optimización de la instrucción 

militar en el año 2024. 

El estudio de Rumiche (2021) titulado "El uso de simulación de combate para 

apoyar la doctrina de Artillería Antiaérea mediante la implementación de un Programa 

Estratégico en el Ejército del Perú" analiza el impacto y la viabilidad de utilizar 

simuladores de combate en el entrenamiento militar del Ejército peruano. Rumiche 

identifica que los altos costos operativos de los ejercicios de campo, el desgaste 

prematuro de los equipos, y el uso intensivo de municiones representan problemas 

significativos que afectan la gestión de recursos y la eficiencia del entrenamiento. 

Frente a esta situación, propone un Programa Estratégico de Defensa Antiaérea, que se 

basa en la adquisición y uso de simuladores de combate, como una forma innovadora 

de optimizar el entrenamiento y reducir costos, alineando al Ejército del Perú con las 

mejores prácticas internacionales. 

La propuesta de Rumiche sugiere que el uso de tecnologías de simulación no 

solo mejoraría el nivel de formación del personal militar, sino que también contribuiría 
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a la preservación de recursos y a la actualización de la Doctrina Militar Terrestre en el 

país. Este enfoque se basa en el análisis de los simuladores utilizados en doctrinas 

militares internacionales, lo que permite adoptar herramientas de vanguardia en el 

contexto peruano. En resumen, el estudio plantea que la simulación de combate puede 

ser una solución efectiva para mejorar la preparación militar y gestionar mejor los 

recursos financieros y materiales, logrando así un entrenamiento más eficiente y menos 

costoso. 

Sánchez y Jalire (2021) llevaron a cabo un estudio titulado “Empleo de 

simulador de tiro con morteros y el desarrollo de sus habilidades en las prácticas de tiro 

en la marcha de campaña en la Escuela Militar de Chorrillos 'Coronel Francisco 

Bolognesi' – 2021”. El objetivo principal de la investigación fue evaluar la relación 

entre el uso de simuladores de tiro con morteros y el desarrollo de las habilidades 

tácticas de los cadetes durante las prácticas de tiro en el marco de las marchas de 

campaña. Este estudio se centró en cómo los simuladores de tiro contribuyen a la mejora 

de la precisión y efectividad de los disparos de los cadetes en situaciones de 

entrenamiento. Los autores destacaron que una adecuada disposición del tirador y de la 

central de tiro, combinada con la supervisión de un instructor de simulación, es clave 

para el éxito en la práctica de tiro. Los cadetes, al trabajar bajo la dirección del Centro 

de Dirección de Tiro, pudieron realizar ejercicios prácticos que replicaban escenarios 

reales de combate, lo que permitió mejorar la coordinación y la capacidad de reacción 

en tiempo real. 

La metodología empleada por Sánchez y Jalire fue de tipo correlacional, 

aplicada y con un diseño no experimental. Este enfoque permitió observar las relaciones 

entre las variables de estudio sin intervenir directamente en el proceso formativo de los 

cadetes. La población de estudio estuvo compuesta por 127 cadetes de la Escuela 

Militar de Chorrillos, a quienes se les aplicaron técnicas de recolección de datos, tales 

como encuestas estructuradas y entrevistas. Estos instrumentos proporcionaron 

información relevante sobre la percepción de los cadetes respecto a la utilidad y el 

impacto de los simuladores en su formación. 

Los resultados obtenidos en la investigación evidenciaron una mejora 

significativa en las habilidades tácticas de los cadetes, en especial en lo que respecta a 

la precisión de los disparos y la reducción de errores durante las prácticas de tiro. Se 

concluyó que el empleo de simuladores de tiro con morteros permitió una mayor 

efectividad en la formación de los cadetes, al proporcionar un entorno de entrenamiento 
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más realista y controlado. Además, se identificó que la implementación de simuladores, 

junto con la planificación adecuada de los ejercicios, resultó en un desarrollo más 

eficiente de las competencias tácticas de los cadetes. Este antecedente es relevante para 

el presente estudio, ya que ambos comparten el enfoque en el uso de simuladores como 

herramientas pedagógicas en la formación militar. Además, refuerzan la idea de que el 

uso de simuladores mejora notablemente el desempeño de los cadetes, contribuyendo 

al desarrollo de habilidades prácticas esenciales para su desempeño en escenarios de 

combate reales. 

La investigación de Arancibia y Becerra (2021), en su investigación titulada 

"Maniobrabilidad del Fusil de Asalto y su Influencia en los Ejercicios Tácticos de los 

Cadetes de 4to Año de la Escuela Militar de Chorrillos 'Coronel Francisco Bolognesi' 

durante las Marchas de Campaña", el objetivo principal fue determinar la influencia de 

la maniobrabilidad del fusil de asalto en los ejercicios tácticos de los cadetes de 4to año 

durante las marchas de campaña en 2021. La investigación adoptó un enfoque 

cuantitativo, con un diseño no experimental, lo que permitió obtener datos a través de 

un cuestionario estructurado. La población objetivo estuvo conformada por 262 cadetes 

de 4to año de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi", quienes 

participaron activamente en los ejercicios tácticos en las marchas de campaña. El 

cuestionario aplicado a los cadetes estaba diseñado para recolectar información sobre 

la percepción de los mismos acerca de la maniobrabilidad del fusil de asalto y su 

impacto en su desempeño durante las actividades tácticas. 

Los resultados obtenidos mediante el análisis de los cuestionarios revelaron que 

la mayoría de los cadetes percibieron una mejora en su capacidad de maniobra y 

desempeño táctico al utilizar fusiles de asalto más ligeros y con características 

mejoradas en términos de ergonomía. Se identificó que los cadetes que tenían mayor 

habilidad para manejar el fusil de asalto reportaron un mejor rendimiento en los 

ejercicios tácticos, especialmente en situaciones que requerían velocidad y agilidad, 

como en las marchas de campaña, donde la maniobrabilidad del arma se vuelve crucial. 

Sin embargo, también se observó que una pequeña proporción de los cadetes expresó 

dificultades en la adaptación al uso del fusil debido a su peso y diseño, lo que limitaba 

su eficacia en algunos ejercicios. 

En conclusión, la investigación mostró que la maniobrabilidad del fusil de asalto 

tiene una influencia significativa en el desempeño táctico de los cadetes de 4to año de 

la Escuela Militar de Chorrillos, ya que aquellos que manejaban con mayor destreza el 
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fusil reportaron una mejora notable en su eficacia durante las marchas de campaña. Este 

hallazgo resalta la importancia de elegir y entrenar adecuadamente a los cadetes en el 

uso de armas que favorezcan una mayor maniobrabilidad, contribuyendo así a mejorar 

los resultados en los ejercicios tácticos y a optimizar la preparación de los futuros 

oficiales. 

El estudio realizado por Cruz y Adriano (2020), titulado "La calidad de los 

equipos de campaña y la instrucción en la marcha de campaña de los cadetes de 4to año 

de la Escuela Militar de Chorrillos ‘Coronel Francisco Bolognesi’, 2020", tiene como 

objetivo principal describir la relación entre la calidad de los equipos de campaña y la 

instrucción que reciben los cadetes de 4to año en la Escuela Militar de Chorrillos. La 

investigación se centró en tres objetivos específicos: primero, explorar cómo el control 

de calidad de los equipos influye en la instrucción durante las marchas de campaña; 

segundo, analizar la relación entre el mantenimiento del material y la efectividad de la 

instrucción; y tercero, estudiar la interacción entre la calidad de los equipos y la labor 

del instructor en el proceso de enseñanza-aprendizaje de las marchas de campaña. 

El enfoque metodológico de esta investigación fue cuantitativo, con un diseño 

no experimental transversal. Para ello, se empleó un muestreo probabilístico aleatorio 

simple, seleccionando una muestra de 162 cadetes de un total de 279 cadetes de 4to año. 

La información fue recolectada mediante encuestas, utilizando un cuestionario como 

instrumento principal. El análisis de los datos se realizó a través del cálculo del 

coeficiente Chi Cuadrado, lo que permitió determinar la existencia de una relación 

significativa entre las variables calidad de los equipos de campaña e instrucción en la 

marcha de campaña. Los resultados confirmaron que existe una relación positiva entre 

la calidad de los equipos y la efectividad de la instrucción recibida por los cadetes, 

validando las hipótesis planteadas. Este estudio resalta la importancia de la calidad del 

equipo y el adecuado mantenimiento en el entrenamiento militar, ya que ambos factores 

son clave para mejorar la eficiencia y seguridad en las marchas de campaña. 

Seclen y Romero (2020) en su investigación denominado, “Entrenamiento 

táctico blindado con simuladores y la instrucción de los cadetes de cuarto año del arma 

de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos Coronel Francisco Bolognesi” 2019”, 

la investigación en cuestión aborda el tema del Entrenamiento Táctico Blindado con 

Simuladores y su relación con la instrucción de los cadetes de Cuarto Año del Arma de 

Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi".  

 El objetivo principal de esta investigación es determinar el nivel de 
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conocimientos, habilidades y actitudes que adquieren los cadetes y cómo esto influye 

en sus resultados de instrucción, para prepararlos adecuadamente como futuros oficiales 

del Ejército del Perú. A través del enfoque cuantitativo con un diseño no experimental, 

se comprobó la hipótesis general y específicas mediante el análisis estadístico.  

 Los resultados sugieren que hay una relación significativa entre el 

entrenamiento táctico blindado con simuladores y la instrucción de los cadetes de 

Cuarto Año del Arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel 

Francisco Bolognesi". Se presentaron recomendaciones al Comando de la Escuela 

basadas en las conclusiones obtenidas a partir de los análisis estadísticos, que permiten 

mejorar la calidad de la instrucción.  

 Es importante destacar que se rechazó la hipótesis general nula y se aceptó la 

hipótesis general alterna, ya que el valor calculado de la Chi cuadrada fue mayor que el 

valor de la tabla para un nivel de confianza del 95%. En conclusión, este estudio es 

relevante porque proporciona información valiosa para mejorar la calidad de la 

instrucción y la formación de los cadetes como futuros líderes del Ejército del Perú. 

Mamani et al. (2020) en su tesis de titulación, cuyo título es, “Empleo de 

simuladores y la instrucción de técnica de tiro con mortero de los cadetes de cuarto año 

del arma de infantería de la Escuela Militar de Chorrillos Coronel Francisco Bolognesi, 

2017”, el propósito de esta investigación es establecer la relación que existe entre el uso 

de simuladores y la instrucción de técnica de tiro con mortero en los cadetes de cuarto 

año del Arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco 

Bolognesi" en el año 2017, con el fin de obtener el título de Licenciado en Ciencias 

Militares.  

 Se llevó a cabo una investigación de tipo correlacional, utilizando un diseño no 

experimental transversal, donde la población de estudio fueron 84 cadetes y se utilizó 

una muestra probabilística de 70. Tras analizar los resultados de la encuesta realizada a 

los cadetes de cuarto año del Arma de Infantería, se obtuvo que el 81.67% y el 79.05% 

de las variables relacionadas con el uso de simuladores en la instrucción de técnica de 

tiro con mortero necesitan ser implementadas para mejorar la calidad y comprensión de 

la instrucción. Los resultados estadísticos indican que el valor de la Chi cuadrada 

(9.616) es mayor que el valor en la tabla (9.488) para un nivel de confianza del 95% y 

un grado de libertad de 4, lo que lleva a rechazar la hipótesis general nula y aceptar la 

hipótesis general alterna. En resumen, se concluye que el uso de simuladores puede 

mejorar significativamente la instrucción de técnica de tiro con mortero en los cadetes 
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de cuarto año del Arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel 

Francisco Bolognesi". 

2.2 Bases teóricas 

2.2.1 Variable de estudio 1: Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de 

Combate 

2.2.1.1. Definición. 

Un simulador de combate representa un sistema informático de vanguardia que 

permite a los usuarios sumergirse en operaciones militares y tácticas dentro de 

un entorno virtual de alta fidelidad. La importancia de su aplicación radica a en 

la frecuencia con que se realiza instrucción a los soldados, oficiales y pilotos, 

proporcionándoles una plataforma integral para perfeccionar sus destrezas de 

combate, mejorar la toma de decisiones y desarrollar estrategias y tácticas 

efectivas en escenarios simulados de guerra. La Importancia de estos 

simuladores de combate en la instrucción militar va más allá de la mera 

simulación, ya que representa un enfoque avanzado y participativo que no solo 

garantiza un aprendizaje seguro sino también una preparación profunda y 

adaptable para enfrentar situaciones reales de combate. 

Según Kimmel y Seibert (2020), los simuladores de combate son 

sistemas de entrenamiento de alta tecnología que permiten a los soldados y 

oficiales simular operaciones militares en un entorno virtual. 

De acuerdo con Muñoz y Romero (2019), los simuladores de combate son 

herramientas de entrenamiento que proporcionan a los soldados y oficiales una 

experiencia realista de combate en un entorno seguro y controlado. 

Según Salinas y González (2021), los simuladores de combate son sistemas 

informáticos que permiten a los usuarios entrenarse en habilidades de combate 

y estrategias tácticas a través de simulaciones de combate realistas. 

De acuerdo con Sanz y López (2018), los simuladores de combate son sistemas 

avanzados que combinan tecnología de simulación y entrenamiento para 

proporcionar a los soldados y oficiales una experiencia de combate inmersiva y 

realista. El empleo de simuladores de combate se da a través de una variedad de 

enfoques y contextos, dependiendo del objetivo de la simulación y el tipo de 



40 

 

equipo utilizado. En general, el proceso de empleo de un simulador de combate 

incluye los siguientes pasos: 

a. Planificación. se define el objetivo de la simulación, se selecciona el equipo 

adecuado y se planifica el escenario de la simulación. 

b. Preparación.  Los participantes reciben una formación adecuada y se les 

proporciona el equipo necesario para la simulación. 

c. Ejecución. Los participantes realizan la simulación, siguiendo el escenario 

definido previamente. 

d. Evaluación. Se evalúa el desempeño de los participantes y se identifican las 

áreas de mejora. 

e. Retroalimentación.  Se proporciona retroalimentación a los participantes 

para mejorar su desempeño y habilidades. 

La importancia de los simuladores de combate radica en la 

maniobrabilidad en una variedad de contextos, como entrenamiento para 

soldados, oficiales y pilotos, evaluación de la eficacia de las tácticas y 

estrategias militares, desarrollo de habilidades de liderazgo, y pruebas de nuevas 

armas y tecnologías. Es importante destacar que los simuladores de combate no 

pueden replicar totalmente las situaciones reales de combate, pero pueden 

proporcionar una experiencia realista y efectiva para el entrenamiento y la 

mejora de habilidades en situaciones simuladas. 

2.2.1.2. Medición. 

Según, Hernández et al. (2023) la medición de la variable Importancia de la 

Instrucción del Empleo de simuladores de combate dependerá del objetivo de la 

investigación o del contexto en el que se estén utilizando los simuladores. A 

continuación, se presentan algunas posibles formas de medición de esta 

variable: 

a. Medición del rendimiento. Se pueden utilizar medidas de rendimiento para 

evaluar la importancia del uso de los simuladores de combate en el 

entrenamiento de los participantes. Por ejemplo, se puede medir la precisión 

del tiro, el tiempo de respuesta a situaciones de combate, o la capacidad para 

tomar decisiones tácticas efectivas. 



41 

 

b. Encuestas y cuestionario. Se pueden utilizar encuestas y cuestionarios para 

evaluar la percepción de los participantes sobre la utilidad de los simuladores 

de combate en su entrenamiento. Por ejemplo, se pueden preguntar sobre la 

experiencia de la simulación, la relevancia de las habilidades entrenadas y la 

utilidad de la retroalimentación proporcionada. 

c. Análisis de datos de rendimiento. Se pueden utilizar datos recopilados por 

el simulador de combate, como el seguimiento de la trayectoria de las balas, 

la velocidad y precisión de los movimientos de los participantes, o la eficacia 

de las decisiones tácticas tomadas en la simulación, para evaluar el 

desempeño de los participantes. 

d. Entrevistas y grupos focales. Se pueden utilizar entrevistas y grupos focales 

para obtener una comprensión más profunda de la experiencia de los 

participantes en el uso de simuladores de combate. Esto puede proporcionar 

información sobre cómo los participantes perciben el valor de los 

simuladores de combate en su entrenamiento y cómo se pueden mejorar para 

satisfacer mejor sus necesidades de entrenamiento. 

En general, la medición de la variable de simuladores de combate dependerá de 

los objetivos específicos de la investigación o del contexto en el que se estén 

utilizando los simuladores. 

2.2.1.3. Teorías. 

Existen varias teorías que pueden utilizarse para describir la Importancia de la 

Instrucción del Empleo de simuladores de combate en el contexto militar. A 

continuación, se presentan algunas teorías relevantes: 

a. Teoría del aprendizaje. "La teoría del aprendizaje sugiere que el uso de 

simuladores de combate puede mejorar las habilidades de combate de los 

cadetes a través de la práctica repetitiva y la retroalimentación inmediata 

sobre su desempeño (Matienzo, 2020)." 

Según Gagne (1985) La teoría del aprendizaje es una teoría 

psicológica que describe cómo las personas adquieren nuevos 

conocimientos y habilidades a través de la práctica y la experiencia. Según 

esta teoría, el aprendizaje se produce cuando las personas se involucran 

activamente en el proceso de adquirir y procesar información, lo que puede 
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implicar la atención, la práctica repetitiva, la retroalimentación y la 

transferencia de conocimientos a situaciones nuevas. 

En el contexto de la importancia empleo de simuladores de combate 

en cadetes, la teoría del aprendizaje sugiere que el uso de estos dispositivos 

puede mejorar las habilidades de combate a través de la práctica repetitiva 

y la retroalimentación inmediata sobre el desempeño. La simulación 

permite a los cadetes experimentar diferentes situaciones de combate en un 

ambiente seguro y controlado, lo que les permite practicar y perfeccionar 

sus habilidades en un entorno controlado antes de enfrentar situaciones 

reales en el campo de batalla. 

b. Teoría de la transferencia del entrenamiento. "La teoría de la transferencia 

del entrenamiento sugiere que las habilidades y conocimientos adquiridos 

en la simulación pueden transferirse a situaciones reales de combate, lo que 

puede mejorar el rendimiento de los cadetes en el campo de batalla 

(Schmidt y Bjork, 1992)." 

Schmidt y Bjork (1992) "La teoría de la transferencia del 

entrenamiento es una teoría psicológica que describe cómo las habilidades 

y conocimientos adquiridos en una tarea pueden transferirse a una tarea 

similar o diferente. Según esta teoría, la transferencia de entrenamiento 

depende de la similitud entre la tarea original y la tarea de transferencia, así 

como del grado de práctica y experiencia en la tarea original. 

En el contexto de la importancia del empleo de simuladores de 

combate en cadetes, la teoría de la transferencia del entrenamiento sugiere 

que las habilidades y conocimientos adquiridos en la simulación pueden 

transferirse a situaciones reales de combate, lo que puede mejorar el 

rendimiento de los cadetes en el campo de batalla. La simulación permite a 

los cadetes practicar diferentes estrategias y técnicas de combate en un 

ambiente seguro y controlado, lo que puede mejorar su confianza y 

preparación para situaciones reales de combate. 

c. Teoría de la carga cognitiva. "La teoría de la carga cognitiva sugiere que 

los simuladores de combate pueden ayudar a reducir la carga cognitiva que 

enfrentan los cadetes durante la toma de decisiones tácticas en situaciones 

de combate, lo que puede mejorar su desempeño en el campo de batalla 

(Sweller, 1994)." 
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La teoría de la carga cognitiva es una teoría psicológica que describe 

cómo el procesamiento de información en el cerebro humano tiene una 

capacidad limitada, y que la cantidad de información que se puede procesar 

depende de la complejidad de la información y de la capacidad cognitiva de 

la persona. Según Sweller. (1994)  esta teoría, el procesamiento de 

información puede ser mejorado al reducir la carga cognitiva de la tarea, lo 

que se puede lograr a través de la simplificación de la información, la 

reducción de distracciones y la presentación clara de la información. 

En el contexto de la importancia del empleo de simuladores de 

combate en cadetes, la teoría de la carga cognitiva sugiere que la carga 

cognitiva asociada con la toma de decisiones en situaciones de combate 

puede ser reducida mediante la práctica repetitiva y la familiarización con 

diferentes situaciones de combate en un entorno simulado. Al reducir la 

carga cognitiva, los cadetes pueden procesar información más 

eficientemente y tomar decisiones más rápidas y precisas en situaciones de 

combate reales. 

d. Teoría de la motivación. "La teoría de la motivación sugiere que los cadetes 

pueden estar motivados para mejorar sus habilidades de combate si perciben 

que la simulación es relevante para su trabajo y si reciben retroalimentación 

positiva sobre su desempeño (Deci y Ryan, 1985)." 

La teoría de la motivación es un conjunto de teorías psicológicas que 

describen los procesos internos y externos que impulsan y dirigen la 

conducta humana. Estas teorías buscan explicar por qué las personas se 

comportan de ciertas maneras y cómo se pueden motivar para lograr ciertos 

objetivos. Algunas de las teorías de la motivación más conocidas incluyen 

la teoría de la jerarquía de necesidades de Maslow, la teoría de la 

expectativa de Vroom y la teoría de la autodeterminación de Deci y Ryan. 

En el contexto de la importancia del empleo de simuladores de 

combate en cadetes, la teoría de la motivación sugiere que los cadetes 

pueden ser motivados para participar en simulaciones de combate a través 

de incentivos y recompensas, así como a través de la comprensión de cómo 

la simulación puede mejorar su rendimiento en situaciones reales de 

combate. Además, la teoría de la motivación también sugiere que la 

retroalimentación positiva y la sensación de logro pueden aumentar la 
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motivación y el compromiso de los cadetes en la práctica y el 

entrenamiento. 

2.2.1.4. Dimensionamiento. 

a. Dimensión 1: Metodología de la Instrucción. 

Los simuladores de combate presentan una variedad de modos operativos que 

se eligen cuidadosamente en función de los objetivos de la instrucción y las 

capacidades técnicas del dispositivo. Entre los modos más frecuentemente 

utilizados, se destacan aquellos que están directamente alineados con la 

metodología de la instrucción militar. Estos modos específicos se diseñan para 

adaptarse a las prácticas y enfoques pedagógicos utilizados en la formación de 

los cadetes, brindando así una herramienta versátil que se ajusta a las 

necesidades de la enseñanza militar. Algunos de los modos de entrenamiento 

más comunes son:  

Entrenamiento individual: Este modo se enfoca en la formación individual de 

un soldado, permitiéndole practicar el manejo de armas y tácticas de combate 

en un entorno seguro y controlado. 

Entrenamiento en equipo: En este modo, los soldados pueden practicar tácticas 

de combate en equipo, trabajando en conjunto para alcanzar objetivos 

específicos. Esto permite mejorar la coordinación y la comunicación entre los 

miembros del equipo. 

Simulación de escenario: Este modo recrea situaciones reales de combate en un 

entorno virtual, permitiendo a los soldados practicar en escenarios realistas y 

desarrollar habilidades para enfrentar situaciones de alta presión. 

Simulación de misiones completas: En este modo, se recrea una misión completa 

con múltiples objetivos y escenarios. Los soldados pueden practicar estrategias 

y tácticas de combate en un entorno simulado antes de enfrentar situaciones 

reales. 

Es importante tener en cuenta que los modos de instrucción pueden variar 

dependiendo del tipo de simulador de combate utilizado y los objetivos de 

entrenamiento específicos. 

Según Stedmon, y Lawson (2003): 
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"Los simuladores de combate pueden operar en diferentes modos, dependiendo 

del objetivo de entrenamiento y las capacidades técnicas del dispositivo. 

Algunos de los modos de operación más comunes son: el modo de 

entrenamiento individual, el modo de entrenamiento en equipo, el modo de 

simulación de escenario y el modo de simulación de misiones completas." (pp. 

1293-1298). 

b. Dimensión 2: Capacidad tecnológica. 

La capacidad tecnológica en simuladores de combate se refiere a la habilidad de 

los simuladores para reproducir con precisión y realismo los entornos, 

situaciones y equipos militares que los usuarios experimentarían en situaciones 

de combate reales (Pazmiño y Andino (2020) sostiene que esto implica la 

capacidad de los simuladores para simular de manera realista el movimiento, las 

armas, los sonidos, los efectos visuales y otros aspectos relevantes de los 

escenarios de combate. 

La capacidad tecnológica también incluye la capacidad de los simuladores para 

proporcionar una retroalimentación precisa y en tiempo real sobre el 

rendimiento de los usuarios (Valencia, et al. 2019). Esto puede incluir la 

medición de la precisión del tiro, el tiempo de respuesta y la toma de decisiones, 

así como la evaluación del comportamiento táctico y estratégico. 

La capacidad tecnológica también se relaciona con la calidad y la estabilidad del 

software y hardware utilizados en los simuladores (Valencia, et al. 2019). Esto 

incluye la capacidad de los simuladores para funcionar sin problemas y sin 

interrupciones, así como la capacidad de adaptarse a diferentes sistemas y 

entornos de hardware (Marmanillo, 2022). 

c. Dimensión 3: Maniobrabilidad del simulador. 

La maniobrabilidad del simulador de combate se refiere a la capacidad del 

dispositivo para simular de manera realista el movimiento de los usuarios y los 

objetos en el entorno virtual (Bleser et al., 2018). Esto incluye la capacidad de 

los usuarios para moverse en diferentes direcciones, girar y agacharse, así como 

la capacidad de los objetos en el entorno virtual para moverse y reaccionar de 

manera realista a las interacciones de los usuarios (Chang et al., 2016). 
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La maniobrabilidad del simulador también está relacionada con la 

facilidad de uso del dispositivo y la capacidad de los usuarios para controlar su 

movimiento y otras acciones de manera efectiva (Gao et al., 2021). Esto puede 

incluir la capacidad de los usuarios para personalizar la configuración de los 

controles y la interfaz del usuario para adaptarse a sus necesidades y 

preferencias. 

La maniobrabilidad del simulador de combate también puede estar 

relacionada con la calidad y la estabilidad del hardware y software utilizados en 

el dispositivo (Stedmon y Lawson, 2003). Esto incluye la capacidad del 

dispositivo para funcionar sin problemas y sin interrupciones, así como la 

capacidad de adaptarse a diferentes sistemas y entornos de hardware. 

2.2.1 Variable de estudio 2: Desarrollo de habilidades en las Marchas de Campaña 

2.2.1.1. Definición. 

En las marchas de campaña, los cadetes tienen la oportunidad de desarrollar 

habilidades importantes, como la resistencia física, la capacidad de navegación 

y la capacidad de trabajar en equipo en un entorno exigente. Estas habilidades 

son esenciales en situaciones de combate, y es importante que los cadetes 

puedan aplicarlas de manera efectiva en un contexto militar real. 

El desarrollo de habilidades en las marchas de campaña de los cadetes 

de la Escuela Militar puede ser influenciado por una variedad de factores, 

incluyendo la teoría del aprendizaje, la teoría de la transferencia del 

entrenamiento y la teoría de la motivación. 

La teoría del aprendizaje sostiene que el aprendizaje es un proceso 

activo en el que el individuo construye nuevas ideas y conceptos a partir de 

experiencias previas (Schmidt y Lee, 2021). En este sentido, el aprendizaje en 

las marchas de campaña se produce a medida que los cadetes adquieren 

habilidades específicas a través de la práctica y la retroalimentación constante 

de sus superiores. 

De acuerdo con Taipe et al. (2021), el entrenamiento militar en marchas 

de campaña es una práctica fundamental en la formación de los cadetes en las 

escuelas militares, enfocada en desarrollar habilidades físicas, tácticas y 

psicológicas necesarias para enfrentar escenarios reales de combate. Este tipo 
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de entrenamiento permite a los cadetes experimentar condiciones adversas y 

exigentes que simulan el entorno operativo, promoviendo tanto la resistencia 

física como la capacidad de liderazgo y cohesión grupal. Durante las marchas, 

se fomenta el dominio de habilidades técnicas como la navegación terrestre, la 

orientación, el manejo de equipos y la toma de decisiones rápidas bajo presión, 

elementos esenciales para el desempeño eficaz en el campo. 

La teoría de la transferencia del entrenamiento de acuerdo con Patiño 

y Clavijo (2023) ofrece un marco relevante para analizar cómo las habilidades 

adquiridas en las marchas de campaña pueden ser aplicadas en situaciones de 

combate reales. Según esta teoría, la similitud entre el contexto de 

entrenamiento y el contexto de aplicación es un factor crucial para facilitar una 

transferencia positiva de habilidades. En este sentido, diseñar marchas que 

reflejen fielmente las condiciones del combate, incluyendo terrenos complejos, 

factores climáticos adversos y escenarios tácticos impredecibles, aumenta la 

probabilidad de que los cadetes puedan aplicar lo aprendido de manera 

efectiva. Además, prácticas variadas y deliberadas, junto con una 

retroalimentación constante por parte de los superiores, enriquecen el proceso 

de aprendizaje y fortalecen la capacidad de los cadetes para adaptarse a 

condiciones inesperadas. 

La motivación es otro elemento central en el éxito del entrenamiento 

militar. Los cadetes se ven impulsados por factores internos, como el orgullo 

personal de superar desafíos, el deseo de adquirir competencias clave y el 

sentido de propósito que confiere el entrenamiento (Alca. 2023). 

Simultáneamente, factores externos como el reconocimiento institucional, la 

posibilidad de ascensos y la camaradería entre compañeros juegan un papel 

significativo en su compromiso y persistencia. La teoría de la motivación 

señala que proporcionar metas claras y alcanzables, junto con incentivos tanto 

tangibles como intangibles, puede incrementar significativamente el nivel de 

motivación de los cadetes durante el entrenamiento en campo. 

El contexto militar introduce características únicas que influyen en el 

desarrollo de habilidades durante las marchas de campaña. La estricta 

disciplina y la jerarquía fomentan un entorno estructurado donde las normas y 

los protocolos guían las acciones de los cadetes. Además, el entrenamiento 

bajo presión simula el estrés y la incertidumbre del combate real, fortaleciendo 
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la resiliencia emocional y la capacidad de tomar decisiones críticas en 

circunstancias desafiantes (Cooper, 1968). Estos factores, combinados con 

limitaciones logísticas que obligan a los cadetes a optimizar recursos, 

contribuyen al desarrollo de competencias altamente transferibles al contexto 

operativo. 

Diseñar estratégicamente las marchas de campaña es fundamental para 

maximizar su impacto formativo. Esto implica alinear los objetivos de 

aprendizaje con las demandas del combate real, incorporando simulaciones de 

alta fidelidad y herramientas de evaluación formativa para medir el progreso 

de los cadetes. Además, es necesario fomentar un equilibrio entre la práctica 

individual y grupal, asegurando que los cadetes desarrollen tanto habilidades 

personales como la capacidad de operar eficazmente en equipo. La inclusión 

de variaciones en los ejercicios y la introducción de factores sorpresa también 

contribuyen a preparar a los cadetes para la naturaleza imprevisible del 

combate. 

2.2.1.2. Medición. 

Para medir la variable de desarrollo de habilidades en las marchas de campaña 

de los cadetes de la Escuela Militar, se pueden utilizar diferentes métodos y 

herramientas de evaluación. Algunas opciones incluyen: 

a. Evaluaciones físicas. Se pueden medir la resistencia, la fuerza y otros 

aspectos físicos relevantes para las marchas de campaña. Se pueden utilizar 

pruebas estandarizadas como el Cooper Test, el Test de Ruffier-Dickson o 

el Test de Course Navette (Román, 2021). 

b. Evaluaciones de habilidades técnicas. Se pueden evaluar habilidades 

específicas requeridas durante las marchas de campaña, como la 

navegación, la orientación, el trabajo en equipo, el liderazgo, entre otros. Se 

pueden utilizar pruebas específicas para cada habilidad o desarrollar 

escenarios simulados para evaluar el desempeño de los cadetes en 

situaciones similares a las que enfrentarán en la realidad (Cooper, 1968).  

c. Evaluaciones de desempeño. Se pueden medir los resultados de las 

marchas de campaña, como la velocidad, la distancia recorrida, el tiempo 

empleado, el peso cargado, entre otros. Estas evaluaciones pueden ayudar a 
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determinar si los cadetes están mejorando su rendimiento en cada marcha 

de campaña (Dickson y Ruffier, 1938). 

2.2.1.3. Teorías. 

a. Teoría del aprendizaje motor. Esta teoría postula que el aprendizaje de 

habilidades motoras es un proceso gradual que implica la adquisición y 

refinamiento de patrones motores complejos a través de la práctica y la 

retroalimentación (Schmidt y Lee, 2021). Podría ser relevante para entender 

cómo los cadetes mejoran su rendimiento en las marchas de campaña a 

medida que adquieren y refinan habilidades específicas, como la 

coordinación motora, el equilibrio y la resistencia física. La Teoría del 

Aprendizaje Motor es una teoría que se relaciona con el desarrollo de 

habilidades en las marchas de campaña de los cadetes de la Escuela Militar 

de Chorrillos. Esta teoría postula que el aprendizaje de habilidades motoras 

es un proceso cognitivo que implica la adquisición de conocimientos, la 

formación de conceptos y la solución de problemas. Se basa en la idea de 

que la práctica y la repetición de una tarea pueden mejorar la habilidad de 

un individuo para realizarla de manera efectiva y eficiente. 

Según la teoría, el aprendizaje motor implica tres etapas: la etapa 

cognitiva, la etapa asociativa y la etapa autónoma. En la etapa cognitiva, el 

individuo debe entender la tarea y desarrollar una representación mental de 

la misma. En la etapa asociativa, el individuo debe refinar su técnica y 

mejorar su desempeño a través de la práctica y la retroalimentación. En la 

etapa autónoma, la tarea se realiza de manera automática y con menor 

esfuerzo cognitivo (Ibidem). 

Esta teoría tiene importantes implicaciones en el entrenamiento de 

los cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos en las marchas de campaña. 

Al entender cómo se produce el aprendizaje motor, los instructores pueden 

diseñar programas de entrenamiento que ayuden a los cadetes a adquirir 

habilidades motoras de manera efectiva y eficiente. Además, la teoría 

sugiere que la práctica y la repetición son esenciales para mejorar la 

habilidad de los cadetes en la realización de tareas específicas, lo que puede 

guiar la planificación y ejecución de las marchas de campaña (Ibidem). 
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b. Teoría del desarrollo humano. Esta teoría se enfoca en los cambios y 

procesos que ocurren en el ser humano a lo largo del ciclo vital, desde la 

infancia hasta la vejez (Dickson y Ruffier). Podría ser relevante para 

entender cómo los cadetes experimentan cambios y procesos de desarrollo 

físico y psicológico durante su formación en la Escuela Militar, y cómo 

estos pueden influir en su capacidad para desarrollar habilidades específicas 

en las marchas de campaña. La teoría del desarrollo humano es una 

perspectiva teórica que busca entender cómo los seres humanos crecen, 

cambian y se desarrollan a lo largo de su vida.  

Esta teoría sostiene que el desarrollo humano es un proceso continuo 

que ocurre desde el nacimiento hasta la muerte y que está influenciado por 

factores biológicos, psicológicos y sociales. 

Uno de los teóricos más conocidos en el campo del desarrollo 

humano es Erik Erikson, quien propuso una teoría del desarrollo psicosocial 

que describe ocho etapas del desarrollo que una persona atraviesa a lo largo 

de su vida. Cada etapa está marcada por un conflicto psicológico que debe 

resolverse de manera satisfactoria para avanzar al siguiente nivel de 

desarrollo. 

c. Teoría de la motivación. Esta teoría se enfoca en los procesos que impulsan 

y mantienen la conducta humana, y cómo la satisfacción de necesidades y 

metas influyen en la motivación (Ryan y Deci, 2020). Podría ser relevante 

para entender cómo los cadetes se motivan para desarrollar habilidades 

específicas en las marchas de campaña, y cómo factores como el clima, la 

competencia y la retroalimentación pueden influir en su motivación y 

rendimiento. 

2.2.1.4. Dimensionamiento. 

d. Dimensión 1: Liderazgo. 

El liderazgo del cadete de la Escuela Militar se refiere a la capacidad de los cadetes 

de esta institución para influir en la dirección, motivación y rendimiento de sus 

subordinados durante el desempeño de sus funciones y responsabilidades militares. 

Esto implica la capacidad de tomar decisiones y liderar con eficacia en situaciones 

de alta presión y estrés, así como de inspirar a otros a seguir su ejemplo y cumplir 
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con los objetivos y valores institucionales. El liderazgo del cadete de la Escuela 

Militar se basa en una combinación de habilidades y competencias técnicas, sociales 

y emocionales, y se espera que los cadetes lo desarrollen y perfeccionen a lo largo 

de su formación académica y militar. 

Según Beramendi et al. (2015), el liderazgo del cadete de la Escuela Militar 

se define como "la capacidad de los cadetes de esta institución para influir en la 

dirección, motivación y rendimiento de sus subordinados durante el desempeño de 

sus funciones y responsabilidades militares" (p. 1). Esta habilidad implica la toma 

de decisiones efectivas y el liderazgo en situaciones de alta presión y estrés, así como 

la inspiración a otros para seguir los objetivos y valores institucionales. Se espera 

que los cadetes desarrollen y perfeccionen sus habilidades de liderazgo a lo largo de 

su formación académica y militar en la Escuela Militar. 

e. Dimensión 2: Táctica. 

El concepto de táctica del cadete de la escuela militar se puede definir como la 

habilidad para aplicar los principios y métodos de la guerra en la planificación y 

ejecución de operaciones militares, teniendo en cuenta el terreno, las condiciones 

climáticas, la capacidad de las fuerzas propias y enemigas, y otros factores relevantes 

para alcanzar los objetivos estratégicos. Avolio et al. (2003), sostiene que la táctica 

en el contexto militar se refiere a la habilidad de organizar y dirigir acciones en el 

campo de batalla para alcanzar un objetivo específico. En el caso del cadete de la 

escuela militar, el desarrollo de habilidades tácticas es esencial para su futura carrera 

como oficial militar. 

La táctica se enfoca en la toma de decisiones y la coordinación de 

movimientos tácticos en el campo de batalla. Esta habilidad implica la capacidad de 

evaluar rápidamente situaciones cambiantes y tomar decisiones efectivas en 

consecuencia, así como de liderar y coordinar a las unidades bajo su mando. El 

entrenamiento táctico del cadete de la escuela militar se centra en la adquisición de 

habilidades para la planificación y ejecución de operaciones tácticas, así como en la 

capacidad de trabajar en equipo y comunicarse de manera efectiva en situaciones de 

estrés y presión.  

El cadete de la escuela militar debe aprender a aplicar la táctica en diferentes 

situaciones y terrenos, adaptándose a las necesidades del momento y utilizando los 
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recursos disponibles de manera eficiente. Además, el desarrollo de la táctica se 

relaciona con la capacidad de pensar estratégicamente y tener una visión amplia de 

la situación. 

f. Dimensión 3: Adaptabilidad. 

La adaptabilidad es la capacidad de una persona o sistema para ajustarse a 

nuevas situaciones o entornos de manera efectiva y eficiente. Se refiere a la 

capacidad de una persona para ser flexible y adaptable ante circunstancias 

cambiantes, para hacer ajustes y cambios necesarios en su comportamiento o 

enfoque, y para aprender y crecer a partir de nuevas experiencias.  

La adaptabilidad en el contexto militar se refiere a la capacidad de los cadetes 

de la escuela militar para ajustar sus acciones y decisiones en situaciones cambiantes 

e impredecibles. Esta habilidad implica la capacidad de evaluar rápidamente la 

situación y modificar la estrategia o táctica en consecuencia. Según León (2020), la 

adaptabilidad se compone de tres elementos: la flexibilidad cognitiva, la resiliencia 

y el pensamiento crítico. 

La flexibilidad cognitiva se refiere a la capacidad de cambiar entre diferentes 

estrategias o formas de pensar para abordar una situación. La resiliencia se refiere a 

la capacidad de recuperarse rápidamente después de un contratiempo o fracaso, y 

seguir adelante con el objetivo. El pensamiento crítico implica evaluar la 

información disponible de manera objetiva y tomar decisiones informadas en 

función de esa evaluación. 

2.3 Marco conceptual  

2.3.1. Importancia de la Instrucción del Empleo de simuladores de combate 

Según Valderrama (2018), el marco conceptual consiste en la determinación de 

términos clave, conceptos principales y variables relacionadas con el desarrollo de la 

investigación. Su función principal es proporcionar significados precisos y 

contextualizados para dichos términos, los cuales deben ordenarse alfabéticamente e 

incluir la fuente bibliográfica correspondiente: 

2.3.1.1 Importancia de la Instrucción 
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La importancia de la instrucción con simuladores de combate se fundamenta 

en la combinación de principios pedagógicos avanzados y tecnología de 

vanguardia. En este proceso dinámico de enseñanza-aprendizaje, los 

simuladores se convierten en herramientas esenciales (Palacios y Osorio, 

2021). Desde una perspectiva pedagógica, se incorporan teorías del 

aprendizaje experiencial y la simulación educativa para asegurar una 

formación inmersiva y participativa, orientada a la transferencia efectiva de 

habilidades y conocimientos al contexto real de las marchas de campaña. 

Tecnológicamente, la instrucción incluye simuladores avanzados que utilizan 

realidad virtual, simulación tridimensional y sistemas interactivos, 

personalizándose según las metodologías pedagógicas específicas empleadas 

en la Escuela Militar de Chorrillos. 

2.3.1.2 Simuladores de combate.  

Los simuladores de combate son herramientas tecnológicas diseñadas para 

recrear escenarios de combate y entrenamiento militar en un ambiente seguro. 

Según Sevilla (1992), son sistemas que permiten simular operaciones militares 

utilizando tecnología avanzada para proporcionar una experiencia inmersiva. 

Guimarães (2014) agrega que estos dispositivos ofrecen un medio seguro y 

eficaz para que los militares desarrollen habilidades críticas antes de 

enfrentarse a situaciones reales.  

2.3.1.3 Tipos de simuladores de combate.  

Existen diversos tipos de simuladores de combate empleados en el ámbito 

militar, tales como simuladores de vuelo, tanques, tiro, operaciones de 

combate y navegación. Estos sistemas proporcionan entrenamiento realista en 

situaciones específicas, mejorando las competencias de los soldados y oficiales 

en condiciones controladas. 

2.3.1.4 Ventajas del uso de simuladores de combate. 

El uso de simuladores de combate presenta múltiples ventajas, entre las que 

destacan la seguridad durante el entrenamiento, la repetición ilimitada de 

situaciones, el ahorro de costos, el realismo de los escenarios, la 
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retroalimentación inmediata y la adaptabilidad a diferentes niveles de 

habilidad. Estos beneficios contribuyen a un entrenamiento más eficiente, 

aunque deben complementarse con experiencias reales para garantizar una 

preparación integral. 

2.3.2. Desarrollo de habilidades en las Marchas de Campaña   

El desarrollo de habilidades durante las marchas de campaña combina principios de 

psicología del deporte, pedagogía del deporte y educación física militar. Este enfoque 

integral reconoce la importancia de las habilidades físicas, técnicas y psicológicas, 

como la concentración, la motivación y la gestión del estrés, además de considerar la 

enseñanza adaptativa y el desarrollo integral de los cadetes. 

2.3.2.1 Armas. 

Las armas son herramientas diseñadas para la autodefensa o el combate y 

pueden variar desde armas blancas hasta armas de fuego. Su uso en contextos 

militares implica responsabilidad y formación rigurosa, asegurando un manejo 

seguro y eficaz en el cumplimiento de objetivos estratégicos. 

2.3.2.2 Capacitación.  

La capacitación de los cadetes de infantería se centra en desarrollar habilidades 

y conocimientos esenciales para operaciones militares, abarcando tanto 

formación teórica como práctica. Esto incluye el aprendizaje de tácticas y 

técnicas militares, manejo de armamento y equipo, así como preparación física 

y mental para enfrentar situaciones de alta exigencia. Se prioriza la disciplina, 

el liderazgo y el trabajo en equipo, aspectos fundamentales para el éxito de una 

unidad militar. Además, se fomenta la capacidad de tomar decisiones rápidas 

y efectivas bajo presión, siempre en cumplimiento de principios éticos y 

legales. Más allá de las habilidades técnicas, la capacitación también destaca 

la formación ética y moral, inculcando valores como la honestidad, el respeto, 

la lealtad y la responsabilidad, considerados indispensables en la formación de 

un soldado (Gómez, 2015).     

2.3.2.3 Desarrollo de habilidades  
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El desarrollo de habilidades implica la adquisición o mejora de competencias 

a través de la práctica y el entrenamiento. Hunter y Hunter (1984) lo definen 

como el proceso de perfeccionamiento de destrezas mediante la práctica. 

Según la teoría del aprendizaje motor de Schmidt y Wrisberg (2008), el 

aprendizaje ocurre a través de la repetición y la retroalimentación. En el 

contexto de los cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos, estas habilidades 

son esenciales y pueden ser potenciadas mediante el uso de simuladores que 

permiten prácticas seguras y controladas. 

2.3.2.4 Entrenamiento militar. 

El entrenamiento militar es el proceso de preparación física, técnica y táctica 

para cumplir con misiones específicas. Gómez (2015) lo define como "un 

proceso de formación que desarrolla habilidades en los soldados mediante 

instrucción teórica, práctica y aplicación de estrategias militares". 

2.3.2.5 Táctica militar. 

La táctica militar se define como "el arte y la ciencia de emplear las fuerzas 

armadas en el campo de batalla de tal manera que se logren los objetivos 

militares deseados" (Luttwak, 1987, p. 15). En el contexto de la Escuela 

Militar, la táctica abarca habilidades como la planificación y ejecución de 

operaciones, la coordinación de unidades y la toma de decisiones bajo presión. 

2.3.2.6 Técnica militar. 

La técnica militar comprende las habilidades y procedimientos específicos 

para llevar a cabo operaciones efectivas. Zaloga (2013) describe este concepto 

como "las habilidades y técnicas necesarias para operar y mantener equipo 

militar, así como para emplear tácticas y estrategias en misiones exitosas". 
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2.4. Operacionalización de Variables 

Tabla 1: Definición Operacional de las variables. 

VARIABLES 
DEFINICIÓN CONCEPTUAL DEFINICIÓN OPERACIONAL 

DIMENSIONES INDICADORES 
ESCALA DE 

MEDICIÓN 

Importancia de 

la Instrucción 

del Empleo de 

Simuladores de 

Combate. 

Se refiere al valor de utilizar 

tecnologías virtuales en la 

formación militar, 

permitiendo entrenar en 

entornos controlados que 

simulan situaciones reales. 

Esto mejora habilidades 

tácticas, la toma de 

decisiones bajo presión y el 

trabajo en equipo 

(Valderrama, 2018). 

Se medirá mediante una 

encuesta estructurada a 

soldados, evaluando la 

utilidad y eficacia de los 

simuladores. Los indicadores 

serán: satisfacción, mejora 

táctica, facilidad en 

decisiones simuladas y 

transferencia a escenarios 

reales. 

Metodología de la 

instrucción. 

Enfoque teórico. 

Ordinal 

Ejercicios prácticos. 

Integración con otras tácticas 

de instrucción. 

Capacidad 

Tecnológica. 

Investigación y desarrollo. 

elementos tecnológicos. 

Cantidad de capacidades. 

Maniobrabilidad del 

simulador. 

Sensación de realismo. 

Nivel de factibilidad  

Nivel de integración a la 

táctica. 

Desarrollo de 

habilidades en 

las marchas. 

Es el proceso de adquirir 

capacidades físicas y tácticas 

para desplazarse en terrenos 

diversos. Incluye resistencia, 

orientación, planificación 

logística y trabajo en equipo, 

esenciales en misiones 

militares (Schmidt y 

Wrisberg, 2008). 

e evaluará con pruebas físicas 

y cuestionarios tras ejercicios 

de marcha. Indicadores: 

tiempo en rutas, orientación, 

resistencia, habilidades 

logísticas y coordinación 

grupal. 

 

Liderazgo. 

Toma de decisiones. 

Capacidad de inspirar y 

motivar.  

Trabajo en equipo. 

Táctica. 

Principios aplicados   

Coordinación y 

sincronización. 

Recursos disponibles  

Adaptabilidad. 

Flexibilidad mental. 

Tolerancia al estrés. 

Entornos cambiantes. 
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2.5. Formulación de la hipótesis 

2.5.1. Hipótesis general 

Existe relación entre la Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de 

Combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes 

del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco 

Bolognesi, 2024. 

2.5.2. Hipótesis específicas 

HE1.  Existe relación entre la metodología de la instrucción de Simuladores de combate 

y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del 

arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco 

Bolognesi, 2024. 

HE2. Existe relación entre la capacidad tecnológica del simulador y el desarrollo de las 

habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del arma de Infantería de 

la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

HE3. Existe relación entre la maniobrabilidad del simulador de combate y el desarrollo 

de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del arma de 

Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 

2024. 
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CAPÍTULO III: Metodología de la Investigación 

3.1. Enfoque de investigación  

La investigación en cuestión se enfocó en el método cuantitativo, que sigue una 

estructura secuencial y probatoria con fases ya definidas. Comienza por la formulación 

del problema, seguido por la definición de objetivos e interrogantes de investigación, 

lo que permite la formulación de hipótesis y variables que serán medidas y analizadas 

mediante un método estadístico. El propósito del enfoque cuantitativo es establecer 

patrones de comportamiento y probar teorías mediante la recolección de datos y su 

medición numérica y análisis estadístico (Hernandez et al., 2023). 

3.2. Tipo de investigación 

La investigación fue llevada a cabo es de carácter básico, que es conocida por su 

naturaleza fundamental, esencial y pura, con el objetivo de generar conocimiento, 

validar, fundamentar o modificar teorías y establecer un nuevo conocimiento. Para 

lograr su propósito, observa y recoge información de la realidad problemática, analiza 

la información relacionada con las variables y determina la validez de las hipótesis 

planteadas. Una vez comprobadas, estas hipótesis formarán parte del nuevo 

conocimiento científico. Se destaca que el tipo básico no tiene una finalidad económica, 

ya que su objetivo principal es aumentar significativamente los conocimientos 

científicos, sin buscar su aplicación práctica (Naupas , 2023). 

3.3. Método de investigación  

El estudio se desarrolló con el método hipotético-deductivo, en el cual se formularán 

hipótesis relacionadas con la Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores 

de Combate y el Desarrollo de Habilidades en las Marchas. A partir de estas hipótesis, 

se deducirán predicciones que serán contrastadas mediante la recopilación y análisis de 

datos cuantitativos, utilizando técnicas estadísticas formales. El análisis se centró en 
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identificar las relaciones de causa y efecto entre las variables estudiadas, lo que 

permitirá determinar cuáles son los factores más influyentes en el desarrollo de las 

habilidades y en la efectividad de los simuladores de combate (Bernal, 2023). 

3.4. Alcance de investigación  

El estudio tuvó un enfoque descriptivo-correlacional, lo que permitirá identificar y 

describir las posibles relaciones o asociaciones que existen entre dos o más variables en 

el contexto de la necesidad del empleo de simuladores de combate para desarrollar 

habilidades en las marchas de campaña para los cadetes de infantería de la escuela 

militar (Hernandez et al., 2023). 

3.5. Diseño de la investigación 

La investigación fue de diseño no experimental, lo que significa que no se manipularán 

variables, sino que se analizarán las relaciones entre ellas. Según Hernández et al. (2023), en 

un estudio cuantitativo se miden las variables y luego se analiza su relación. El nivel de la 

investigación es descriptivo, ya que se analizará el nivel de conocimiento de los cadetes en 

relación a las dimensiones propuestas para el proyecto de investigación. En resumen, se 

analizará la relación entre variables de manera descriptiva, sin manipularlas 

experimentalmente. 

3.6. Población, muestra y unidad de estudio 

3.6.1. Población 

La población objeto de estudio para la investigación se compone de los cadetes 

pertenecientes a los grados de segundo, tercer y cuarto año de la especialidad de 

Infantería en la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi". 

Este grupo específico abarca a aquellos estudiantes que se encuentran en las 

etapas avanzadas de su formación militar, representando una muestra 

significativa de individuos que han progresado más allá de la etapa inicial de su 

instrucción (Naupas , 2023).  

La selección de estos grados específicos se basó en la premisa de que 

los cadetes de segundo, tercer y cuarto año han acumulado un conocimiento y 

experiencia considerables en tácticas y técnicas de combate, lo que permite una 

evaluación más precisa de los efectos de la Importancia de la instrucción del 
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empleo de simuladores de combate en el desarrollo de sus habilidades durante 

las marchas de campaña. Esta población demográfica se considera esencial para 

comprender a fondo los impactos y beneficios de la metodología propuesta en 

el título de la tesis. 

Tabla 2  Población. 

AÑO DE ESTUDIO CANTIDAD 

3 RO INF 93 

4TO INF 94 

5TO INF 93 

TOTAL 280 

Nota. Elaboración Propia. 

3.6.2. Muestra 

El muestreo probabilístico aleatorio simple es aquel en el que cada elemento de 

la población tiene la misma probabilidad de ser seleccionado para formar parte 

de la muestra. Por lo tanto, si se utilizó este tipo de muestreo, significa que se 

seleccionaron los cadetes de cuarto año de manera aleatoria y cada uno de ellos 

tenía la misma probabilidad de ser incluido en la muestra (Hernandez et al., 

2023). 

El muestreo aleatorio simple, está comprendido por la siguiente fórmula: 

 

  

 

Donde:  

N = Tamaño de la muestra  

Z=  Valor de 95% de confianza, con una equivalencia de 1,96  

d =  Margen error muestral = 0.5 %  

q=  Proporción de cadetes que usan la fuera en base a las capacidades 

militares del ejército peruano (Se asume 0.5%) Aplicándose la fórmula:  

 

        N. (𝑍2) (S2) 

n=    --------------------------- 

           e2 (N-1) + 𝑍 2 . S2 
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280. (1.962) (0.5) (0.5) 

n=     -------------------------------------------- 

         (0.052) (280-1) + (1.962) (0.5) (0.5) 

 

 

280. (3.8416) (0.25) 

n=     -------------------------------------------- 

         (0.0025) (279) + (3.8416) (0.25) 

 

 

268.912 

n=     -------------------------------------------- 

         (0.6975) + (0.9604) 

 

268.9 

n=     -------------------------------------------- 

1.65 

 

n = 163 

Por lo tanto, la muestra final de 163 cadetes de infantería 

3.6.3. Unidad de estudio 

La unidad de estudio son los cadetes de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos. 

3.7.    Técnica e instrumento para la recolección de datos 

3.7.1. Técnica de recolección de datos 

La recolección de datos en esta investigación se llevó a cabo principalmente 

mediante la técnica de encuestas. Se diseñarán encuestas estructuradas para ser 

administradas a los cadetes de segundo, tercer y cuarto año de la especialidad 

de Infantería en la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi". 

Estas encuestas contendrán preguntas cerradas que abordarán aspectos 

específicos relacionados con la Importancia de la instrucción del empleo de 

simuladores de combate y su impacto en el desarrollo de habilidades durante las 

marchas de campaña.  

Las preguntas estuvieron diseñadas para evaluar la percepción de los 

cadetes sobre la eficacia de esta metodología, identificar posibles áreas de 

mejora y recopilar datos demográficos relevantes. La aplicación de encuestas 



62 

 

permitirá obtener datos cuantitativos que respaldarán de manera robusta el 

análisis de la Importancia de simuladores de combate en el contexto de la 

formación militar de los cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos.  

3.7.2   Instrumento de recolección de datos 

La recolección de la data se desarrollo a través del cuestionario, con una escala 

ordinal de las variables, con sus características, utilidad, versatilidad, 

objetividad y sencillez (Robles, 2023).   En este caso vamos a utilizar una 

encuesta para identificar en qué nivel se encuentran los cadetes encuestados con 

respecto al conocimiento del empleo de simuladores. 

Este cuestionario tiene la siguiente estructura:  

Tabla 3: Escala de Likert. 

Alternativas según escala de Likert. 

1 Muy en desacuerdo 

2 Algo en desacuerdo 

3 Ni de Acuerdo ni en desacuerdo 

4 Algo acuerdo 

5 Muy de acuerdo 

Fuente: (Bernal, 2023) 

3.8.    Validez - confiabilidad de instrumentos de medición  

La validez del cuestionario utilizado en nuestra tesis se evaluó a través del juicio de 

expertos, quienes fueron seleccionados en función de su conocimiento y experiencia en 

el área de instrucción militar y simuladores de combate. A estos expertos se les 

proporcionó un formato para que emitieran su opinión sobre el desarrollo y la 

coherencia del cuestionario, lo que permitió mejorar la calidad del instrumento y 

asegurar que estuviera alineado con los objetivos de la investigación. 

Por otro lado, la confiabilidad del cuestionario, que garantizó la consistencia y 

estabilidad de las mediciones, se evaluó mediante una prueba piloto aplicada a un grupo 

de muestra. Los datos obtenidos se analizaron utilizando el software estadístico, a fin 

de calcular el coeficiente Alpha de Cronbach. Este coeficiente es fundamental para 

medir la fiabilidad interna del instrumento. Según los criterios de confiabilidad 
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establecidos por Hernández et al. (2020), los valores obtenidos fueron interpretados 

dentro de un rango que permite asegurar que el cuestionario es consistente y adecuado 

para la recolección de datos en nuestra investigación. 

3,9. Procesamiento y método de análisis de datos 

3.9.1 Técnica para el procesamiento de análisis de datos 

Para el procesamiento y análisis de los datos recopilados a través de las encuestas, se 

implementará la técnica de procesamiento batch debido a su eficacia en el análisis de 

grandes volúmenes de datos. Inicialmente, se realizará un análisis descriptivo utilizando 

herramientas estadísticas para examinar las frecuencias y distribuciones de las 

respuestas cuantitativas, proporcionando una visión general de las percepciones y 

experiencias de los cadetes. Posteriormente, se aplicarán métodos cuantitativos, como 

análisis de varianza (ANOVA) y pruebas de correlación, para identificar posibles 

relaciones y patrones entre las variables de interés. 

Además, se emplearán herramientas especializadas de software estadístico para facilitar 

la presentación visual y la comprensión de los hallazgos, contribuyendo así a la validez 

y solidez de las conclusiones obtenidas en el estudio. 

3.9.2 Método de análisis de datos  

Análisis descriptivo. Se llevará a cabo un análisis descriptivo con el objetivo 

de presentar los resultados de las encuestas de manera clara y precisa, evitando 

ambigüedades. Se buscará destacar las preferencias expresadas por los 

encuestados, detallando minuciosamente las tendencias identificadas. Este 

análisis será fundamental para proporcionar una visión inequívoca de las 

percepciones y opiniones de los cadetes con respecto a la Importancia de la 

instrucción del empleo de simuladores de combate. La información detallada 

resultante será utilizada como referencia principal al comunicar las conclusiones 

y recomendaciones derivadas del estudio a las autoridades pertinentes, con el 

objetivo de respaldar de manera sólida y fundamentada las decisiones que 

puedan derivarse de la investigación (Sanchez y Reyes, 2023). 

Análisis inferencial. En la fase de análisis inferencial, se procedió a 

verificar las hipótesis mediante el uso de estadísticos estandarizados, con énfasis 

en la correlación de Spearman. Esta técnica permitió evaluar la relación entre 
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variables y determinar la significancia estadística de las asociaciones 

identificadas. La elección de la correlación de Spearman se basó en su capacidad 

para analizar relaciones no lineales y su robustez frente a datos atípicos. Este 

enfoque estadístico brindó una comprensión más profunda de la posible 

dependencia entre diferentes aspectos evaluados en la investigación. Los 

resultados obtenidos de este análisis inferencial constituyen una contribución 

valiosa para respaldar conclusiones más sólidas y respuestas a las preguntas de 

investigación planteadas, fortaleciendo la fundamentación de las 

recomendaciones derivadas del estudio. 

3.10 Aspectos éticos 

En el desarrollo de esta tesis, se han considerado y abordado con rigurosidad los 

aspectos éticos, asegurando que el trabajo cumpla con los más altos estándares de 

integridad académica y responsabilidad profesional: 

Derecho de autor: Se ha respetado y reconocido adecuadamente el derecho de 

autor de todas las investigaciones y fuentes utilizadas en la elaboración de la tesis. Este 

reconocimiento garantiza la integridad intelectual de los trabajos previos, lo cual es 

fundamental para mantener la ética en la investigación académica. 

Informe de Turnitin: En cumplimiento con las normativas de la Escuela Militar 

de Chorrillos (EMCH), se ha utilizado el sistema Turnitin para verificar la originalidad 

del contenido. Esta herramienta ha sido fundamental para asegurar la autenticidad del 

trabajo, evitando cualquier tipo de plagio y garantizando la producción de un trabajo 

único y original. 

Cumplimiento normativo: Los autores de la tesis han seguido estrictamente el 

reglamento, los manuales y las disposiciones establecidas por la EMCH en relación con 

la elaboración de trabajos académicos. Este cumplimiento asegura que el estudio se 

realice conforme a los principios y normas éticas de la institución, garantizando 

transparencia y coherencia en todo el proceso investigativo. 

Citas bajo normas APA 7ma edición: En cuanto a la citación y referencia de 

fuentes, se ha adoptado el formato establecido por la séptima edición de las normas 

APA. Este sistema de citación asegura la correcta atribución de las fuentes utilizadas, 

respetando así los principios éticos de integridad académica y evitando el plagio. 
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Estos aspectos éticos son fundamentales para asegurar la transparencia, 

autenticidad y rigor académico de la investigación, además de contribuir a la 

construcción de un trabajo que respete tanto los derechos de los autores anteriores como 

los estándares institucionales. 
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CAPÍTULO IV. 

Resultados 

4.1. Análisis descriptivo 

El análisis descriptivo es una fase fundamental en cualquier investigación cuantitativa, 

ya que permite organizar y resumir los datos obtenidos de manera que se puedan 

identificar patrones, tendencias y características generales del conjunto de datos. En el 

contexto de la presente investigación sobre la Importancia de la Instrucción del Empleo 

de Simuladores de Combate y el Desarrollo de las Habilidades en las Marchas de 

Campaña en los Cadetes de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos, 2024, el 

análisis descriptivo se centra en proporcionar una visión clara y detallada de las 

percepciones, actitudes y rendimientos de los cadetes que participaron en el estudio. 

El propósito principal del análisis descriptivo es describir de manera precisa las 

variables que componen la investigación, facilitando la interpretación de los datos 

recolectados a través de las encuestas. Este tipo de análisis utiliza medidas como 

frecuencias, porcentajes, promedios y desviaciones estándar, que permiten ilustrar de 

manera sencilla las respuestas y comportamientos de los participantes ante los factores 

relacionados con el empleo de simuladores de combate y su impacto en las marchas de 

campaña. 

En esta investigación, se analizarán variables clave como la percepción de los 

cadetes sobre la eficacia de los simuladores, el desarrollo de habilidades tácticas, físicas 

y de liderazgo, y su relación con la metodología de instrucción empleada. El análisis 

descriptivo, por lo tanto, no solo permitirá identificar las características principales de 

la muestra estudiada, sino que también servirá como base para el posterior análisis 

inferencial, donde se buscará establecer relaciones más profundas entre las variables y 

formular conclusiones que ayuden a mejorar la formación militar. 

Este proceso será clave para visualizar cómo los simuladores de combate 

influyen en la formación de los cadetes, proporcionando una visión preliminar y 

fundamental antes de proceder a los análisis más complejos. 
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Tabla 4.  

Edades del personal encuestado. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido 

21 58 35,6 35,6 35,6 

22 46 28,2 28,2 63,8 

23 31 19,0 19,0 82,8 

24 24 14,7 14,7 97,5 

25 4 2,5 2,5 100,0 

Total 163 100,0 100,0 
 

 

La Tabla 6 presenta la distribución de edades del personal encuestado, mostrando que 

la mayoría de los cadetes se encuentran en el rango de 21 a 24 años. El 35.6% de los 

encuestados tiene 21 años, seguido por un 28.2% que tiene 22 años, lo que indica que 

más de la mitad (63.8%) del grupo se encuentra en esas edades. El 19% de los 

participantes tiene 23 años, y un 14.7% tiene 24 años, mientras que solo un 2.5% de los 

encuestados tiene 25 años. Esta distribución refleja que la población encuestada está 

mayoritariamente en las primeras etapas de su formación militar, lo cual es coherente 

con el perfil de los cadetes de infantería de la Escuela Militar de Chorrillos. La tendencia 

acumulada revela que casi todos los participantes están por debajo de los 25 años, lo 

que destaca la juventud del grupo y su etapa de formación. 

4.1.1 Resultados sobre el nivel de la Variable 1: Importancia de la Instrucción del 

Empleo de Simuladores de Combate 

Tabla 5.   

Nivel de la Variable 1:  Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate. 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 75 46% 

Medio 48 29% 

Alto 40 25% 

Total 163 100% 
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Figura 1.  

Nivel de la Variable 1:  Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate. 

 

La Tabla 7 y la Figura 1 presentan los resultados obtenidos sobre el nivel 

percibido de la variable "Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de 

Combate" entre los cadetes encuestados. La distribución de los resultados revela que 

el 46% de los cadetes consideran que la importancia de la instrucción del uso de 

simuladores de combate es baja, lo cual sugiere una falta de percepción o 

reconocimiento amplio del valor de estos simuladores en su formación. Un 29% de 

los encuestados percibe este nivel de importancia como medio, lo que indica que una 

proporción significativa reconoce ciertos beneficios del empleo de los simuladores, 

aunque no de manera óptima. Por último, el 25% de los cadetes evaluó la importancia 

como alta, lo que demuestra que solo un cuarto de los encuestados valora plenamente 

la relevancia de esta herramienta tecnológica en su entrenamiento. 

Estos resultados sugieren que, si bien una parte de los cadetes reconoce la 

utilidad de los simuladores, aún existe una percepción limitada respecto a su potencial 

para mejorar las habilidades militares. Este dato puede señalar la necesidad de una 

mayor integración o una mejora en la metodología de instrucción sobre simuladores, 

así como una mayor sensibilización sobre sus beneficios para el desarrollo de 

habilidades tácticas y de combate. 
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4.1.2 Resultados sobre el nivel de la Variable 1: Importancia de la Instrucción del 

Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 1 (Metodología de la 

instrucción) 

Tabla 6.  

Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 1 (Metodología de 

la instrucción). 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 81 50% 

Medio 44 27% 

Alto 38 23% 

Total 163 100% 

 

Figura 2.  

Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 1 (Metodología de 

la instrucción). 

 

La Tabla 8 y la Figura 2 reflejan los resultados obtenidos respecto a la Dimensión 1: 

Metodología de la Instrucción dentro de la variable "Importancia de la Instrucción del Empleo 

de Simuladores de Combate". Los datos muestran que el 50% de los encuestados perciben la 

metodología de instrucción aplicada a los simuladores de combate como baja, lo que sugiere 

que existe una considerable insatisfacción o limitación en la manera en que se está 

estructurando y ejecutando esta metodología en su formación. Un 27% de los cadetes valoran 

esta dimensión en un nivel medio, lo que indica una percepción más equilibrada sobre la 
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efectividad de las metodologías empleadas, mientras que el 23% de los encuestados consideran 

que la metodología de instrucción es de alto nivel. 

Este análisis indica que la mitad de los cadetes no perciben que la metodología utilizada 

en la instrucción con simuladores sea adecuada o eficaz. Este dato puede señalar la necesidad 

de revisar y mejorar los enfoques pedagógicos utilizados en el empleo de simuladores de 

combate, posiblemente incorporando estrategias más dinámicas, prácticas y alineadas con los 

objetivos de formación militar. El porcentaje relativamente bajo de quienes valoran esta 

dimensión como alta (23%) sugiere que, aunque hay cadetes que reconocen la utilidad de la 

metodología actual, la mayoría de los estudiantes no consideran que sea completamente 

efectiva para su formación táctica y técnica 

4.1.3 Resultados sobre el nivel de la Variable 1 Importancia de la Instrucción del 

Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 2 (Capacidad Tecnológica) 

Tabla 7.  

Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 2 (Capacidad 

Tecnológica). 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 77 47% 

Medio 40 25% 

Alto 46 28% 

Total 163 100% 



71 

 

Figura 3.  

Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 2 (Capacidad 

Tecnológica). 

 

La Tabla 9 y la Figura 3 muestran los resultados sobre la Dimensión 2: Capacidad 

Tecnológica dentro de la variable "Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores 

de Combate". Los datos revelan que el 47% de los encuestados consideran que la capacidad 

tecnológica de los simuladores es baja, lo que indica que casi la mitad de los cadetes perciben 

que los simuladores no tienen un nivel tecnológico adecuado o actualizado para proporcionar 

una experiencia de entrenamiento efectiva. Un 25% de los encuestados califican la capacidad 

tecnológica como media, lo que sugiere que reconocen ciertas ventajas tecnológicas en los 

simuladores, aunque no las consideran óptimas. Solo un 28% valoran esta dimensión como 

alta, lo que significa que una minoría de los cadetes considera que los simuladores cuentan con 

tecnología avanzada que satisface las necesidades de su formación. 

Estos resultados sugieren que existe una percepción generalizada de que los 

simuladores de combate utilizados en la Escuela Militar de Chorrillos podrían no estar a la 

vanguardia tecnológica, lo que podría limitar su efectividad en el desarrollo de habilidades 

tácticas y técnicas. Esta percepción de insuficiencia tecnológica puede estar relacionada con el 

desajuste entre las expectativas de los cadetes y la funcionalidad o realismo ofrecidos por los 

simuladores. La proporción relativamente baja de quienes valoran la capacidad tecnológica 

como alta (28%) sugiere la necesidad de revisar e invertir en la actualización de los sistemas 

de simulación, con el fin de mejorar su impacto en la formación militar. 
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4.1.4 Resultados sobre el nivel de la Variable 1 Importancia de la Instrucción del 

Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 3 (Maniobrabilidad del 

simulador) 

Tabla 8.  

Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 3 (Maniobrabilidad 

del simulador). 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 76 47% 

Medio 48 29% 

Alto 39 24% 

Total 163 100% 

 

Figura 4.  

Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate, Dimensión 3 (Maniobrabilidad 

del simulador). 

 

La Tabla 10 y la Figura 4 reflejan los resultados sobre la Dimensión 3: Maniobrabilidad 

del Simulador, dentro de la variable "Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores 

de Combate". Los datos muestran que el 47% de los encuestados consideran que la 

maniobrabilidad del simulador es baja, lo que indica que casi la mitad de los cadetes perciben 

que los simuladores no permiten un control o interacción adecuada durante su uso. Esto sugiere 

que los simuladores no están proporcionando una experiencia suficientemente fluida o realista, 

limitando la capacidad de los cadetes para entrenar efectivamente en escenarios simulados. Un 
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29% de los encuestados califican la maniobrabilidad como media, lo que refleja una percepción 

moderada de la utilidad de los simuladores, pero aún con espacio para mejoras. 

Por otro lado, solo un 24% de los encuestados valoran la maniobrabilidad del simulador 

como alta, lo que indica que una minoría considera que los simuladores proporcionan un 

entorno satisfactorio para el entrenamiento. Esta distribución sugiere que hay una necesidad 

clara de mejorar la funcionalidad y el diseño de los simuladores, con el fin de hacerlos más 

realistas y fáciles de usar. Mejorar la maniobrabilidad podría tener un impacto directo en la 

eficacia del entrenamiento, permitiendo que los cadetes adquieran habilidades tácticas y de 

combate en un entorno más dinámico y controlado. 

 

 

 

4.1.5 Resultados sobre el nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las 

marchas 

Tabla 9.  

Nivel de la Variable 2:  Desarrollo de habilidades en las marchas. 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 67 41% 

Medio 54 33% 

Alto 42 26% 

Total 163 100% 

Figura 5.  

Nivel de la Variable 2:  Desarrollo de habilidades en las marchas. 
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La Tabla 11 y la Figura 5 presentan los resultados obtenidos sobre la Variable 

2: Desarrollo de Habilidades en las Marchas. Los datos muestran que el 39% de 

los encuestados perciben su nivel de desarrollo de habilidades en las marchas 

como bajo, lo que indica que una proporción considerable de cadetes no se siente 

completamente preparada o no ha adquirido las competencias necesarias a través 

de las marchas de campaña. Un 31% de los encuestados califican este desarrollo 

como medio, lo que sugiere que algunos cadetes han logrado avances en sus 

habilidades, aunque todavía les falta alcanzar un nivel óptimo. Por otro lado, un 

29% de los encuestados consideran que su desarrollo de habilidades en las 

marchas es alto, lo que indica que una minoría de los cadetes percibe que ha 

adquirido las competencias tácticas, físicas y estratégicas necesarias a un nivel 

avanzado. 

Estos resultados reflejan que existe una distribución equilibrada entre quienes 

perciben que las marchas de campaña han contribuido significativamente a su 

desarrollo de habilidades y aquellos que consideran que aún no han alcanzado 

un nivel satisfactorio. La proporción relativamente alta de cadetes que evaluaron 

su desarrollo como bajo (39%) sugiere que podría haber una oportunidad de 

optimizar los métodos y enfoques de entrenamiento durante las marchas de 

campaña, ya que una parte significativa de los cadetes no siente que estén 

adquiriendo plenamente las habilidades requeridas para su formación militar. 

4.1.6 Resultados sobre el nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las 

marchas, Dimensión 1 (Liderazgo) 
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Tabla 10.  

Nivel de la Variable 2:  Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimensión 1 (Liderazgo). 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 52 39% 

Medio 42 32% 

Alto 39 29% 

Total 133 100% 

Figura 6.  

Nivel de la Variable 2:  Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimensión 1 (Liderazgo). 

 

La Tabla 12 y la Figura 6 muestran los resultados obtenidos respecto a la 

Dimensión 1: Liderazgo dentro de la variable "Desarrollo de Habilidades en las 

Marchas". Los datos indican que el 39% de los encuestados consideran que su 

desarrollo en términos de liderazgo durante las marchas de campaña es bajo, lo 

que refleja que una proporción significativa de los cadetes no se siente 

completamente preparada para ejercer funciones de liderazgo en escenarios 

operativos. Este resultado sugiere una carencia o falta de enfoque adecuado en 

la formación de liderazgo durante las marchas, lo que podría afectar el 

desempeño en situaciones reales que requieren mando y toma de decisiones 

rápidas. 

Un 32% de los cadetes evalúan su desarrollo de liderazgo como medio, lo que 

indica que, aunque han adquirido algunas habilidades de liderazgo, estas aún no 

alcanzan su máximo potencial. Finalmente, un 29% califican su desarrollo en 

esta área como alto, lo que refleja que una minoría de los encuestados considera 
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haber desarrollado sólidas habilidades de liderazgo a través de las marchas de 

campaña. Estos resultados subrayan la necesidad de fortalecer los componentes 

de liderazgo en la instrucción, ya que es un aspecto crítico en la formación 

militar, especialmente en operaciones donde los cadetes necesitarán liderar a sus 

equipos en situaciones adversas. 

4.1.7 Resultados sobre el nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las 

marchas, Dimensión 2 (Táctica.) 

Tabla 11.  

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimensión 2 (Táctica.). 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 66 40% 

Medio 51 31% 

Alto 46 28% 

Total 163 100% 

Figura 7.  

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimensión 2 (Táctica.). 

 

La Tabla 13 y la Figura 7 muestran los resultados relacionados con la Dimensión 

2: Táctica dentro de la variable "Desarrollo de Habilidades en las Marchas". Los 

datos reflejan que el 40% de los encuestados perciben su desarrollo de 

habilidades tácticas como bajo, lo que indica que una proporción significativa 

de los cadetes no considera haber adquirido plenamente las competencias 

tácticas necesarias durante las marchas de campaña. Este resultado evidencia 
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una posible deficiencia en la formación táctica ofrecida durante las marchas, lo 

que podría impactar negativamente en la capacidad de los cadetes para aplicar 

principios tácticos en situaciones operativas reales. 

Por otro lado, el 31% de los encuestados valoran su desarrollo táctico 

como medio, lo que sugiere que, aunque han aprendido y aplicado algunas 

tácticas, aún existe margen para mejorar estas habilidades. Finalmente, el 28% 

de los cadetes perciben su desarrollo en esta dimensión como alto, lo que indica 

que una minoría considera haber adquirido sólidas habilidades tácticas en las 

marchas de campaña. Estos resultados subrayan la necesidad de reforzar el 

entrenamiento táctico en el contexto de las marchas, para asegurar que los 

cadetes puedan aplicar de manera efectiva las tácticas militares en escenarios 

reales. 

 

4.1.8 Resultados sobre el nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las 

marchas, Dimensión 3 (Adaptabilidad) 

Tabla 12.  

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimensión 3 (Adaptabilidad 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 65 40% 

Medio 36 22% 

Alto 62 38% 

Total 163 100% 
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Figura 8.  

Nivel de la Variable 2: Desarrollo de habilidades en las marchas, Dimensión 3 (Adaptabilidad). 

 

La Tabla 14 y la Figura 8 reflejan los resultados relacionados con la Dimensión 

3: Adaptabilidad dentro de la variable "Desarrollo de Habilidades en las 

Marchas". Los datos muestran que el 40% de los cadetes encuestados califican 

su nivel de adaptabilidad como bajo, lo que indica que una proporción 

considerable de los participantes considera que no ha desarrollado plenamente 

su capacidad para ajustarse eficazmente a los cambios y desafíos imprevistos 

durante las marchas de campaña. Este resultado resalta una posible deficiencia 

en la formación relacionada con la adaptabilidad, que es crucial para el éxito en 

entornos operativos dinámicos y complejos. 

Por otro lado, el 22% de los encuestados perciben su adaptabilidad como 

media, lo que sugiere que, si bien han logrado cierta capacidad para adaptarse, 

aún hay margen para mejorar. Sin embargo, el 38% de los cadetes valoran su 

adaptabilidad como alta, lo que indica que una proporción significativa de los 

encuestados ha desarrollado sólidas habilidades para ajustarse a diferentes 

situaciones durante las marchas. Estos resultados resaltan la importancia de 

fortalecer aún más la formación en adaptabilidad, ya que es una competencia 

clave en el entrenamiento militar, permitiendo a los cadetes enfrentar 

situaciones cambiantes y tomar decisiones rápidas en el campo de batalla.
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4.2 Análisis inferencial 

4.2.1 Prueba de normalidad 

En el análisis inferencial, es esencial determinar si los datos siguen una 

distribución normal, ya que ello influye en la elección de las pruebas estadísticas 

apropiadas. Las pruebas paramétricas, como la correlación de Pearson o la 

regresión lineal, asumen que los datos provienen de una población que sigue una 

distribución normal. Si esta condición no se cumple, deben emplearse pruebas 

no paramétricas que no dependen de esta suposición. Para este estudio, se ha 

aplicado la prueba de Kolmogorov-Smirnov con corrección de Lilliefors para 

evaluar la normalidad de las variables Importancia de la Instrucción del Empleo 

de Simuladores de Combate y Desarrollo de Habilidades en las Marchas. 

Tabla 13.   

Prueba de normalidad 

 
Kolmogorov-Smirnov 

Estadístico gl Sig. 

Importancia de la Instrucción del Empleo 

de Simuladores de Combate. 

,105 163 ,000 

Desarrollo de habilidades en las marchas. ,127 163 ,000 

Nota: Corrección de significación de Lilliefors. 

La prueba de Kolmogorov-Smirnov, aplicada a las variables Importancia de la 

Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate y Desarrollo de Habilidades 

en las Marchas, se utilizó para evaluar si los datos siguen una distribución 

normal, lo cual es un requisito crucial para utilizar pruebas estadísticas 

paramétricas. Los resultados obtenidos muestran que ambas variables presentan 

un valor de significancia (Sig.) de 0.000, lo que indica que los datos no siguen 

una distribución normal. 

Para la variable Importancia de la Instrucción del Empleo de 

Simuladores de Combate, el estadístico de Kolmogorov-Smirnov es 0.105 con 

una significancia de 0.000. Este valor, al ser menor que el umbral de 0.05, 

rechaza la hipótesis nula de normalidad, lo que sugiere que la distribución de 

los datos no es normal. Esto significa que la percepción de la importancia del 
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empleo de simuladores de combate no sigue un patrón de distribución típico en 

la población de estudio. 

De manera similar, la variable Desarrollo de Habilidades en las Marchas 

presenta un estadístico de 0.127 y una significancia de 0.000. Esto indica 

nuevamente que los datos no se ajustan a una distribución normal, lo que implica 

que la percepción sobre el desarrollo de habilidades en las marchas no está 

distribuida de forma simétrica en la muestra. 

4.2.2  Contrastación de Hipótesis 

La contrastación de hipótesis es una fase crucial en el análisis inferencial, ya que 

permite validar o rechazar las hipótesis planteadas en una investigación con base 

en los datos obtenidos. En este estudio, cuyo objetivo es determinar la relación 

entre la Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate y 

el Desarrollo de Habilidades en las Marchas de Campaña en los cadetes de la 

Escuela Militar de Chorrillos, la contrastación de hipótesis nos permitirá 

identificar la fuerza y naturaleza de dichas relaciones. 

Dado que las pruebas de normalidad indicaron que los datos no siguen 

una distribución normal, se emplearán pruebas no paramétricas como la 

correlación de Spearman, que es adecuada para analizar asociaciones en 

variables que no cumplen con los supuestos de normalidad. Este proceso de 

contraste tiene como objetivo evaluar si las hipótesis específicas planteadas en 

la investigación como la relación entre la metodología de instrucción y el 

desarrollo de habilidades tácticas tienen un sustento estadístico significativo. La 

contrastación permitirá responder si los simuladores de combate impactan 

directamente en las habilidades que los cadetes desarrollan durante las marchas 

de campaña, validando o rechazando las hipótesis formuladas inicialmente. 

Tabla 14.  

Escala de interpretación para la correlación de Spearman. 
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4.2.3  Comprobación de la hipótesis General 

Paso 1. 

HGa:  Existe relación entre la Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores 

de Combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los 

cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel 

Francisco Bolognesi, 2024. 

HG0:   No Existe relación entre la Importancia de la Instrucción del Empleo de 

Simuladores de Combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de 

campaña de los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos 

“Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

Paso 2. 

El nivel de significancia, representado como α, es igual a 0.05, lo que equivale al 5% 

Paso 3. 

La prueba estadística y el nivel de relación de Spearman. 
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Tabla 15.  

Prueba de Correlación de Hipótesis General 

 VARIABLE 1 VARIABLE 2 

Rho de 

Spearman 

Importancia de la 

Instrucción del Empleo 

de Simuladores de 

Combate. 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,837** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 163 163 

Desarrollo de 

habilidades en las 

marchas. 

Coeficiente de 

correlación 

,837** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 163 163 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

Interpretación: El análisis de correlación de Spearman muestra un coeficiente 

de 0.837 entre la Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de 

Combate y el Desarrollo de Habilidades en las Marchas de Campaña, con un 

nivel de significancia de 0.000. Este valor indica una correlación positiva fuerte 

entre ambas variables, lo que sugiere que cuanto mayor es la importancia 

atribuida al uso de simuladores de combate en la formación, mayor es el 

desarrollo de habilidades en las marchas de campaña de los cadetes. La 

significancia estadística de 0.000, inferior al nivel de significancia de 0.05, 

confirma que esta relación es estadísticamente significativa, lo que descarta 

que los resultados sean producto del azar. 

Paso 4. 

La regla de decisión es la siguiente: 

- Rechazar H0 si sig (ρ-valor) es menor que 0.05. 

- Aceptar H0 si sig (ρ-valor) es mayor que 0.05 

Paso 5. 

Decisión estadística. Si 0.000 > 0.05. Aceptar H0 
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Paso 6. 

Se confirma la hipótesis alternativa de que existe una relación significativa y positiva 

entre la Importancia de la Instrucción del Empleo de Simuladores de Combate y el 

Desarrollo de Habilidades en las Marchas de Campaña de los cadetes de infantería. 

La fuerte correlación (0.837) destaca que el uso de simuladores mejora notablemente 

las habilidades de los cadetes, lo que respalda la necesidad de integrar de manera más 

efectiva esta tecnología en el proceso de instrucción militar. Estas conclusiones 

subrayan el valor estratégico de los simuladores para mejorar la preparación táctica 

de los futuros oficiales del Ejército. 

4.2.4  Comprobación de la hipótesis Especifica 1 

Paso 1. 

HE1a:  Existe relación entre la metodología de la instrucción de Simuladores de combate 

y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del 

arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco 

Bolognesi, 2024. 

HE10:   No existe relación entre la metodología de la instrucción de Simuladores de 

combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes 

del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco 

Bolognesi, 2024. 

Paso 2. 

El nivel de significancia, representado como α, es igual a 0.05, lo que equivale al 5% 

Paso 3. 

La prueba estadística y el nivel de relación de Spearman. 

Tabla 16.  

Prueba de Correlación de Hipótesis Especifica 1 

 VARIABLE1/D1 VARIABLE2 
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Rho de 

Spearman 

Metodología de la 

instrucción. 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,818** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 163 163 

Desarrollo de 

habilidades en las 

marchas. 

Coeficiente de 

correlación 

,818** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 163 163 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

Interpretación: La Tabla 18 presenta los resultados de la prueba de 

correlación de Spearman entre la Metodología de la Instrucción de 

Simuladores de Combate y el Desarrollo de Habilidades en las Marchas de 

Campaña. El coeficiente de correlación de Spearman (Rho) es 0.818, lo que 

indica una relación positiva fuerte entre ambas variables. Este valor sugiere 

que a medida que la metodología de instrucción con simuladores mejora, 

también lo hace el desarrollo de habilidades de los cadetes en las marchas de 

campaña. El valor de significancia de 0.000 es menor que el nivel de 

significancia establecido (α = 0.05), lo que confirma que esta relación es 

estadísticamente significativa. 

Paso 4. 

La regla de decisión es la siguiente: 

- Rechazar H0 si sig (ρ-valor) es menor que 0.05. 

- Aceptar H0 si sig (ρ-valor) es mayor que 0.05 

Paso 5. 

Decisión estadística. Si 0.000 > 0.05. Aceptar H0 

Paso 6. 

La comprobación de la hipótesis específica HE1a demuestra que existe una fuerte y 

significativa relación positiva (ρ = 0.818, p = 0.000) entre la metodología de 

instrucción con simuladores de combate y el desarrollo de habilidades en las marchas 

de campaña de los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos. 

Este resultado confirma que, a medida que se mejora la metodología de simuladores, 
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también se incrementa el nivel de habilidades adquiridas por los cadetes, lo que lleva 

a rechazar la hipótesis nula (H0) y aceptar la hipótesis alterna (HE1a). En 

consecuencia, se recomienda continuar utilizando esta metodología, dado su impacto 

positivo en la formación de habilidades tácticas fundamentales. 

4.2.5  Comprobación de la hipótesis Especifica 2 

Paso 1. 

HE2a:  Existe relación entre la capacidad tecnológica del simulador y el desarrollo de las 

habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del arma de Infantería de la 

Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

HE20:   No existe relación entre la capacidad tecnológica del simulador y el desarrollo de 

las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del arma de Infantería de 

la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

Paso 2. 

El nivel de significancia, representado como α, es igual a 0.05, lo que equivale al 5% 

Paso 3. 

La prueba estadística y el nivel de relación de Spearman. 

Tabla 17.  

Prueba de Correlación de Hipótesis Especifica 2 

 VARIABLE1/D2 VARIABLE2 

Rho de 

Spearman 

Capacidad 

Tecnológica. 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,808** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 163 163 

Desarrollo de 

habilidades en las 

marchas. 

Coeficiente de 

correlación 

,808** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 163 163 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 
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Interpretación: La prueba de correlación de Spearman muestra una fuerte 

relación positiva (ρ = 0.808, p = 0.000) entre la capacidad tecnológica del 

simulador y el desarrollo de habilidades en las marchas de campaña de los 

cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos. Esto indica que, a medida que se 

incrementa la capacidad tecnológica del simulador, también mejora el 

desarrollo de las habilidades de los cadetes en sus marchas. El valor de 

significancia es menor al nivel establecido de 0.05, lo que confirma que la 

relación es estadísticamente significativa. 

Paso 4. 

La regla de decisión es la siguiente: 

- Rechazar H0 si sig (ρ-valor) es menor que 0.05. 

- Aceptar H0 si sig (ρ-valor) es mayor que 0.05 

Paso 5. 

Decisión estadística. Si 0.000 > 0.05. Aceptar H0 

Paso 6. 

Dado que el valor de p es menor al 0.05, se rechaza la hipótesis nula (HE20) y 

se acepta la hipótesis alterna (HE2a), lo que demuestra que la capacidad 

tecnológica del simulador influye directamente en el desarrollo de habilidades 

en las marchas de campaña. Esto destaca la necesidad de invertir en tecnología 

avanzada para los simuladores de combate, ya que su impacto en el 

rendimiento y la formación de los cadetes es considerable. Mejorar la 

tecnología disponible en estos simuladores puede potenciar aún más las 

habilidades tácticas de los cadetes, reforzando la calidad de la formación 

militar. 
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4.2.6  Comprobación de la hipótesis Especifica 3 

Paso 1. 

HE3a:  Existe relación entre la maniobrabilidad del simulador de combate y el desarrollo 

de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del arma de Infantería 

de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

HE30:   No existe relación entre la maniobrabilidad del simulador de combate y el 

desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes del arma de 

Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

Paso 2. 

El nivel de significancia, representado como α, es igual a 0.05, lo que equivale al 5% 

Paso 3. 

La prueba estadística y el nivel de relación de Spearman. 

Tabla 18.   

Prueba de Correlación de Hipótesis Especifica 3 

 VARIABLE1/D3 VARIABLE2 

Rho de 

Spearman 

Maniobrabilidad del 

simulador. 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,820** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 163 163 

Desarrollo de 

habilidades en las 

marchas. 

Coeficiente de 

correlación 

,820** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 163 163 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

Interpretación: La prueba estadística de correlación de Spearman revela una 

relación fuerte y positiva (ρ = 0.820, p = 0.000) entre la maniobrabilidad del 

simulador de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de 

campaña de los cadetes de la Escuela Militar de Chorrillos. Este coeficiente 

sugiere que a medida que la maniobrabilidad del simulador mejora, también se 
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incrementan las habilidades de los cadetes en las marchas. El valor de 

significancia de 0.000, que es inferior al nivel establecido de α = 0.05, indica 

que esta relación es estadísticamente significativa, lo que valida la importancia 

de la maniobrabilidad como un factor clave en el entrenamiento con 

simuladores. 

Paso 4. 

La regla de decisión es la siguiente: 

- Rechazar H0 si sig (ρ-valor) es menor que 0.05. 

- Aceptar H0 si sig (ρ-valor) es mayor que 0.05 

Paso 5. 

Decisión estadística. Si 0.000 > 0.05. Aceptar H0 

Paso 6. 

Al haberse obtenido un p-valor menor a 0.05, se rechaza la hipótesis nula (HE30) y se 

acepta la hipótesis alterna (HE3a), confirmando que la maniobrabilidad del simulador 

está directamente relacionada con el desarrollo de habilidades en las marchas de 

campaña. Este resultado resalta la relevancia de contar con simuladores de alta 

maniobrabilidad en el proceso formativo de los cadetes, ya que su utilización optimiza 

el desarrollo de habilidades tácticas esenciales. La Escuela Militar de Chorrillos 

debería continuar invirtiendo en simuladores con estas características para maximizar 

la eficacia en la preparación de los futuros oficiales. 
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CAPÍTULO V. 

Discusión de resultados 

El objetivo general de la investigación fue determinar la relación entre la importancia 

de la instrucción del empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en 

las marchas de campaña de los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos. Los resultados obtenidos, con un coeficiente de correlación de Spearman de 0.837 

(p = 0.000), evidencian una fuerte correlación positiva entre ambas variables. Esto sugiere 

que, a medida que se otorga mayor relevancia a la instrucción con simuladores de combate, 

los cadetes desarrollan de manera más eficiente las habilidades necesarias para las marchas 

de campaña. Este hallazgo coincide con el estudio de Seclen y Romero (2020), quienes 

demostraron una relación significativa entre el uso de simuladores tácticos blindados y el 

rendimiento de los cadetes en su instrucción militar. Ambos estudios resaltan la importancia 

de los simuladores como herramientas clave para la formación militar, alineándose también 

con la tesis de Robinette (2021), quien señaló que la efectividad de los simuladores de 

combate se mantiene sin importar la plataforma utilizada, siempre que se apliquen 

metodologías adecuadas. En este sentido, los resultados de la presente investigación 

corroboran que la importancia atribuida a la instrucción con simuladores tiene un impacto 

directo y significativo en la formación de los cadetes. 

En cuanto al Objetivo Específico 1 (OE1), que buscaba determinar la relación entre la 

metodología de la instrucción del empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las 

habilidades en las marchas de campaña, los resultados indicaron una correlación positiva 

fuerte (ρ = 0.818, p = 0.000). Esto muestra que una metodología adecuada en el uso de 

simuladores es esencial para maximizar el aprendizaje de los cadetes en sus marchas. Al 

comparar estos resultados con el estudio de Escudero (2023), quien desarrolló simuladores 

tridimensionales para entornos hostiles, se aprecia que en ambos casos, la metodología juega 

un papel fundamental en la formación militar, ya que permite a los cadetes practicar en un 

entorno seguro y controlado. Mientras que Escudero abordó los desafíos de entornos 

selváticos, la presente investigación destaca la importancia de una metodología bien 

estructurada en el contexto de las marchas de campaña, sugiriendo que la personalización del 

enfoque de instrucción en función del contexto operativo mejora significativamente el 
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desarrollo de habilidades tácticas. Además, este resultado se complementa con el trabajo de 

Molinari (2020), quien subrayó la necesidad de mantener actualizado el programa de 

capacitación de los suboficiales para garantizar la efectividad en la instrucción militar en 

escenarios no convencionales. Ambos estudios coinciden en la relevancia de adaptar la 

metodología de instrucción para enfrentar con éxito los desafíos del entrenamiento militar. 

El Objetivo Específico 2 (OE2), que se enfocó en determinar la relación entre la 

capacidad tecnológica del simulador y el desarrollo de las habilidades en las marchas de 

campaña, también arrojó una correlación positiva fuerte (ρ = 0.808, p = 0.000). Esto sugiere 

que a mayor capacidad tecnológica del simulador, mayor es el desarrollo de habilidades en 

las marchas de campaña. Este hallazgo se alinea con el estudio de Gustavsen (2020), quien, 

al analizar la interconexión de simuladores militares, concluyó que una mayor capacidad 

tecnológica permite mejorar los resultados del entrenamiento, aunque debe manejarse 

adecuadamente el riesgo asociado a la exposición de la información en un entorno 

interconectado. Si bien la investigación de Gustavsen se centró en la seguridad de TI y la 

interoperabilidad de los simuladores, ambos estudios coinciden en que la capacidad 

tecnológica avanzada es un factor crítico para mejorar el rendimiento en los entrenamientos. 

Además, los resultados de este objetivo también se alinean con el estudio de Robinette (2021), 

que demostró que el uso de plataformas tecnológicas avanzadas no solo mejora la efectividad 

de la formación, sino que también permite la toma de decisiones óptima durante la instrucción 

militar. En conjunto, estas investigaciones resaltan la importancia de la tecnología en la 

formación militar y la necesidad de continuar invirtiendo en simuladores avanzados para 

maximizar los beneficios del entrenamiento. 

Finalmente, el Objetivo Específico 3 (OE3), que pretendía determinar la relación entre 

la maniobrabilidad del simulador de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas 

de campaña, arrojó una correlación significativa (ρ = 0.820, p = 0.000). Esto sugiere que los 

simuladores con alta maniobrabilidad permiten a los cadetes desarrollar habilidades más 

efectivas para las marchas de campaña. Este resultado puede compararse con el estudio de 

Mamani et al. (2020), que exploró el uso de simuladores en la instrucción de tiro con mortero, 

encontrando que el uso adecuado de simuladores permite una mejor comprensión y aplicación 

de las técnicas tácticas en escenarios reales. Sin embargo, el presente estudio añade una 

dimensión importante al destacar que, además de la capacidad tecnológica, la maniobrabilidad 

del simulador es un factor clave para optimizar la instrucción. Asimismo, los hallazgos se 

complementan con el estudio de Escudero (2023), en el que la inmersión y la adaptabilidad 

de los simuladores tridimensionales permitieron a los cadetes adquirir habilidades para 
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enfrentar entornos hostiles de manera más efectiva. Ambas investigaciones subrayan la 

importancia de que los simuladores ofrezcan flexibilidad y realismo en la formación, lo que 

permite a los cadetes desarrollar las habilidades necesarias para escenarios operativos 

complejos. 
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Conclusiones 

1. Objetivo General: Determinar la relación entre la Importancia de la Instrucción del 

Empleo de Simuladores de Combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de 

campaña de los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos 

“Coronel Francisco Bolognesi, 2024". 

Se concluye que existe una fuerte relación positiva y significativa entre la importancia de 

la instrucción del empleo de simuladores de combate y el desarrollo de habilidades en las 

marchas de campaña. El coeficiente de correlación de 0.837 (p = 0.000) evidencia que 

cuanto más relevante y enfocado es el uso de simuladores en la formación, mayor es la 

mejora en las habilidades tácticas de los cadetes. Esta conclusión reafirma que los 

simuladores no solo son una herramienta complementaria, sino esencial para fortalecer la 

preparación de los cadetes en contextos de campo, mejorando su rendimiento y eficacia 

en la realización de marchas de campaña. 

2. Objetivo Específico 1: Determinar la relación entre la metodología de la instrucción del 

empleo de simuladores de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de 

campaña de los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos 

"Coronel Francisco Bolognesi, 2024". 

Los resultados muestran que existe una relación significativa entre la metodología de 

instrucción y el desarrollo de habilidades, con un coeficiente de correlación de 0.818 (p 

= 0.000). Se concluye que una metodología bien estructurada y adaptada al contexto de 

uso de simuladores de combate mejora notablemente las competencias adquiridas por los 

cadetes en las marchas de campaña. Esto implica que el éxito de la instrucción no solo 

depende del simulador en sí, sino también de la calidad y el enfoque pedagógico con el 

que se implementa. Por lo tanto, la Escuela Militar de Chorrillos debe priorizar el 

desarrollo continuo de metodologías didácticas eficaces que maximicen el impacto 

formativo de los simuladores. 

3. Objetivo Específico 2: Determinar la relación que existe entre la capacidad tecnológica 

del simulador y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de los cadetes 

del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco Bolognesi, 

2024".  

Se concluye que existe una fuerte relación positiva entre la capacidad tecnológica del 

simulador y el desarrollo de habilidades, con un coeficiente de correlación de 0.808 (p = 

0.000). A mayor capacidad tecnológica del simulador, mayor es el impacto en la 
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formación y el desarrollo de habilidades tácticas de los cadetes. Esto subraya la necesidad 

de invertir en simuladores de alta tecnología que ofrezcan una experiencia más realista y 

envolvente, lo que permite a los cadetes adquirir habilidades críticas en condiciones más 

cercanas a la realidad operativa. La Escuela Militar debe continuar modernizando sus 

simuladores para asegurar que estos sigan contribuyendo significativamente al proceso 

de enseñanza y entrenamiento militar. 

4. Objetivo Específico 3: Determinar la relación que existe entre la maniobrabilidad del 

simulador de combate y el desarrollo de las habilidades en las marchas de campaña de 

los cadetes del arma de Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos "Coronel Francisco 

Bolognesi, 2024". 

El estudio concluye que existe una relación significativa entre la maniobrabilidad del 

simulador y el desarrollo de habilidades, con un coeficiente de correlación de 0.820 (p = 

0.000). Esto indica que cuanto mayor es la maniobrabilidad del simulador, mejor es el 

desarrollo de las habilidades de los cadetes durante las marchas de campaña. La 

flexibilidad del simulador para adaptarse a diferentes escenarios y situaciones es crucial 

para mejorar la instrucción y preparación táctica. Por lo tanto, es esencial que los 

simuladores empleados en la Escuela Militar de Chorrillos ofrezcan una maniobrabilidad 

avanzada que permita a los cadetes enfrentar diversas situaciones tácticas de manera 

efectiva, simulando lo más fielmente posible las condiciones operativas reales. 
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Recomendaciones 

Que el Señor General de Brigada director de la Escuela Militar de Chorrillos “CFB”, se 

recomienda implementar mejoras en los procesos de formación y entrenamiento de los cadetes 

del arma de Infantería, basándose en los hallazgos obtenidos en la investigación sobre la 

importancia de la instrucción con simuladores de combate y su impacto en el desarrollo de 

habilidades en las marchas de campaña. Estas recomendaciones están orientadas a potenciar el 

uso de simuladores, mejorar la metodología de instrucción y optimizar la formación de los 

cadetes para enfrentar los retos tácticos del futuro. 

1. Aumentar la inversión en simuladores de combate avanzados que ofrezcan mayor 

maniobrabilidad y capacidad tecnológica, a fin de mejorar el realismo y la efectividad del 

entrenamiento en marchas de campaña. 

Se recomienda que la Escuela Militar de Chorrillos invierta en simuladores de última 

generación que ofrezcan entornos más realistas y permitan una mayor interacción. Los 

resultados del estudio evidenciaron que la capacidad tecnológica de los simuladores tiene 

un impacto directo en el desarrollo de habilidades en los cadetes. Los simuladores más 

avanzados permiten escenarios de combate más inmersivos, lo que contribuye a que los 

cadetes adquieran habilidades tácticas de manera más efectiva y en un ambiente más 

seguro. Además, estos simuladores deben ser actualizados regularmente para incorporar 

nuevas tecnologías y reflejar escenarios operativos contemporáneos. 

2. Implementar programas de capacitación continua para los instructores, asegurando que la 

metodología de instrucción se alinee con las mejores prácticas y que los simuladores se 

utilicen de manera óptima. 

La efectividad del simulador depende en gran medida de cómo se instruye a los cadetes en 

su uso. Se recomienda desarrollar programas de formación específicos para los 

instructores, donde se enseñen las mejores prácticas pedagógicas y técnicas para 

aprovechar al máximo las capacidades de los simuladores. Esto incluye la implementación 

de nuevas metodologías didácticas que puedan adaptarse a diferentes niveles de 

aprendizaje y que consideren la incorporación de escenarios tácticos realistas. Una 

instrucción efectiva puede maximizar el rendimiento de los cadetes y garantizar que el 
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simulador no solo sea una herramienta tecnológica, sino también un recurso educativo 

estratégico. 

3. Diseñar un sistema de evaluación continua del rendimiento de los cadetes durante el uso 

de simuladores, con el objetivo de identificar áreas de mejora y ajustar la instrucción según 

las necesidades de los estudiantes. 

Se recomienda la creación de un sistema de seguimiento y evaluación constante que 

permita medir el rendimiento de los cadetes en diferentes fases del entrenamiento con 

simuladores. Este sistema debe estar basado en criterios claros y medibles que identifiquen 

el progreso de los cadetes en áreas clave como el desarrollo de habilidades tácticas, la toma 

de decisiones y la coordinación en equipo. Con este sistema, los instructores podrán 

adaptar y ajustar la instrucción de acuerdo con las necesidades específicas de cada cadete, 

optimizando el proceso de enseñanza-aprendizaje y garantizando que cada estudiante 

alcance su máximo potencial. 

4. Ampliar el uso de simuladores de combate a otras áreas tácticas y operativas del 

entrenamiento militar, aprovechando el impacto positivo demostrado en el desarrollo de 

habilidades durante las marchas de campaña. 

Aunque el estudio se centró en el impacto de los simuladores en las marchas de campaña, 

se recomienda que estos simuladores también se utilicen en otras áreas del entrenamiento 

militar. La versatilidad de los simuladores de combate permite adaptarlos a diversas 

operaciones tácticas, como la planificación de misiones, la toma de decisiones en 

situaciones de alto estrés, y la práctica de coordinación en operaciones conjuntas. Ampliar 

su uso fortalecerá las capacidades tácticas generales de los cadetes, brindándoles una 

formación más completa y diversa que les permita enfrentar diferentes escenarios de 

combate con mayor preparación y confianza. 
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Anexo 1: Matriz de consistencia 

 

TÍTULO: IMPORTANCIA DE LA INSTRUCCIÓN DEL EMPLEO DE SIMULADORES DE COMBATE Y EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES 

EN LAS MARCHAS DE CAMPAÑA EN LOS CADETES DE INFANTERIA DE LA ESCUELA MILITAR DE CHORRILLOS, 2024. 
Problemas Objetivos Hipótesis  Variables Dimensiones Indicadores Metodología 

Problema General Objetivo General Hipótesis General  

 

 

 

 

Variable 1: 

 

Importancia de la 

Instrucción del 

Empleo de 
simuladores de 

combate. 

Metodología de la 

instrucción 

Enfoque teórico. Enfoque: 

cuantitativo 

Tipo: 

investigación 

básica. 

Método: 

hipotético-

deductivo 

Alcance: 

descriptivo- 

correlacional 

Diseño: 

no 

experimental 

Población: 

280 cadetes de 

que no son de 

intg  

Muestra: 

163 cadetes de 

cuarto año 

Técnica e 

Instrumento: 

Encuesta-

cuestionario 

Forma de 

análisis de 

datos: 

Descriptivo  

Inferencial 

¿Qué relación existe entre la Importancia de 

la Instrucción del Empleo de Simuladores de 

combate y el desarrollo de las habilidades en 
las marchas de campaña de los cadetes del 

arma de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 

2024? 
 

Problemas específicos 

 

¿Qué relación existe entre metodologia de la 
instrucción del Empleo de Simuladores de 

combate y el desarrollo de las habilidades en 

las marchas de campaña de los cadetes del 

arma de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 

2024?  

 

¿Qué relación existe entre la capacidad 
tecnológica del simulador y el desarrollo de 

las habilidades en las marchas de campaña de 

los cadetes del arma de Infantería de la 

Escuela Militar de Chorrillos “Coronel 
Francisco Bolognesi, 2024? 

 

¿Qué relación existe entre la maniobrabilidad 

del simulador de combate y el desarrollo de 
las habilidades en las marchas de campaña de 

los cadetes del arma de Infantería de la 

Escuela Militar de Chorrillos “Coronel 

Francisco Bolognesi, 2024? 

Determinar la relación entre la Importancia 

de la Instrucción del Empleo de Simuladores 

de combate y el desarrollo de las habilidades 
en las marchas de campaña de los cadetes del 

arma de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 

2024. 
 

Objetivos específicos 

 

Determinar la relación entre metodologia de 
la instrucción del Empleo de Simuladores de 

combate y el desarrollo de las habilidades en 

las marchas de campaña de los cadetes del 

arma de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 

2024. 

 

Determinar la relación que existe entre la 
capacidad tecnológica del simulador y el 

desarrollo de las habilidades en las marchas 

de campaña de los cadetes del arma de 

Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos 
“Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

 

Determinar la relación que existe entre la 

maniobrabilidad del simulador de combate y 
el desarrollo de las habilidades en las 

marchas de campaña de los cadetes del arma 

de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 
2024. 

Existe relación entre la Importancia de la 

Instrucción del Empleo de Simuladores de 

Combate y el desarrollo de las habilidades en 
las marchas de campaña de los cadetes del 

arma de Infantería de la Escuela Militar de 

Chorrillos “Coronel Francisco Bolognesi, 

2024. 
 

Hipótesis específicas 

 

Existe relación entre la metodología de la 
instrucción de Simuladores de combate y el 

desarrollo de las habilidades en las marchas 

de campaña de los cadetes del arma de 

Infantería de la Escuela Militar de Chorrillos 

“Coronel Francisco Bolognesi, 2024. 

 

Existe relación entre la capacidad 

tecnológica del simulador y el desarrollo de 
las habilidades en las marchas de campaña de 

los cadetes del arma de Infantería de la 

Escuela Militar de Chorrillos “Coronel 

Francisco Bolognesi, 2024. 
 

Existe relación entre la maniobrabilidad del 

simulador de combate y el desarrollo de las 

habilidades en las marchas de campaña de 
los cadetes del arma de Infantería de la 

Escuela Militar de Chorrillos “Coronel 

Francisco Bolognesi, 2024 

Ejercicios prácticos. 

Integración con otras 

tácticas de instrucción. 

Capacidad 

Tecnológica. 

  

Investigación y 

desarrollo. 

elementos tecnológicos. 

Cantidad de 

capacidades. 

Maniobrabilidad 
del simulador 

Sensación de realismo. 

Nivel de factibilidad 

Nivel de integración a la 

táctica. 

 

 

 

Variable 2:  

  Desarrollo de 

Habilidades de las 

marchas de 

campaña 

Liderazgo 

Toma de decisiones. 

Capacidad de inspirar y 

motivar.  

Trabajo en equipo. 

Táctica 

Principios aplicados   

Coordinación y 
sincronización. 

Recursos disponibles  

Adaptabilidad 

Flexibilidad mental. 

Tolerancia al estrés. 

Entornos cambiantes. 
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Instrumento de recolección de datos y juicio de expertos 
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Anexo 2. Instrumento de recolección de datos y juicio de expertos 

ESCALA LIKERT PARA LA MEDICIÓN DE LA OPIN IÓN SOBRE LA VARIABLE 

EMPLEO DE SIMULADORES DE COMBATE 

A continuación, se presentan una serie de preguntas que están relacionadas al trabajo y a las 

actividades que realizamos. Se agradece responder con absoluta sinceridad, seleccionando la 

respuesta que más se asemeje a su punto de vista. 

 Donde: 

1 
Muy en 

desacuerdo   
2 

Algo en 

desacuerdo 
3  

Ni de 

Acuerdo ni 

en 

desacuerdo 

4 
Algo 

acuerdo 
5 Muy de acuerdo 

 

Todas las respuestas son valiosas, no hay respuesta incorrecta. 

 

Código Ítems 

Escala 

1 2 3 4 5 

  Dimensión 1: Metodología de la instrucción 

1 
Considera que el uso de simuladores de combate puede ser efectivo para 

entrenar habilidades tácticas aplicables a las marchas de campaña           

2 
Impacto de ejercicios prácticos en simuladores para desarrollar 

habilidades aplicables en marchas de campaña      

3 
Considera que el nivel de realismo y fidelidad de los simuladores es un 

factor clave para su integración exitosa con otras tácticas de preparación      

4 
Importancia de incluir simuladores de combate en el plan de estudios de 

la Escuela Militar      

 Dimensión 2: Capacidad Tecnológica 

5 
Impacto de la investigación y desarrollo en la capacidad tecnológica de 

la escuela militar      

6 
Mejora de capacidades de cadetes de infantería por elementos 

tecnológicos      
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7 
Contribución de las capacidades tecnológicas a la capacidad disuasiva 

del ejército      

8 
Esencialidad de la inversión en tecnología militar para la seguridad 

nacional      

 Dimensión3: Maniobrabilidad del simulador. 

9 Realismo proporcionado por simuladores en entrenamientos militares           

10 Factibilidad de utilizar simuladores de combate           

11 Posibilidad de integrar tácticas a diversos simuladores de combate      

12 
Importancia de la adaptación continua de simuladores de combate a 

necesidades cambiantes de las fuerzas armadas      
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ESCALA LIKERT PARA LA MEDICIÓN DE LA OPIN IÓN SOBRE LA VARIABLE 

DESARROLLO DE HABILIDADES EN LAS MARCHAS 

A continuación, se presentan una serie de preguntas que están relacionadas al trabajo y a las 

actividades que realizamos. Se agradece responder con absoluta sinceridad, seleccionando la 

respuesta que más se asemeje a su punto de vista. 

Donde: 

1 
Muy en 

desacuerdo   
2 

Algo en 

desacuerdo 
3  

Ni de 

Acuerdo ni 

en 

desacuerdo 

4 
Algo 

acuerdo 
5 Muy de acuerdo 

Todas las respuestas son valiosas, no hay respuesta incorrecta. 

Código Ítems 

Escala 

1 2 3 4 5 

  Dimensión 1: Liderazgo. 

1 
Importancia del proceso de toma de decisiones para los cadetes de 

infantería           

2 
Influencia de la capacidad de inspirar y motivar en el espíritu de cuerpo 

durante las marchas de campaña      

3 
Efecto del trabajo en equipo en el fortalecimiento del liderazgo de los 

cadetes de infantería      

4 
Relevancia de la capacidad de comunicación en el desarrollo del 

liderazgo en marchas de campaña      

                                           Dimensión2: Táctica. 

5 
Correspondencia de los principios aplicados en la marcha de campaña 

con los conocimientos tácticos de los cadetes      

6 
Impacto de la coordinación y sincronización de operaciones en las 

capacidades conjuntas de la fuerza      
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7 
Adecuación de los recursos disponibles para los cadetes de infantería 

durante las marchas de campaña      

8 
Importancia de la aplicación de la inteligencia táctica en las marchas 

de campaña      

 Dimensión 3: Adaptabilidad. 

9 
Importancia de la flexibilidad mental para responder adecuadamente 

en batalla      

10 
Relevancia de la tolerancia al estrés durante la adaptabilidad en 

marchas de campaña      

11 
Fortalecimiento de capacidades militares mediante escenarios 

cambiantes en marchas de campaña      

12 
Relevancia de la capacidad de improvisación en situaciones 

imprevistas durante marchas de campaña      
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ANEXO 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Autorización para la recolección de datos 
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Anexo 3: Autorización para la recolección de datos 
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ANEXO 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Base de datos (Prueba piloto) 
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Anexo 4. Base de Datos (Prueba piloto) 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nº GRADO SEXO EDAD

Considera que el uso de 

simuladores de combate 

puede ser efectivo para 

entrenar habilidades tácticas 

aplicables a las marchas de 

campaña

Impacto de ejercicios 

prácticos en simuladores 

para desarrollar habilidades 

aplicables en marchas de 

campaña

Considera que el nivel de 

realismo y fidelidad de los 

simuladores es un factor 

clave para su integración 

exitosa con otras tácticas de 

preparación

Importancia de incluir 

simuladores de combate en 

el plan de estudios de la 

Escuela Militar

Impacto de la investigación y 

desarrollo en la capacidad 

tecnológica de la escuela 

militar

Mejora de capacidades de 

cadetes de infantería por 

elementos tecnológicos

Contribución de las 

capacidades tecnológicas a 

la capacidad disuasiva del 

ejército

Esencialidad de la inversión 

en tecnología militar para la 

seguridad nacional

Realismo proporcionado por 

simuladores en 

entrenamientos militares

Factibilidad de utilizar 

simuladores de combate

Posibilidad de integrar 

tácticas a diversos 

simuladores de combate

Importancia de la adaptación 

continua de simuladores de 

combate a necesidades 

cambiantes de las fuerzas 

armadas

Importancia del proceso de 

toma de decisiones para los 

cadetes de infantería

Influencia de la capacidad de 

inspirar y motivar en el 

espíritu de cuerpo durante 

las marchas de campaña

Efecto del trabajo en equipo 

en el fortalecimiento del 

liderazgo de los cadetes de 

infantería

Relevancia de la capacidad 

de comunicación en el 

desarrollo del liderazgo en 

marchas de campaña

Correspondencia de los

principios aplicados en la

marcha de campaña con los

conocimientos tácticos de los

cadetes

Impacto de la coordinación y

sincronización de operaciones

en las capacidades conjuntas de

la fuerza

Adecuación de los recursos

disponibles para los cadetes de

infantería durante las marchas

de campaña

Importancia de la aplicación

de la inteligencia táctica en las

marchas de campaña

Importancia de la flexibilidad 

mental para responder 

adecuadamente en batalla

Relevancia de la tolerancia al 

estrés durante la 

adaptabilidad en marchas de 

campaña

Fortalecimiento de 

capacidades militares 

mediante escenarios 

cambiantes en marchas de 

campaña

Relevancia de la capacidad 

de improvisación en 

situaciones imprevistas 

durante marchas de 

campaña

1 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 1 3 4 3 4 4 4

2 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 5 3 3 4 3 3 3

3 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 3 1 1 1

4 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 5 5 3 4 4 5 5 4 3 3 3 3 5 5 3 5 4 5 5 3 5 5 5

5 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 3 3 1 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 5

6 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4

7 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 4 4 4 3 3 4 3 2 3 3 3

8 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 1 3 3 1 2 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

9 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

10 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Variable 1:MEDIDAS DE CONTRAINTELIGENCIA Variable 2: SEGURIDAD DE INSTALACIONES

DIMENSION 3

Metodología de la instrucción Capacidad Tecnológica Maniobrabilidad del simulador Liderazgo Táctica Adaptabilidad

DIMENSION 1 DIMENSION 2 DIMENSION 3 DIMENSION 1 DIMENSION 2
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Anexo 5. Base de Datos (Origen de Resultados) 

 

Nº GRADO SEXO EDAD

Considera que el uso de 

simuladores de combate 

puede ser efectivo para 

entrenar habilidades tácticas 

aplicables a las marchas de 

campaña

Impacto de ejercicios 

prácticos en simuladores 

para desarrollar habilidades 

aplicables en marchas de 

campaña

Considera que el nivel de 

realismo y fidelidad de los 

simuladores es un factor 

clave para su integración 

exitosa con otras tácticas de 

preparación

Importancia de incluir 

simuladores de combate en 

el plan de estudios de la 

Escuela Militar

Impacto de la investigación y 

desarrollo en la capacidad 

tecnológica de la escuela 

militar

Mejora de capacidades de 

cadetes de infantería por 

elementos tecnológicos

Contribución de las 

capacidades tecnológicas a 

la capacidad disuasiva del 

ejército

Esencialidad de la inversión 

en tecnología militar para la 

seguridad nacional

Realismo proporcionado por 

simuladores en 

entrenamientos militares

Factibilidad de utilizar 

simuladores de combate

Posibilidad de integrar 

tácticas a diversos 

simuladores de combate

Importancia de la adaptación 

continua de simuladores de 

combate a necesidades 

cambiantes de las fuerzas 

armadas

Importancia del proceso de 

toma de decisiones para los 

cadetes de infantería

Influencia de la capacidad de 

inspirar y motivar en el 

espíritu de cuerpo durante 

las marchas de campaña

Efecto del trabajo en equipo 

en el fortalecimiento del 

liderazgo de los cadetes de 

infantería

Relevancia de la capacidad 

de comunicación en el 

desarrollo del liderazgo en 

marchas de campaña

Correspondencia de los

principios aplicados en la

marcha de campaña con los

conocimientos tácticos de los

cadetes

Impacto de la coordinación y

sincronización de operaciones

en las capacidades conjuntas de

la fuerza

Adecuación de los recursos

disponibles para los cadetes de

infantería durante las marchas

de campaña

Importancia de la aplicación

de la inteligencia táctica en las

marchas de campaña

Importancia de la flexibilidad 

mental para responder 

adecuadamente en batalla

Relevancia de la tolerancia al 

estrés durante la 

adaptabilidad en marchas de 

campaña

Fortalecimiento de 

capacidades militares 

mediante escenarios 

cambiantes en marchas de 

campaña

Relevancia de la capacidad 

de improvisación en 

situaciones imprevistas 

durante marchas de 

campaña

1 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 1 3 4 3 4 4 4

2 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 5 3 3 4 3 3 3

3 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 3 1 1 1

4 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 5 5 3 4 4 5 5 4 3 3 3 3 5 5 3 5 4 5 5 3 5 5 5

5 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 3 3 1 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 5

6 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4

7 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 4 4 4 3 3 4 3 2 3 3 3

8 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 1 3 3 1 2 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

9 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

10 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

11 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 3 3 2 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2

12 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

13 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

14 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 2 3 3 4 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 4 3 3 3 3

15 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 4 2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

16 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

17 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

18 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

19 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

20 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

21 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

22 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 3 3 2 4 3 3 3 2 2 2 2 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 3

23 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

24 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

25 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 4 4 2 3 2 2 2 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4

26 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

27 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

28 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

29 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

30 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

31 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 2 2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 1 2 2 2 1 2 1 1 1

32 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

33 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 5 4 4 5

34 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 5 4 4 4 4

35 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 5

36 CAD IV INF MASCULINO 1 25 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5

37 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

38 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

39 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

40 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

41 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

42 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

43 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

44 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

45 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 2 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2 2 1

46 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

47 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

48 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

49 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

50 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

51 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 4 5 5 4 5 5 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

52 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

53 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

54 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

55 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 2 2 3 1 1 2 1 4 5 5 5

56 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

57 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4

58 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

59 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

60 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

61 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 2 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 1 3 4 3 4 4 4

62 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 5 3 3 4 3 3 3

63 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 4 1 1 3 1 1 1

64 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 5 5 3 4 4 5 5 4 3 3 3 3 5 5 3 5 4 5 5 3 5 5 5

65 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 3 3 1 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 5

66 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4

67 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 4 4 4 3 3 4 3 2 3 3 3

68 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 3 3 1 2 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

69 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

70 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

71 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 4 3 3 2 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2

72 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

73 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

74 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 2 3 3 4 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 4 3 3 3 3

75 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

76 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

77 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

78 CAD IV INF MASCULINO 1 25 5 2 2 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

79 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

80 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

81 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Variable 1:MEDIDAS DE CONTRAINTELIGENCIA Variable 2: SEGURIDAD DE INSTALACIONES

DIMENSION 3

Metodología de la instrucción Capacidad Tecnológica Maniobrabilidad del simulador Liderazgo Táctica Adaptabilidad

DIMENSION 1 DIMENSION 2 DIMENSION 3 DIMENSION 1 DIMENSION 2
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82 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 3 3 2 4 3 3 3 2 2 2 2 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 3

83 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

84 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

85 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 4 4 2 3 2 2 2 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4

86 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

87 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

88 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

89 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

90 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

91 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 2 2 2 2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 1 2 2 2 1 2 1 1 1

92 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

93 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 5 4 4 5

94 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 5 4 4 4 4

95 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 5

96 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5

97 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

98 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

99 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

100 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

101 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

102 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

103 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

104 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

105 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 2 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2 2 1

106 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

107 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

108 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

109 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

110 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

111 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

112 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

113 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

114 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 2 2 3 2 2 3 2 2 5 5 5 5 5 5

115 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 4 3 3 3 3

116 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 4 2 2 3 3 3 2 3 2 3 4 2 4 3 2 4 3 3 3 3 3 3 3

117 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3

118 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 4 4 4

119 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 4

120 CAD IV INF MASCULINO 1 25 5 3 5 2 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3

121 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 3 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 1 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

122 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1

123 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2

124 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 1

125 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 4

126 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 5 5 4 4 5

127 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 5 4 4 4 4

128 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 2 3 2 2 4 5 5 5 5 5

129 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 2 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 4 5 5 5 5 5

130 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 2 2 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 5 5 5 5 5

131 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 2 1 1 1 3 3 3 3 3 3

132 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 5 5 5 5 5 5

133 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 3 5 5 5 5 5 5

134 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 4 4 4

135 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 2 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 5 5 5 5 5 5

136 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1

137 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 5 5 5 5 5 5

138 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 2 2 2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 1 1 1 2 2 1

139 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 4 4 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

140 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2

141 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 2 1 2 2 3 3 2 2 2 2 2 3 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1

142 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

143 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 1 1 1 1 1

144 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1

145 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 3 2 1 2 3 2 2 2 2 2 2 1 3 2 1 2 2 2 1 1 1 1 1 1

146 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

147 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

148 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 5 5 5 5 5 5

149 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 2 2 2 5 5 5 5 5 5

150 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4

151 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 5 5 5 5 5 5

152 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1

153 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 5 5 5 5 5 5

154 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 2 2 1

155 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 2 3 2 2 2 2 2 1 1 1 2 2 1 2 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3

156 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2

157 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1

158 CAD IV INF MASCULINO 1 21 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1

159 CAD IV INF MASCULINO 1 22 2 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1

160 CAD IV INF MASCULINO 1 23 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 1 1

161 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1

162 CAD IV INF MASCULINO 1 25 5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

163 CAD IV INF MASCULINO 1 24 4 4 5 4 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 1 2 3 1 1 1 1 1 1
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Anexo 6. Aporte a la doctrina 

El trabajo de investigación “IMPORTANCIA DE LA INSTRUCCIÓN DEL EMPLEO 

DE SIMULADORES DE COMBATE Y EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES 

EN LAS MARCHAS DE CAMPAÑA EN LOS CADETES DE INFANTERIA DE LA 

ESCUELA MILITAR DE CHORRILLOS, 2024”, presenta los siguientes aportes: 

Aumentar la inversión en simuladores de combate avanzados que ofrezcan mayor 

maniobrabilidad y capacidad tecnológica, a fin de mejorar el realismo y la efectividad del 

entrenamiento en marchas de campaña. 

Se recomienda que la Escuela Militar de Chorrillos invierta en simuladores de última 

generación que ofrezcan entornos más realistas y permitan una mayor interacción. Los 

resultados del estudio evidenciaron que la capacidad tecnológica de los simuladores tiene 

un impacto directo en el desarrollo de habilidades en los cadetes. Los simuladores más 

avanzados permiten escenarios de combate más inmersivos, lo que contribuye a que los 

cadetes adquieran habilidades tácticas de manera más efectiva y en un ambiente más 

seguro. Además, estos simuladores deben ser actualizados regularmente para incorporar 

nuevas tecnologías y reflejar escenarios operativos contemporáneos. 

Implementar programas de capacitación continua para los instructores, asegurando que la 

metodología de instrucción se alinee con las mejores prácticas y que los simuladores se utilicen 

de manera óptima. 

La efectividad del simulador depende en gran medida de cómo se instruye a los cadetes en 

su uso. Se recomienda desarrollar programas de formación específicos para los 

instructores, donde se enseñen las mejores prácticas pedagógicas y técnicas para 

aprovechar al máximo las capacidades de los simuladores. Esto incluye la implementación 

de nuevas metodologías didácticas que puedan adaptarse a diferentes niveles de 

aprendizaje y que consideren la incorporación de escenarios tácticos realistas. Una 

instrucción efectiva puede maximizar el rendimiento de los cadetes y garantizar que el 

simulador no solo sea una herramienta tecnológica, sino también un recurso educativo 

estratégico. 
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Diseñar un sistema de evaluación continua del rendimiento de los cadetes durante el uso de 

simuladores, con el objetivo de identificar áreas de mejora y ajustar la instrucción según las 

necesidades de los estudiantes. 

Se recomienda la creación de un sistema de seguimiento y evaluación constante que 

permita medir el rendimiento de los cadetes en diferentes fases del entrenamiento con 

simuladores. Este sistema debe estar basado en criterios claros y medibles que identifiquen 

el progreso de los cadetes en áreas clave como el desarrollo de habilidades tácticas, la toma 

de decisiones y la coordinación en equipo. Con este sistema, los instructores podrán 

adaptar y ajustar la instrucción de acuerdo con las necesidades específicas de cada cadete, 

optimizando el proceso de enseñanza-aprendizaje y garantizando que cada estudiante 

alcance su máximo potencial. 

Ampliar el uso de simuladores de combate a otras áreas tácticas y operativas del entrenamiento 

militar, aprovechando el impacto positivo demostrado en el desarrollo de habilidades durante 

las marchas de campaña. 

Aunque el estudio se centró en el impacto de los simuladores en las marchas de campaña, 

se recomienda que estos simuladores también se utilicen en otras áreas del entrenamiento 

militar. La versatilidad de los simuladores de combate permite adaptarlos a diversas 

operaciones tácticas, como la planificación de misiones, la toma de decisiones en 

situaciones de alto estrés, y la práctica de coordinación en operaciones conjuntas. Ampliar 

su uso fortalecerá las capacidades tácticas generales de los cadetes, brindándoles una 

formación más completa y diversa que les permita enfrentar diferentes escenarios de 

combate con mayor preparación y confianza. 
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Anexo 9. Acta de sustentación 

 


